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hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen Gegner. Erste Regel:
bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruig. Dritte Regel: bleib an der Konsole, was immer auh passiert
Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im Handel. Und in Deinem Leben.
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"Wer hat das vor kurzem noch ernsthaft fiir mdglich
gehalten? Acclaims ‘Agressive Inline’ iiberholt tat-
sichlich den bisherigen Genre-Primus ‘Tony Hawk 3'."
(Maniac 08/02)

"Trendsport nahe der Vollendung. Schnell, sexy und
unglaublich cool.”
(PlayZone 08/02)
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DAS TEAM Beim Start der PLAYZONE
im Jahre 1998 gehirten gerade einmal
drei feste Redakteure und zwei Lay-
outer zum Team, mittierweile sind es
dreizehn Leute, die Monat fiir Monat
an der Entstehung beteiligt sind. Hinzu
kommen noch Leute aus den Abtei-
lungen Produktion, Vertrieb, Abon-
nenten-Betreuung, Werbung usw.

v \ l
VON HANS IPPISCH

Mehr geht nich!

270 P§2-Spiele

auf der PLAYZONE-DUD

NACH DEM AUSBLICK NUN DER RUCKBLICK

Nachdem wir Sie auf der letzten DVD (nicht in der Pocket-Version enthalten)
bereits tiber die 136 wichtigsten E3-Neuankiindigungen informiert haben, konnen
Sie sich nun einen Komplett-Uberblick iiber alle bislang erschienenen PlayStation-
2-Spiele verschaffen. Das bislang aufwendigste Feature, das wir jemals fiir eine
PLAYZONE-DVD produziert haben, erlaubt es Thnen, Filme, Wertungen und Infos
zu sage und schreibe allen 275 bislang von uns getesteten PS2-Spielen (Stand:
26.07.02) abzurufen. Damit sollten auch die letzten Wissensliicken in Sachen
PlayStation-2-Spiele gefiillt werden kénnen.

VIELEN DANK, LIEBE LESER!

Fernsehsender haben ihre GfK-Quoten, Plattenfirmen die Media-Control-Charts
und Print-Medien wie die PLAYZONE die Allensbacher Markt- und Werbetriger-
Analyse, kurz AWA. Sie wird gefiirchtet oder geliebt, aber in jedem Fall sehr ernst
genommen. Dieses unabhdngige Institut ermittelt namlich Jahr fiir Jahr die Anzahl
an Lesern fiir populdre Zeitschriften. Die AWA 2002 bescheinigte der PLAYZONE in
den vergangen zwdlf Monaten einen Zuwachs von 50.000 Lesern. Mit insgesamt
350.000 Lesern ist die PLAYZONE das meistgelesene PlayStation-2-Magazin. Dafiir
mochte ich mich im Namen des gesamten Teams bedanken und quasi als Danke-
schon fiir die Treue einige Kleine, aber feine DVD-Neuerungen fiir die kommende

Ausgabe ankiindigen. Viel Spaf3 bei der Lektiire!
Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Uwe Honig (Redaktion)

Lars Kromat (Layout)

Wolfgang Fischer (Redaktion)

Stefanie Schwarz (Redaktion)
Christian Harnoth (Layout)

Albrecht Ott (Redaktion)

Hans Ippisch (Redaktion)

Philipp Rohwedder (Redaktion)

Von links nach rechts, vorne:
Alexandra Bohm (Layout)

& Michael Pruchnicki (Redaktion)

§ Stefanie Schetter (Redaktion)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)

®  Nicht im Bild:
f  Robert Heller (Redaktion)
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110 DVD
108 Platinum
RUBRIKEN DIE IWEI TURME
Charts i ) :
106 Hardware & Zubehtr Mit der Verfilmung der Kultromane von J.R.R. Tolkien hat
144 Impressum . -
144 Inserentenverzeichnis Regisseur Peter Jackson den wohl beeindruckendsten Fan-
I s tasy-Film aller Zeiten geschaffen. EA hat die schwere Auf-
84 PlayStation-2-Lexikon gabe iibernommen, dieses Meisterwerk nun in ein Spiel
90 Schon getestet! -
18 Update zu verpacken, das der Vorlage gerecht wird. Ob das auch
1 gelingt, konnen Sie ab Seite 22 nachlesen.

SPIELEREGISTER

Antz Extreme Racing ........cccooeunes
C 2

Das Ding

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirm
Dino Stalker
Disney Golf .
DTM Race Driver .
Ferrari F355 Challeng
Final Fantasy /Il

F
Ghost Vibration
Grandia Xtreme
Gumball 3000..

21
Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens..68
Haven — Call of the King 79
Jet X20.
Kengo 2

Largo Winch
Legaia 2 — Duel Saga

t‘ﬂnmzspumns 2

Der erste Teil war zwar ein recht verniinftiger Multiplayer-
Titel, aber so wirklich iiberzeugen konnte er nicht.
Also haben sich die Entwickler die Kritik zu
Herzen genommen und im Nachfolger alle
Fehler ausgemerzt. Lesen Sie ab Seite
40, warum uns das Spiel stundenlang
an denBildschirm fesseln konnte.

M.L.B. 2: Alien Escape..........
Micro i
Need for Speed: Hot Pursuit 2
NHL 2003 .......
Ninja Assault ..
Onimusha 2: Samurai’s Destiny .30
Peter Pan Neue Abenteuer in Nimmerland..105
78

Pro;ect BG&E ..
Rayman 3.
Riding Spirits .

Battl

Rocl
RTX Red Rock
Shifters

Shox ..

Silent H|II 2 Reslless Dreams
Slam Tennis

Tales of Destiny 2
TimeSplitters 2....
Tom & Jerry in War of the Whiskers ..
Tomb Raider: The Angel of Darkness ......34
UFCTI
Way of the Samurai .
leardry
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I Das Ding
" John Carpenter ware stolz
L L N SN R R RN LI, .cop o cocnsrsissmssmasmiisnriations 22 Der Herr der Ringe: Die zwel Tirme
Steffi auf der Suche nach dem Einen Ring
SHUT YOUR MOUTH -
Nicht nur fiir die Kleinen

: . ) . 62 Gumball 3000 ;'
Darauf haben die Wrestling-Fans gewartet: THQ prasentiert Dekadenz und heiBe Reifen =
= " s n 68 Harry Potter und die Kammer N
noch dieses Jahr einen weiteren Teil der SmackDown!- des Schreckens -
. - . . . h auf die PS2

Serie. Fans blattern am besten gleich auf die Seite 48. i =
i Rettunyg aus der Sklaverei =4

g 72 Kengo 2

Realistische Samurai-Action
60 Lamborghini

in

34 Lara Croft Tomb Raider: The

Angel of Darkness

Erste Bilder von Laras geheimnisvollem Partner
73 Largo Winch

Ein Yuppie auf Gangsterjagd
70  Legaia 2 - Duel Saga

Das Rollenspiel-Genre bekommt Zuwachs
58 Need for Speed: Hot Pursuit 2

Schneller, als die Polizei erlaubt
30 Onimusha 2: Samurai’s Destiny

Die ikani i
78 Phantomias

Donald mal ganz anders

66 Project BG&E
Der neue Streich des Rayman-Schopfers
38 Rayman 3

Endlich eingehend angetestet!

Die Sports-Big-Reihe von EA zeichnet sich vor allem durch ™ Joe @ oo
verriickte Stunts, abgedrehte Sportler und jede Menge T e
SpaB aus. Mit Freekstyle reinht sich ein weiterer Hit in die 46 Shox

5 - 5 Die Konkurrenz fiir Need for Speed?
beliebte Sportserie ein, der sogar Sportmuffeln schlaflose 69 Silent Hill 2 - Restless Dreams
= = ¢ Mit Maria durch Silent Hill
Nachte bereiten wird. 52 $lyRaccoon
R | ¢ ’ Diebischer Waschbér auf Mission
64 Street Hoops
Der neue Street-Basketball-Hit
40 TimeSplitters 2
Gelungene Multiplayer-Action
76 Tom & Jerry in War of the Whiskers
Guter PowerStone-Klon
82 UFC Throwdown
Wer austeilt, muss auch einstecken konnen
80 Way of the Samurai
Der Weg des einsamen Kriegers
81 Wizardry
Klassisches Rollenspiel in jeder Hinsicht
48 WWE Smackdown! Shut Your Mouth
Priigeln mit den WWE-Stars
54 X
Genialer Ego-Shooter mit ungewdhnlichem Look

Antz Extreme Racing

100  Dino Stalker

94 Freekstyle

105  M.LB. 2: Alien Escape

105  Peter Pan: Neue Abenteuer in Nimmerland
98 Shifters

102 Slam Tennis

104 WM Nationalspieler

KOMPLETTLOSUNG

120  Medal of Honor: Frontline

CHEATS & CODES

138 F12002

139 Freekstyle

141 Mike Tyson Heavyweight Boxing
141 MLB SlugFest 2003

140 SSX Tricky

139  Star Trek Voyager Elite Force
136 Stuntman

142 TD Overdrive

141 Way of the Samurai

140  World Rally Championship

I ONIMUSHA 2:
SAMURAI'S DESTINY

Mit Onimusha 2 kommt kein billiger
Abklatsch des Vorgéngers auf die PS2,
sondern ein innovatives Action-Adven-
ture, das eine ganze Menge Neues
zu bieten hat. Wir haben die US-
Vollversion durchgespielt!
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1. NEUES BEI PLAYZONE

Neu: die Update-Rubrik und die
,Voll daneben*-Auszeichnung!
2. RANDVOLLE DVD

Nach der E3-Ausgabe noch ein-
mal: diesmal mit PS2-Lexikon!
3. PSZONE.DE UBERARBEITET!
Dank neuer Features ist unsere
Webseite nun besser denn je!
4. MICRO MACHINES

Wird auch Zeit: Der Multiplayer-
Kult kommt bald fiir die PS2!

5. APE ESCAPE 2

Mehr zur japanischen Vollver-
sion des Knallers demnéchst!

1. WM Nationalspieler

Ein wiirdiger Gewinner der neuen
,Voll daneben*“-Auszeichnung!
2. ZEIT ZUM VERWANDELN?
Mit Shifters will 3D0 scheinbar
den derzeitigen Ruf halten.

3. PETER PAN

Mal wieder eine Filmumset-
zung, die niemand braucht

4. Schade!

DTM Race Driver: Neue Version
leider nicht testfahig.

5. CRYO PLEITE

Irgendwie wird uns jetzt doch
irgendetwas fehlen. Schniiff.

ps2NEWS

Micro Machines

Neuer Hersteller, alte Spielidee? Infogrames uhemummt Codemasters’ Seﬂe'

Wer an Multiplayer auf der
PSone denkt, der denkt oft an
Micro Machines. Und wer an
Micro Machines denkt, der
denkt an Codemasters. Noch!
Denn der neueste Teil der
beliebten Funracer-Serie mit
den bekannten Spielzeugautos
wird tiberraschenderweise bei
Infogrames erscheinen. Das
Sheffielder Aufenstudio des
franzosischen Publishers ar-
beitet derzeit fieberhaft an
PS2- und Xbox-Versionen des

Kultspiels. Interessanterweise
scheint sich am Gameplay
dafiir umso weniger zu andern.
Die insgesamt acht Spielfi-
guren werden von bis zu vier
menschlichen Spielern  ge-
steuert werden konnen, die
bewihrte Ansicht aus einiger
Hohe wird beibehalten — an-
ders wire das Gewusel auf
dem Bildschirm auch nicht zu
iiberschauen. Auch Extras wie
die Himmer, mit denen man
Gegner buchstéablich platt ma-

chen kann, sind wieder mit
von der Partie. Letztendlich
kann uns das nur recht sein —
spielerisch war Micro Machines
schon immer sehr gelungen
und mit einer technischen
Frischzellenkur auf den neuen
Konsolen diirfte das klassische
Spielprinzip auch ohne grof3-
artige Neuerungen wieder ein-
mal fesseln! (mp)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: November



Riding Spirits

I ﬁ: IE: 55 Gran Turismo auf zwei néd?w“!‘

Heifle Preise
ei Swing!

L) 2wei Action-Kracher als Budget-Einstand |

Das von Spike entwickelte
Motorrad-Rennspiel orientiert
sich vom Aufbau her stark an
der Rennspiel-Referenz Gran
Turismo 3 A-spec: Einsteigen
und Losfahren war gestern,
heutzutage miissen Sie sich
erst mal ein Motorrad kaufen.
Und die passende Schutzklei-
dung. Und natiirlich noch
einen Helm. Und farblich pas-
sende Unterwische. Na gut,
die Unterwische vielleicht
nicht. In bester GT-Manier ste-

hen im Laden tiber 200 Motor-

rader zur Auswahl, Lizenz-
vereinbarungen mit Honda,
Kawasaki, Suzuki und Yamaha
sorgen dabei fiir die notige
Authentizitit. Die Steuerung
soll es ermaoglichen, neben
dem reinen Bewegen des Len-
kers auch das Gewicht des Fah-
rers zu verlagern, und so fur
mehr Realismus sorgen. (mp)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 26. September

Gryo stellt

Mit der HOT-PRICE!-Reihe
startet Swing! abseits von
Sonys offizieller Platinum-Rei-
he die erste herstellereigene
Budget-Serie fiir die PS2. Ab
19. Juli will der Publisher seine
erfolgreichsten Titel zum Preis
von € 19,99 wieder auflegen;
den Anfang machen zwei
Action-Feuerwerke aus dem
vergangenen Friihjahr: die
Roboterschlacht  GunGriffon
Blaze (PLAYZONE: 72 %) und
der effektgeladene Raumschiff-
Shooter Silpheed — The Lost
Planet (PLAYZONE: 78 %). Er-

freulich: Trotz Niedrigpreis
gibt’s keine Billig-Box, son-
dern eine Standard-Packung
mit neuem Cover-Design. (ses)
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WWw.jiszone.de

iberarheitet!

I : ! I i.letzl mit Lesertests, Charts und besseren Foren!

Seit dem Start der offiziel-
len PLAYZONE-Webseite www.
pszone.de hat sich einiges ge-
tan. Die letzte grofere Umstel-
lung ist Grund genug, sie noch
einmal auf diesen Seiten zu
erwihnen: So ist es fiir alle Mit-
glieder unserer Online-Com-
munity nun moglich, zu bereits
getesteten Spielen ihre eigenen
Lesertests online zu stellen —
und andersherum natiirlich
auch die Tests der anderen Spie-
ler zu lesen, bevor sie ein Spiel
kaufen. Die Foren sind nun
komfortabler und bieten mit

o Hi Leute,
p1.07.0218:15

Frage an Hans und das Playzone Team !

Profilbildern und Smileys mehr
fiirs Auge - Puristen kénnen die-
se natiirlich auch abschalten.
Zudem gibt's einen Live-Chat
(manchmal wagen sich sogar
Redakteure hinein ...), Saturn-
Verkaufscharts, DVD-Cover zum
Downloaden und Selberdru-
cken, Komplettlosungen, das
Online-Leserzeugnis, aktuelle
Umfragen und nicht zuletzt ein
Archiv mit all diesem aus der
Vergangenheit - unter anderem
mit einer sehr umfangreichen
PS2-Spieledatenbank! (mp)
Internet: www.pszone.de

Insolvenzantrag

Ws Ende fiir den franzosischen Publisher

So manch kritischer Zeitgenos-
se hat sich schon seit Jahren
gewundert, wie Cryo es mit der
meist unterdurchschnittlichen
Qualitat seiner Spiele so lange
geschafft hat, sich am Markt zu
behaupten. Nachdem die letz-
ten Versuche einer Rekapita-
lisierung gescheitert sind, mel-
dete der franzosische Spiele-
hersteller nun Anfang Juli
Insolvenz an und stellte seine
Geschiftstatigkeit ein. Ob die

zum Teil schon fast fertigen
Cryo-Spiele noch veroffentlicht
werden, ist derzeit noch unklar
- monatelang hatten sich die
Verdffentlichungen von Spie-
len wie Frank Herbert’s Dune
und Dr. Jekyll & Mr. Hyde nach
hinten verschoben. Die deut-
sche Tochterfirma Modern
Games soll aber auf jeden Fall
fortbestehen und von der Insol-
venz nicht betroffen sein. (mp)
Internet: www.modern-games.com

also mich interessiert seit einiger Zeit das Spiel Project Zero wisst ihr ein
genaues Datum wann das Spiel hier in Deutschland erscheint ? Freue mich
ber jede Antwort !

Gruss Kevin

“E»Verschieben @Thread schiieBen
X Loschen = Bearbeiten

ée"verfolgen M= Antworten |
B weiterleiter

AW: Frage an Hans und das Playzone Team !

Zu Project Zero gibt es einen Test in der nachsten PlayZone.

Auf das Game bin ich auch schon richtig scharf.

[MettyWurst

GT Concept 2002 Toky...

Genre Rennspiel
System Ps2
Entwickler

Anbieter

Webseite

Termin 17.07.2002
Ihre Wertung

Titel (maximal 200 Zeichen)
[Das neue Gran Turismo - kauft Euch heber den biigeren Vorganger m mehr Unfang!

PLAYSTATION 2




AKTUELLES
Warren
Harrod

¥ .
g %
berichtet.

" Nee limitierts PS2
verpffentiicht

Als Teil einer neuen Werbekam-
pagne fiir die PlayStation 2 hat
Sony zwei limitierte 2002er-
Modelle der Konsole verdffent-
licht. Einmal das Gerat Ocean
Blue (18. Juli) und dann die All-
Black-Konsole (1. August), die
beide transparente Gehéuse
haben. Je 25.000 Hardware-
Einheiten wurden an den Han-
del geliefert. Die

JAPAN N EWS

SDBRNE NS B e

L HRITI S WO

(Kostenpunkt 30.000 Yen, ca.
255 Euro) enthalten die Konso-
le, einen Controller in passender
Farbe, einen ebenfalls passen-
den Vertical Stand und eine
DVD-Fernbedienung. Memory
Cards (Island Blue und All Black)
sind separat erhaltlich.

Tales of

Destiny 2

AUSGESPIELT

Sony hat bekannt gegeben,
dass die Pocket Station, ein
tragbares Mini-Videospielsys-
tem mit SchwarzweiB-Bild-
schirm im Memory-Card-For-
mat, nicht mehr hergestellt
wird. Das nie in Deutschland
verdffentlichte Zubehtr hatte
sich in Japan seit seiner Markt-
einfiihrung 1998 knapp 4,9
Millionen Mal verkauft.

. Kengo2

. Winning Eleven 6

. Atelier Judie

. Hack Vol. 1

. Gun Survivor 3: Dino Crisis

. Popolocrois Il

. Shikigami no Shiro

. Victorious Boxers Champ. Version
. Houshin Engi 2

. Tokimeki Memorial Girl's Side

i
2
3.
4
5,
6
7.
8
9.

°

rouenseie T

ssische 2D-Grafik mit

Normalerweise ist es ja sinn-
voll, bei einem Nachfolger ein-
fach den Titel des Vorgingers
mit einer ,2“ zu versehen.
Nicht so bei Tales of Destiny —
wihrend der zweite Teil in
Japan als Tales of Eternia ver-
kauft wurde, nannte Namco
Hometek das Spiel in den USA
Tales of Destiny 2. Das diirfte
jetzt fir einige Probleme sor-
gen, da die japanische Mutter-
firma an einem ,richtigen”
Nachfolger mit just diesem
VOLL ERWISCHT.

Bei Zaubern und

Special Moves

gibt’s starke f

Effekte. s

Titel arbeitet. Seit dem ersten
Teil sind 18 Jahre vergangen
und die 15-jahrige Hauptfigur
Kyle Dunamis ist der Sohn
der beiden Vorginger-Helden
Stahn Aileron und Rutee Ka-
trea. Das Tales-typische Kamptf-
system wird aufgebohrt und
trigt nun den gewaltigen Na-
men ,Trust and Tactical Li-
near Motion Battle“-System.
Hierbei werden die actionrei-
chen Kampfe durch fiir jeden
Angriff benotigte Spirit Points

Technik - ein Augenschmaus!

etwas taktischer gestaltet — oh-
ne Pausen und erfolgreiche
Verteidigung gehen einem
diese Punkte niamlich schnell
aus! Grafisch verspricht Tales
of Destiny 2 durch die hohe
Auflosung ein Leckerbissen fiir
Fans von handgezeichneter
Grafik zu werden. Nur die
Oberweltreisen scheinen in
3D-Grafik abzulaufen. (mp)
Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: Dezember

STILBRUCH Die Oberwelt wird in
einfacher 3D-Grafik dargestelit."




HINTER DIR! Trotz Comic-Look scheint
es durchaus gruselig zu werden.

Ghost Vibration

mn der Harp]ine auf Geisterjagd ‘

Luigi’s Mansion, der Game-
Cube-Soloauftritt von Marios
Klempnerbruder, war sicher-
lich kein Megahit, errang aber
schon allein mangels anderer
Software zum Start von Nin-
tendos Konsole eine gewisse
Popularitit. Eine gewisse Ahn-
lichkeit zum besagten Titel
kann man bei Ghost Vibration
nicht leugnen: In der Rolle von
Geisterjager George, begleitet
von seiner Assistentin Alicia,
miissen Sie ein altes Herren-
haus von einer Geisterplage
befreien. Als Waffe dient da-
bei eine spezielle Harpune,
mit der Sie den Geistern die

»Lebens“-Kraft absaugen kon-
nen. Seltsamerweise ist die
Fortbewegung im Spiel auf
vor und zuriick beschrinkt,
wobei Sie aus einer zusdtz-
lichen Ego-Perspektive die
Geister ins Visier nehmen. In
Japan hat Eidos das Spiel auf
den Markt gebracht. Eine US-
und Europa-Version tiber Fresh
Games wire also durchaus
denkbar. Allerdings scheint bei
Ghost Vibration eher der Spuk-
faktor als das Gameplay im
Vordergrund zu stehen. (mp)
Hersteller: Artoon/Eidos

Internet: www.artoon.co.jp

Termin: Erhaltlich (Japan)

Final Fantasy I und Il

W&;uare setzt weitere Klassiker auf die PSone um.

Nach den Super-Nintendo-Tei-
len IV bis VI macht Square jetzt
mit den alten Nintendo-Enter-
tainment-System-Vorgingern
der groflen Rollenspielserie
weiter. Noch in diesem Herbst
erscheinen fiir die PSone gra-
fisch aufgebohrte Umsetzun-
gen von Final Fantasy I und II,
einzeln oder gleich im Doppel-
pack als Premium-Pack erhilt-
lich. Genau wie die bisherigen
Umsetzungen der alten Spiele
wird’s auch hier neue Render-
Intros geben. Erfreulicherweise
werden Grafik und Sound fiir

diese Remakes tiberarbeitet —

das Endergebnis wirkt zwar
immer noch denkbar unspek-
takular, aber auf jeden Fall
ansehnlicher als die alte NES-
Grafik. Selbst neue Features
soll es geben, unter anderem
schnelles Laufen, eine 3D-
Ansicht ftar Luftschiff-Reisen
und einen Easy-Modus. Die
Vermutung liegt nahe, dass
auch diese Teile in absehbarer
Zeit nach Deutschland kom-
men, bestdtigt ist aber noch
nichts. (mp)

Hersteller: Squaresoft

Internet: www.square.co.jp

Termin: Herbst

!

Mﬁaryﬂe} auf dem Planet der Riesen - der Erde!

Mittlerweile in Japan erhaltlich
ist das neue Spiel der Harvest
Moon-Entwickler Victor Inter-
active namens Boku Wa Chiisai
(auf Deutsch ,Ich bin klein“).
Sie tibernehmen dabei die Rolle
eines 5 cm kleinen Auferirdi-
schen, der auf der Erde gelan-
det ist und irgendwie wieder
entkommen will. Dabei trifft
Pom, so der Name des Helden,
auf riesig erscheinende Men-
schen, seltsame Hamster und
diverse andere kleine Bewoh-

KONTAKTAUFNAHME Es
gibt also doch intelligen-

Zuletzt erschienen
Aero Dancing 4

Ape Escape 2

Fantavision for Two
Gungrave

Silent Hill 2: Restless Dreams
Suikoden Il

Erscheint demnéchst
.Hack Vol. 2

Combat Queen

Energy Airforce

Ferrari F355 Challenge

Marvel vs Capcom 2

MS Gundam: Lost War Chronicles
Ninja Assault

Power Smash 2 (Virtua Tennis 2)
Tales of Destiny 2

Virtua Cop Re-Birth

ner des Hauses, in dem er ge-
landet ist. Die Losung der
zahlreichen Probleme auf die-
ser Flucht liegt meist in Poms
Fdhigkeit, andere Formen an-
zunehmen - als U-Boot- oder
Flugzeug-Pom lassen sich
ganz andere Orte erkunden.
Unter dem Titel Small wird
das Spiel nédchstes Jahr auch

in die USA kommen. (mp)
Hersteller: Victor Interactive

Internet: www.vis.co.jp

Termin: Erhéltlich (Japan)

Flugsimulation 11. Juli
Jump & Run 18. Juli
Action 4. Juli
Action 18. Juli
Action-Adventure 4. Juli
Rollenspiel 24. Juli
Rollenspiel September
Action-Adventure 1. August
Action 26. September
Rennspiel 26. September
Beat 'em Up 19. September
Action 1. August
Lightgun-Shooter Herbst
Tennis Herbst
Rollenspiel Dezember
Lightgun-Shooter 15. August




BOND REAL

Obwohl James Bond NightFire
kein Spiel zu einem existieren-
den 007-Streifen ist, hat sich
Electronic Arts die Mithilfe von
niemand Geringerem als Bond-
Star Pierce Brosnan gesichert.
Oder besser gesagt: sein
Gesicht! Der 007 im Spiel

wird 1:1 so aussehen wie

das aktuelle ,reale“ Vorbild.

NBA LIVE ONLINE
PS2-Basketballer in den Staaten
diirfen in EAs NBA Live 2003
neuesten Berichten zufolge auch
online gegen ihre Freunde antre-
ten. Allerdings ist bisher nur
etwas iiber einen Modus
bekannt, in dem sich lediglich
zwei statt zehn Spieler messen
konnen.

BALLERWURMER

Die schieBwiitigen Wiirmchen
der Worms-Reihe toben sich
bald auch in 3D aus. In Worms 3
konnen sie durch Wande und
Bdden schieBen und jede Menge
Equipment benutzen, um Hin-
dernisse zu {iberwinden und
alles zu zerstoren. Allerdings
nicht vor Anfang 2003.

PLL BE BACK!

Die Lizenz zu Terminator 3 hat
sich Infogrames geschnappt,
was den Publisher dazu berech-
tigt, Spiele zu Teil 3 (und hdchst-
wahrscheinlich sogar 4!) auf alle
Plattformen zu bringen.

1.GTAIN Ps2
2. Medal of Honor: Frontline PS2
3. MLB SlugFest 2003 PS2
4. Dynasty Warriors 3 ps2
5. Spider-Man: The Movie PS2
6. Stuntman PS2
7. Jak & Daxter PS2
8. Metal Gear Solid 2 PS2
9.2002 FIFA World Cup PS2
10. Final Fantasy X PS2

TIG Evann
geht keinem

ﬁramlla )(lreme

Erste Shots von der amerika

Version des

Obwohl Grandia Il auf der Play-
Station 2 optisch leider nicht so
sehr beeindruckte, war eines
klar: Sowohl die Story als auch
das Gameplay konnten jeden
Rollenspieler schnell in ihren
Bann ziehen. Der ndachste Teil
der Serie, Grandia Xtreme, dirf-
te das wohl auch endlich gra-
fisch schaffen, denn-er wurde
direkt fiir die PlayStation 2 ent-
wickelt (und nicht wie der Vor-
ginger nur auf Sonys Konsole
portiert). Diesmal schliipfen Sie
in die Rolle des Elementar-

meisters Evann, eines jungen
Helden, dessen Aufgabe es ist —
wie sollte es auch anders sein —,
seine Welt zu retten. Zu diesem
Zweck schart er mit der Zeit
einige Mitstreiter um sich, die
ihm nicht nur im Kampf beiste-
hen, sondern auch fiir allerlei
Unterhaltung sorgen. Aller-
dings muss Evann nicht wie
sein Vorgianger Ryudo immer
mit den gleichen Kampfern sei-
ne Abenteuer bestehen. In den
lokalen Pubs kann er sich seine
Party immer neu zusammen-

TYPISCH Warum
haben in Fanta-

stellen. Das Kampfsystem ist
Grandia-typisch rundenbasiert
und da Sie schon am An-
fang des Spiels mit einer recht
starken Truppe herumlaufen,
nicht frustrierend; zumal
Monster auf der Karte zu sehen
sind und man ihnen problem-
los ausweichen kann, wenn
man einen Konflikt vermeiden
will. Nervige Zufallsbegegnun-
gen gibt es nicht. (ssw)
Entwickler: Enix

Internet: www.enix.com

Termin: September (USA)

sy-Rollenspielen

die magisch
Begabten immer
spitze Ohren?




NHL 2003

Bewahrte Kufen-Action mit neuen Splelelementen

,Was will EA eigentlich an dem
letztjahrigen Ableger der renom-
mierten Eishockey-Serie noch
verbessern? Diese berechtigte
Frage kommt jedem Fan sofort
in den Sinn, wenn die Sprache
auf NHL 2003 kommt. Zum
einen hat man dem Spiel einen
(schon aus anderen EA-Sports-
Spielen bekannten) komplexen
Franchise-Modus spendiert, der
flir eine enorme Langzeitmo-
tivation sorgen wird. Dariiber
hinaus wurde die sowieso
schon gelungene Steuerung

um den rechten Analog-Stick
erweitert, mit dem es jetzt
moglich ist, den Puck un-
mittelbar zu kontrollieren und
so unter anderem noch besse-
re Tauschungsmanover auszu-
fithren. Ansonsten baut NHL
2003 konsequent auf die gute
Grundlage des Vorgangers auf
und macht bis auf kleine grafi-
sche Mingel schon jetzt einen
tollen Eindruck. (wf)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.ea.com

Termin: September (USA)

Robotech: Battiecry

m Beeindruckende Mech-Action mit zugkriftiger Lizenz |

Darauf haben sich Robotech-
Fans schon lange gefreut: End-
lich erscheint ein Action-Spiel
zu der beliebten Manga-Serie,
bei dem Sie Ihre Lieblings-
Veritech-Mechs steuern diir-
fen. Die Story des Spiels lauft
dabei parallel zur Geschichte
der Fernsehserie ab. Als Ve-
ritech-Pilot Jack Archer liefern
Sie sich heifle Gefechte mit
den bosen Zentraedi. Durch
Verwendung aktueller Cel-Sha-

IM VISIER Jack
Archer auf der Jagd
nach den Zentraedi.

ding-Technik sehen die Mech-
Fights recht beeindruckend aus
und erinnern stark an die
Kampfe in der Fernsehserie.
Wenn das Entwicklerteam
Vicious Cycle sich ranhilt,
dann dirfen sich amerikani-
sche Robotech-Fans schon im
September {iber dieses Spiel
freuen. (wf)

Hersteller: TDK: Mediactive

Web: www.tdk-mediactive.com

Termin: 30. September

Jet Xz0

Sicher, wenn man nur lange
genug sucht, dann kann man
wohl jede Sportart zu einem
Trendsporttitel verwursten,
weil die ja so in Mode sind
im Moment. Entwickler Killer
Games schickt seinen Jetski-
Racer Jet X20 ins Rennen, der
sich mit seinen verriickten
Fahrern und Stunts ohne Pro-
bleme in die Sports-Big-Reihe
von EA schmuggeln konnte.

In vier verschiedenen Spiel-
modi miissen Sie acht abge-
drehte Wasserkurse meistern
und dabei natiirlich jede Men-
ge Tricks vorfithren, um (na,
so was!) ein Boost-Meter auf-
zufiillen, das Thnen zu Ge-
schwindigkeitsschiiben ver-
hilft. (ssw)

Hersteller: SCEA

Web: www.scea.com

Termin: 29. Oktober (USA)

USA ERSCHEINT DEMNACHST

Zuletzt erschienen
Tom & Jerry: War of Whiskers
Hidden Invasion

Sega Sports Tennis

The Mark of Kri

Erscheint demnéchst
Madden NFL 2003

NFL 2K3

SOCOM: U.S. Navy Seals
Rocket Power: Beach Bandits

Action 23, Juli
Action 30. Juli
Tennis 30. Juli
Action-Adventure 30. Juli
American Sports 13. August
Basketball 21. August
Ego-Shooter 27. August
Action 3. September




Gran-Turismo-
Macher
Kazunori
Yamauchi
spricht tiber

Gegenwart und

nser Japan-Kor-
U respondent War-

ren Harrod hat
sich mit dem viel beschiftigten
Polyphony-Digital-Vizeprasi-
denten Kazunori Yamauchi ge-
troffen, um mit ihm iiber die GT
Concept-Serie und natiirlich
auch iiber das heif3 erwartete
Gran Turismo 4 zu sprechen.

PLAYZONE: Woher kam die
Inspiration fiir dieses neue Gran
Turismo-Spiel?
Kazunori Yamauchi: Nun, die
Serie wurde im Laufe der Jahre
mit jedem Teil immer grofier
und komplexer. Spieler, die
schon seit Gran Turismo 1 Fans
der Reihe sind, haben diese Ent-
‘wicklung natiirlich begriiit und
sich sehr auf jeden neuen Teil
e . Es gibt aber auch eine
ge Neueinsteiger, die nie
zuvor ein Gran Turismo gespielt
haben. Damit diese Spieler

nicht komplett von der Komple-
xitit iiberwiltigt werden, woll-
ten wir ihnen einen problemlo-
sen Einstieg in die Serie ermog-
lichen. Dass wir damit richtig
liegen, hat sich gezeigt, als das
Spiel im Januar in Japan verof-
fentlicht wurde. Weit iiber die
Hilfte der Kaufer hatten nie
zuvor ein Gran Turismo
gekauft oder gespielt. Natiir-
lich muss man dabei auch in
Betracht ziehen, dass bei GT
Concept weder Umfang noch
Schwierigkeitsgrad einen Gran
Turismo-Veteranen reizen wer-
den. Nur mal zum Vergleich:
Wiihrend ich etwa eine Woche
benotige, um GT 3 durchzu-
spielen, reichen fiir GT Concept
ca. 2 bis 3 Stunden. Aber keine
Angst, GT 4 wird in jeder Bezie-
hung eine Weiterentwicklung
von GT 3 werden und vor
allem in puncto Umfang die
Fans nicht enttauschen.

jutonare
und Visionar

PLAYZONE: Was bedeutet der
Begriff ,Concept” bei GT Con-
cept 2002 Tokyo-Geneva?
Kazunori Yamauchi: Wihrend
die Anzahl der enthaltenen Au-
tos in der Gran Turismo-Reihe
mit jeder neuen Version konti-
nuierlich steigt, liegt der Fokus
bei GT Concept auf einer speziel-
len Art von Fahrzeugen. Auch
wenn das erste GT Concept sich
hauptsachlich um Konzeptstu-
dien dreht, ist das nicht der
Grund fiir die Namensgebung
des Spiels. Ganz im Gegenteil,
spitere Versionen von GT Con-
cept werden sich mit ganz ande-
ren Autos beschaftigen. Denkbar
wiren Oldtimer oder gar ein
Spiel nur mit Ferraris. Auch
wenn wir jederzeit ein neues GT
Concept aus dem Boden stamp-
fen konnten, muss das nicht
notwendigerweise heiflen, dass
jedes Jahr ein neuer Teil dieser
Mini-GT-Serie erscheinen wird.




ABSOLUTE
INNOVATION Das
Hybrid-Gefahrt
von Honda war
eine der Attrak-
tionen bei der
Tokyo Motor
Show 2001.

i

- - S

Gesamtlangs | 43!

Gesamtwaits | 1830 mm  Max.- Drshmoment |
Gosamthdhe | 1215 mm Holwaum | 3500cc

Fahrzeuggewicht | - ky
Antrisbstyp | 4WD

Saugmotortyp | N

Maximum - Kraft | 396PS(5300U/MN)

Motortyp | V8 -

[ ore cr-neme

Einfach
riesig!

Vor allem in grafischer Hinsicht hat
sich vom ersten Gran Turismo bis
hin zu GT Concept eine ganze Men-
ge getan. Einen riesigen Schritt
nach vorne hat die Serie durch den
Wechsel auf die PS2 gemacht. Gran
Turismo 3: A-spec ist immer noch
mit Abstand das beeindruckendste
Rennspiel auf Sonys Edelkonsole
und seit dem Erscheinen unbestrit-
ten die Referenz in diesem Genre.
Einzig der Umfang (weniger Strek-
ken und Fahrzeuge) lasst seit dem
Konsolenwechsel ein wenig zu
wiinschen Ubrig. Gerade in dieser

((GT CONCEPT)

Wie haben Sie es
geschafft, so frith an geheime
Informationen iiber diese
Konzept-Autos zu kommen?

Wir ha-
ben tiber die Jahre sehr gute
Verbindungen zu allen Auto-
mobilherstellern aufgebaut, de-
ren Fahrzeuge wir in unsere
Spiele integriert haben. Selbst-
verstandlich gibt es strikte
Geheimhaltungsvereinbarun-
gen, die sicherstellen, dass wir
keine  Topsecret-
Informationen an
Dritte bzw. andere
Firmen weiterge-
ben. Da es in dieser
Beziehung noch
nie Probleme gab,
bekommen wir
neue Konzeptfahr-
zeuge meistens so-
gar noch frither
zu sehen als Journalisten von
Auto-Magazinen. Ich durfte
beispielsweise' schon vor ein-
einhalb Jahren den Nissan
350Z Probe fahren, dabei
erscheint dieses Auto erst in
diesem Sommer! Durch unser
gutes Verhaltnis zu den Firmen
sind solche Ereignisse kein Ein-
zelfall.

Wie schaffen Sie
es eigentlich, das Fahrverhal-
ten von Konzept-Autos zu
simulieren, wenn die Fahr-
zeuge gerade mal auf dem
Reiflbrett existieren? Andern
sich wahrend der Produktion
des Spiels nicht stindig die
Spezifikationen?

In GT

Concept ist ein so genanntes
Hybrid-Auto von Honda enthal-
ten, der Dual Note. Das Beson-

dere an diesem Konzeptauto ist,
dass es tiber einen Frontantrieb
und einen i-V -Motor im
Heck verfiigt. Als ich von Hon-
da erfahren habe, dass ein der-
artiges Auto in Planung ist, gab
es noch keinerlei Informatio-
nen dariiber, wie ein solches
Fahrzeug aussehen wiirde oder
wie es sich fahrt. Es gab nur
ein grundsitzliches Konzept,
wie ein solches Hybrid-Fahr-
zeug funktionieren misste. Als

ich mich mit den Honda-In-
genieuren dariiber unterhielt,
konnten sie mir zwar ein paar
Ideen prisentieren, mehr aber
auch nicht. Ich liebe es gerade-
zu, unter solchen Vorausset-
zungen etwas Neues zu erschaf-
fen. Ich glaube auch, dass es
schon immer eine der Starken
von Polyphony Digital war,
etwas zu simulieren, das es
noch gar nicht gibt. Ich habe
also parallel zu den Honda-
Ingenieuren gearbeitet und ver-

sucht, den Dual Note in GT

Concept zum Laufen zu bringen,
noch bevor es einen ersten,
funktionierenden Prototypen
gab. Wir haben eine Menge
Zeit mit Honda-Entwicklern
verbracht und alle wichtigen
Aspekte des Dual Note durch-
gesprochen. Das war eine sehr
interessante Erfahrung fiir uns.

Worin sehen Sie
den Hauptunterschied zwi-
schen europdischen und japa-
nischen Konzeptautos?

Momen-
tan sind Sportboliden und
Luxuskarossen in Japan leider
nicht mehr ganz so beliebt und
verkaufen sich daher auch
nicht allzu gut. Vor allem junge
Menschen haben das Interesse
an diesen Autos verloren. Als
ein Verfechter dieser Fahrzeuge

versuche ich natiir-
lich, dies mithilfe
der Gran Turismo-
Spiele zu d@ndern. In
Amerika und Eu-
ropa ist das ganz
anders. Die Leute
sind geradezu ver-
riickt nach diesen
Autos. Daher diirfen
wir uns in nédchster
Zukunft tber eine ganze Reihe
von Supersportwagen freuen.
Sogar Hersteller, die man nor-
malerweise nicht mit dieser Art
Auto in Verbindung bringen
wiirde, produzieren momentan
solche Fahrzeuge. Bis jetzt ha-
ben nur wenige Hersteller, wie
beispielsweise Ferrari und Lam-
borghini, solche Luxuskarossen
gebaut.

Jetzt mal ganz
abgesehen von den neuen
Supersportwagen, was, den-
ken Sie, halten die Europder
von seltsamen japanischen
Konstruktionen wie dem Pod-
Auto?

Das mit
dem Pod-Auto ist so eine Sache,
da es gegenwirtig bei weitem
nicht so gut manoévrieren kann,
wie das im Spiel der Fall ist. Die

Beziehung hat Kazunori Yamauchi
aber filr GT 4 einiges versprochen

(siehe Interview).

Strecken: 11
Fahrzeuge: 172

Strecken: 27
Fahrzeuge: 600

Strecken: 20
Fahrzeuge: 183

Strecken: 6
Fahrzeuge: 97




( GT CONCEPT)

Gran Turismo-Version zeigt, wie
das roboterartige Handling die-
ses Exoten in Zukunft einmal
aussehen soll. Das Pod ist so selt-
sam, dass man sich dartiber strei-
ten konnte, ob es sich hierbei
iiberhaupt um ein Auto handelt.
Ich bin aber der Meinung, dass
es auf jeden Fall Spafl macht, es
in GT Concept zu fahren.

Denken Sie, dass
es moglich ist, in der Zeit zwi-
schen zwei Teilen der Haupt-
Gran Turismo-Reihe immer
zwei GT Concept-Spiele zu
veroffentlichen?

Das widre
unerhort schwer zu realisieren.
Unerwarteterweise war es ein
ziemlicher Aufwand, GT Concept
auf die Beine zu stellen. Zuerst
hatten wir riesigen Stress, da wir
die japanische Version recht-
zeitig zur Tokyo Motor Show
fertig stellen wollten. Danach
haben wir uns gleich die euro-
paische Version des Spiel vorge-
nommen. Die Gesamtentwick-
lungszeit war also verhiltnis-

mafig lang.

Arbeiten zwei un-
terschiedliche Teams an GT
Concept und der GT-Haupt-
reihe?

Nein, es
gibt nur ein einziges Team, das
beide Serien betreut. Das Ent-
wicklerteam hat sich tiberhaupt
nicht mehr verandert, seitdem
wir angefangen haben, an Motor
Toon zu arbeiten. Wir haben mit
einem fast unverdnderten Team
jetzt sechs Spiele entwickelt. Wir
heuern nattrlich immer mal
wieder neue Krafte an, um das
Team sinnvoll zu erweitern. Da
zum harten Kern der Polypho-
ny-Mannschaft nur etwa 30
Leute gehoren, kommen wir in
Zeiten mit extrem hoher Arbeits-
belastung nicht umhin, 20 bis
30 Programmierer und Designer
auf Teilzeitbasis anzustellen.

Wird es in GT 4
endlich ein Schadensmodell
geben?

Einige
Automobilhersteller, wie bei-
spielsweise General Motors,
haben uns bereits die Erlaubnis
gegeben, in GT 4 ein Schadens-
modell fiir ihre Fahrzeuge an-
zuwenden. Solange aber noch
nicht alle Fabrikanten ihr Ein-
verstandnis dazu gegeben ha-
ben, ist es schwer bzw. unmog-
lich, dieses Feature einzubauen.
Wenn es nur um einen be-

stimmten Spielmodus wie Ral-
lyerennen geht, dann sollte es
aber kein Problem darstellen.
Die Beeintrachtigung des Fahr-
verhaltens durch Beschadigung
haben wir ja schon in GT 3 ein-
gebaut, das Einzige, was fehlt,
ist die grafische Umsetzung der
Schidden. Um ehrlich zu sein,
wiirde ich unheimlich gerne
das komplette Schadensmodell
in GT 4 einbauen, aber ich glau-
be nicht, dass es in jedem
Modus und fiir jedes Auto mog-
lich sein wird.

Wird GT 4 die
PS2-Festplatte unterstiitzen
und wenn ja, in welcher
Form?

Grund-
sitzlich wiirde die Nutzung
der PS2-Festplatte Ladevorgin-
ge und andere spielrelevante
Dinge schneller machen. Viel
wichtiger ist aber die Tatsache,
dass es mithilfe der Festplatte
problemlos moglich ist, aus
dem Internet heruntergeladene
Datenmengen zu speichern.
Momentan steht zum Spei-
chern nur die 8-MB-Standard-
Memory-Card zur Verfiigung,
was zum Abspeichern und
Transportieren eines komplett
neuen Kurses einfach viel zu
wenig ist. Die Nutzung der
PS2-HDD ist also ein Muss fiir
jedes Spiel, das Moglichkeit zur
Erweiterung bietet.

Warum ist es bei
GT Concept (Anm. d. Redak-
tion: Damit ist die japanische
Version des Spiels gemeint.)
noch nicht moglich, die Fest-
platte zu nutzen.

Es stellt
kein Problem dar, die Nutzung
der PS2-HDD in ein Programm
zu integrieren. Wir haben aber
von Anfang an geplant, die Fest-
platte bei GT 4 das erste Mal zu
nutzen.

Was glauben Sie,
wie lange wird es die Gran
Turismo-Reihe noch geben?

Solange
Autos weiterentwickelt wer-
den, wird es immer wieder
Rennspiele geben, so viel ist
sicher. Das gilt natiirlich auch
fiir unsere Games. Ich werde
weiter an Gran Turismo arbei-
ten, um den Autofans immer
erstklassige Unterhaltung bie-
ten zu konnen.

Vielen Dank fiir
das Gesprach!

FRAGE UND ANTWORT

AUTO ODER
NICHT? In GT
Concept wird
das Fahrverhal-*
ten des Pod-

Autos simuliert. g 45
\
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Mit diesem Coupon erhaltst du
Kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Voll gepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reicht!
{Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

Die Spezialisten fir Video- und COIHprEI' spie)é

Die besten Spiele
Wir haben sie alle!

o &

Die besten Spiele fir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:

KD CARLOTTO SCHNAPPCHEN-SHOP FROTELSPORT&SPIEL  MEINHARDT STROBELAMMARKT.DE  MONTE MEDIA MAXISPIEL + HOBBY SCHWEIGER  ACHTNER
Reichenberger Str. 45 Langestr. 14 Konigsplatz 10 Asterlager Str. 94 Hauptstr. 22 Am Rain 5 Frankfurter Ring 83 Farberstr. 11 Ulrichstr. 29
02763 Zittau 27749 Delmenhorst 33098 Paderborn 47228 Duisburg-Rheinhausen 55487 Sohren 72379 Hechingen 80 unchen 90402 Nisrnberg 93326 Abensberg
03583/510738 04221/91240 05251/296971 02065/64814 06543/2070 07471/2408 089/35652170 0911/2418989 09443/7344
MCMEDIA & FANTASY GLAUBITZ JONELEIT CENTRUM BURO  SEIDEL MERKLER ELSER MONTE MEDIA GAMES GARDEN GIERSTER
Schillerstrafe 3 Lange Str. 49-51 aure Wiesen lartkstr. 13 Langer\bergs(! 8 Geislinger Str. 24 Pollinger Str. 1 Karl-Grillenberger-Str. 20 Vilsvorstadt 11/13/15
07407 Rudolstadt 29378 Wittingen 34613 Schwalmstadt 47798 Krefeld 56299 Ochtendung 73033 ofpmgen 2362 Weilheim 90402 Nurnberg 94474 Vilshofen
03672/313595 05831/404 06691/94800 02151/81780 02625/958314 07161/75115 0881/41458 0911/2148935 08541/3979
EICHELKRA DIE SPIELECKE SULZER ANSEN FLEMMER PLANET MEDIA FUN MEDIA THEO KRANZ e-tainment
Tuchmarkt - Markt Verdener Str. 8 Affollerstr. 98 ngerstr. 50 Muhlengasse 5-7 Aalener Str. 60 Ledererzeile 15 Rothenburger Str. 5 uliuspromenade 11
07937 Zeulenroda 29640 Schneverdingen 35039 Marburg 47906 Kempen 57610 Altenkirchen 73441 Bopfingen 83512 Wasserburg am Inn 90443 Niirnberg 7070 Wurzburg
036628/83214 05193/52740 06421/963521 02152/216; 02681/2951 07362/6340 08071/510849 0911/2877083 0931/571604
FREIER TOYS & MORE SULZER KIESKEMPER HABAKUK E+EGmbH PLANET MEDIA KOLIBRI WORLD OF ILLUSION
Freiberger Str. 16 Bavenstedter Str. 65 Klausstr. 14 Everswinkeler Str. 8 Lindenstr. 70 Wilhelm-EnBle-Str. 40 Sladl;!lﬂ!l 3 Bamberger Str. 27 A Marienstieg 1
09496 Marienberg 31135 Hildesheim 36251 Bad Hersfeld 48231 Warendorf-Freckenhorst 57627 Hachenburg 73630 Remshalden 8430; Eggenf&ideﬂ 91413 Neustadt /Aisch 98527 Subl
03735/22810 05121/512026 06621/78966 02581/4193 02662/3219 07151/71691 08721/912230 09161/873060 03681/722189
GROSSE BECKMANN-HENSCHEL PECHER £ BEKAEL PLANET MEDIA KINDERWELT o
Sandberger Str. 14/16 Neues Zentrum Markt 41 Oststr. & Oststr. 56 Buchener Str. 292 Stadtplatz 6 Lilienthalstr, 3 IR i
ligge Belzig 31275 Lehrte 36404 Vacha 48231 Warendorf 59065 Hamm 74731 Walldim 84347 Plarrkirchen 93049 Regensburg st
033841/323% 05132/82850 036962/24336 02581/2396 02381/25068 06282/929020 0301737503 B0 Eipen (Belgien)
HERRMANN SCHNAPPCHEN-SHOP MOBL-GAMES JaseeR SPIELPUNKT ENGELHARD + HERR SCHLATTL LOLLYPOP R
Juncker-Str. 26 Mittelstr. 34 Bahnhofstr. 10 bbenbiirener Str. 1+3 Hauptstr, 40 Wilh-Rontgen-Str Minchner Str. 16 Weichser Weg 5 KINDERPARADIES
16816 Neuruppin 32657 Lemgo, 37269 Eschivege 4846 Hopsten 61462 Konigstein 77636 Offénburg 84359 Simbach 93059 Regensburg ety
03391/505924 05261/188522 05651/331377 05458/93170 06174/22064 0781/2510! 08571/6850 09417490930 B-LfEﬂSL Vith (Belgien)
WIGGERS SCHNAPPCHEN-SHOP oY STORE BuLSPIELZEUGWELT ALTHANNSBERGER HARTWICH MEDIASTORE o

rofle Str. inge Str. ieberstr. indenstr. 22 chuistr, lauptstr. ug erstr. 4-¢
25938 Wyk / Fohr 32756 Detmold 37412 Herzber 48808 Lingen 63128 Dietzenbach 77704 Oberkirch BEAED Augsbure ' I ' | I ' d d
0#651/58‘)“9 05231/300874 05511/‘3575539 0591/912220 06074/29920 07802/2269 082 !,’313?}& 2 WWW' c e ] a o e
NONNENMACHER SCHNAPPCHEN-SHOP TOY STORE TWENHAFEL MEDIASTORE PLANET MEDIA HEIG
Bahnhofstr. 11 (nynenler Bergstr. 6 Uffeplatz 18 Grofe Str. 23 Withelminen-Str. 9 Sonnenstr. 8 Uberlinger Str. 9
26169 Friesyothe 32791 La%e 37441 Bad Sachsa 49565 Bramsche 64283 Darmstadt 80335 Miinchen 88630 Plullendorf
04491/2380 05232/920955 05523/303992 05461/935311 06151/28860 089/54507562 07552/1010

cnwio | i
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ANNFAOLIS UPDATE

Die neue
Update-Rubrik

An dieser Stelle, direkt
vor dem Vorschau-Teil
des Hefts, werden wir
Ilhnen von nun an jeden
Monat Kurzberichte zu
aktuellen Spielen prasen-
tieren. Denn nicht immer
reichen die neuen Infor-
mationen oder Eindriicke
zu einem neuen Spiel
aus, um damit einen dem
Spiel angemessenen Ar-
tikel zu fiillen. ,Mehr
Bilder, weniger Text,
Konzentration auf das
Wesentliche®, ist hier
das Motto. Zudem kon-
nen wir so noch topak-
tuelle Versionen ins Heft
nehmen, die fiir umfang-
reiche Vorschau-Artikel
zu spat kamen - wie in
diesem Monat Ferrari
F355 Challenge!

Commandos 2

IR NI Der Strategie-Kracher steht kurz vor der Fertigstellung.

Nach einigen Verschiebungen
haben wir nun endlich eine fast
fertige, englische Version von
Commandos 2 in die Finger
bekommen. Grund genug fiir
uns, lhnen frische Bilder und
die neuesten Informationen
iiber den Action-Strategie-Mix
zu prasentieren. Auffdllig ist
das extra fiir die PS2 erweiterte
Tutorial, bei dem alle Geheim-
nisse der Steuerung erldutert
werden. Schlielich ist es nicht
einfach, die komplexe Maus-

b L HEIT Das Tutorial erklart
Samtliche Eigenheiten der
komplexen Joypad-Belegung.

Steuerung der PC-Version auf
ein Joypad zu iibertragen. Er-
freulicherweise haben sich die
Pyro Studios Miihe gegeben
und ein beinahe perfektes, aber
anfangs auch schwer zu bedie-
nendes Interface geschaffen.
Das Gameplay wirkt mit dem
Pad einen Tick actionlastiger,
aber ansonsten gibt es kaum
nennenswerte Unterschiede.
Die Optik hat an der Umset-
zung wenig gelitten und sieht,
abgesehen von der etwas nied-

Commandos-Mitglied
SaufBipen Feind zu.

rigeren Auflosung, nahezu wie
auf dem PC aus. Sogar die
Zoom-Funktion wurde heriiber-
gerettet, allerdings wirkt die
Grafik etwas grobpixelig, wenn
Sie das isometrische Geschehen
zu sehr vergrofiern. PS2-Besitzer
ohne PC kénnen sich also auf
ein klasse Spiel freuen, zumal
das Genre auf Konsolen eher
selten vertreten ist. (uh)
Entwickier: Eidos

Internet: www.eidos.de

Termin: 30. August

& -

ANSICHTSSACHE In Gebauden diirfen
Sie die Ansicht um 360° drehen.




SCHLECHTE KURVENLAGE Auch
Uberschiige akzeptiert die Phy-

sikengine von DTM Race Driver.

BLENDEND Die Optik ist
gut gelungen. Nur einige
wenige Kurse wurden
noch nicht optimiert und

DTM Race Driver

{ .
\ 829

STORY Die Rennfafirerge-
y schichte wird nach jedem
Rennen weitergestrickt. =,

BEAT ’EM llP Mit meireren Rennserien und einer komplexen Sib;y greift

Die Gelegenheit, bei einem
Besuch von Codemasters eine
fortgeschrittene Version von
DTM Race Driver zu zocken,
liefen wir uns nattirlich nicht
entgehen. Dabei konnten wir
uns davon tiberzeugen, dass die
Grafik-Engine bei der PAL-Ver-
sion mit fliissigen S0 Bildern
pro Sekunde lduft — und das
bei einem Fahrerfeld von 14
Autos. Genau hier liegt auch die
Besonderheit von DTM Race

DTM Daneben
stehen n
Zwilf and
Rennserien
zur Verfilgung.

nach der R

Driver, denn die Gegnerintelli-
genz befindet sich auf einem
sehr hohen Niveau. Jeder ein-
zelne computergesteuerte Fah-
rer fahrt sein eigenes Rennen,
sucht seine Linie und macht
Fehler. Nicht selten werden
Sie Zeuge von heftigen Ver-
bremsern und deren Folgen.
Andererseits kaimpfen die Kon-
trahenten auch verbissen um
jeden Platz und schenken Ih-
nen keinen Zentimeter auf der

Jagd zur néchsten Kurve. Unfal-
le werden mit einem brillanten
Schadensmodell  visualisiert.
AuRerst realistisch splittern Tei-
le vom Auto, machen sich Spoi-
ler selbststdndig, werden Tiiren
oder Motorhauben in Mitlei-
denschaft gezogen. Um zu ge-
winnen, sollten Sie aber we-
niger die Vorziige des Schadens-
modells austesten, weil sich
Crashs negativ auf die Fahr-
eigenschaften auswirken. Bei

KARAMBOQLAGE Mit dem
realistischen Schadens-
modell konnen Sie es
richtig krachen lassen.

ielikone.

e s

der realistischen Steuerung wur-
de ebenfalls gute Arbeit geleis-
tet. Die insgesamt 42 Original-
wagen der 13 internationalen
Meisterschaften lenken sich
ausgezeichnet. DTM Race Driver
hat auf jeden Fall das Zeug zum
Hit und wir freuen uns schon
auf den August, wenn das Spiel
endlich erscheint. (uh)
Entwickler: Codemasters

website: www.codemasters.de

Release: 23. August

PLAYZONE
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DETAILLIERT

Der eine Wagen kann
sich sehen lassen.

Ferrari F339 Ghallenge

Ma der Spielhalle iiber den Dreamcast auf die PS2! |

Kurz vor Drucklegung dieser
PLAYZONE-Ausgabe erreichte
uns eine erste spielbare Version
von Ferrari F355 Challenge fiir

die PS2. Segas Eliteteam AM2
hat bei der Umsetzung des
Spielhallen-Erfolges ganze Ar-
beit geleistet und sogar einige

Schwichen der umstrittenen
Dreamcast-Heimversion ausge-
merzt — so steht beispielsweise
erstmals eine Auflenansicht zur
Wahl! Zudem gibt es einen
neuen Spielmodus namens
,Profi-Herausforderung”, bei
dem besonders guter Fahrstil

belohnt wird. Grafisch ist die
PS2-Umsetzung klasse gewor-
den und der prachtige Moto-
rensound beeindruckt auch auf
der PS2. Der weiterhin knallhar-
te Schwierigkeitsgrad und die
Tatsache, dass nur ein Auto an-
wihlbar ist, diirften erneut die

Spielergemeinde in zwei Lager
spalten. Angesichts der fast fer-
tigen Vorabversion rechnen wir
bis zur nichsten Ausgabe schon
mit einer Testfassung. (mp)
Hersteller: Sega

Internet: www.sega-europe.com

Termin: 4. Quartal

() Ze 2 ol

{BERSICHT Diese AuBenperspek-

tive gibt’s nur in der PS2-Version!



Gungrave

m Ein Mann, zwei Pistolen und ein na!etenwerter

Vor einigen Ausgaben berichte-
ten wir bereits in den News
iiber Segas Action-Titel. Nun ist
die japanische Vollversion bei
uns eingetrudelt und wir konn-
ten endlich einen eingehen-
deren Blick auf Gungrave wer-
fen, das auf ersten Screenshots
recht interessant aussah. Doch
aufer dem coolen Helden und
stimmungsvollen Zwischense-
quenzen hat das Spiel nicht
viel zu bieten. Sie steuern den
Auftragskiller ,Beyond the
Grave” durch teils sehr karge

Levels und miissen riesige Hor-
den von Gegnern schnellst-
moglich beseitigen. Dazu be-
nutzen Sie sowohl zwei Pis-
tolen als auch einen groflen
Raketenwerfer, den Beyond
,»Coffin (Sarg)” getauft hat und
der als Schlag- und Schuss-
waffe eingesetzt werden kann.
Die Steuerung des Helden ist
recht trage und Special Moves
gibt es eher wenige. (mp)
Hersteller: Sega

Internet: www.gungrave.com

Termin: Sommer (USA)/erhéiltlich (Japan)

ABSPRUNG Beyond
the Grave ist
erstaunlich agil.

AGGRESSIV
Diese Wis-
senschattier
sind recht
schieBwiitig.

Ninja Assault

w Enttéduschende Arcade-llmselzunﬂ

le vor matschigen
Texturen.

thi#glaubiMIHR konnt Chogun

Bog'

Mittlerweile konnen sich Fans
von Lightgun-Shootern kaum
noch tiber mangelnde Aus-
wahl beklagen. Ninja Assault
wird zwar seinen Teil zur
Quantitét beitragen, qualitativ
kann das Spiel aber nicht mit
Time sis II oder Vampire
Night mithalten. Abgesehen
davon, dass es dem Spielab-
lauf an frischen Ideen man-
gelt, verdargert der Titel je-

(%)

ogon?‘l

den halbwegs anspruchsvollen
Spieler mit grobkantigen Geg-
nern und teilweise erschre-
ckend unscharfen Texturen.
Hinzu kommt noch die Nam-
co-typische, -duflerst beschei-
dene deutsche Sprachausgabe.
Der Test folgt wohl im nachs-
ten Heft. (mp)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: 4. Quartal

Metropolismania

m Obskure Sim-City-Variante von Halsumﬂ

Die Freude tiber Ubi Softs
Ankiindigung, Natsumes Metro-
polismania nach Deutschland
zu bringen, legte sich schnell,
als wir eine Vorabfassung des
Titels zu spielen bekamen. Als
»Metropolis Maker” miissen
Sie Anwohner in Thre Stadt
locken. Die wichtigen Dialoge
mit den Einwohnern sind
dabei leider unheimlich platt:
Die Hausfrauen freuen sich
iber das neueste Hausfrauen-
Magazin und freuen sich,
wenn sie die Wische bei Son-

nenschein aufhéngen diirfen.
Fast jeder hat einen Bruder
oder Bekannten, der gerade
nach einem Ort fiir sein neues
Traumhaus sucht. Und wollen
Sie einen von denen mal nicht
aufnehmen, wird Ihnen gleich
mit der Polizei gedroht! Viel-
leicht deckt langeres Spielen
beim Test im nachsten Heft
ja noch versteckte Stirken
auf. (mp)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 19. September

PLAYZONE




DIE ZWEI TURME

DER HERR DER RINGE

VORSCHAU

Nach ersten Fechtlibungen sind wir auf EAs Lizenz-Schar-
miitzel fast so scharf wie die Nazgul auf den Meisterring!

-~ |enschenkrieger,
M Elfenschiitze oder
L v = |Kampfzwerg? So
ziemlich jeder, der schon in
mebhr als ein Fantasy-Rollenspiel
hineingeschnuppert hat - sei es
auf dem Papier oder auf dem Bild-
schirm -, dtirfte mit dieser klassi-
schen Charakterauswahl vertraut
sein. Ebenso wie mit dem brti-
gen Zauberer, der im Hintergrund
seinen Stab gegen die glutaugigen

Orks schwingt, die einem aus
Wildern und Erdspalten ent-
gegenhumpeln. Vor Dezember
letzten Jahres wird sich jedoch
nur ein kleiner Teil des Publikums
daran erinnert haben, dass es tat-
sichlich konkrete Vorbilder fiir
diese ,Klischees” gibt: Sie heiffen
Aragorn, Legolas*, Gimli und
Gandalf und stammen (mit
unverkennbaren Anleihen aus
der nordischen Sagenwelt) aus

Die Ringgeister sind fiindig

dem ,Ur-Opa“ der modernen
fantastischen Literatur: dem
Herrn der Ringe. Die weniger
schlachttauglichen Hobbits wer-
den allerdings im virtuellen Met-
zel-Wettbewerb gerne unter den
Tisch gekehrt; so auch in EAs
erstem Begleitwerk zur aktuellen
Neuverfilmung der Ring-Saga, die
kurz vor dem Kinostart des zwei-
ten Teils ansteht. (Zwei weitere
Lizenz-Titel, einer zum dritten

Film und ein ,Trilogie“-Projekt,
sollen 2003 und 2004 folgen.)

EINER FUR ALLE

Das Hack&Slay-Fest Die zwei Tiir-
me umfasst die wichtigsten Er-
eignisse aus den ersten beiden
Kinofilmen, verpackt in 16 vor-
aussichtlich recht linearen Kapi-
teln, wobei neben Videos in
Spielgrafik auch Filmausschnitte
die Geschichte vorantreiben. Zu
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Beginn jedes Abschnitts diirfen
Sie in die Haut eines der drei
kampferprobtesten Storyhelden
schliipfen; der jeweilige Rest des
Trios wird Thnen dann unter der
Leitung der CPU zur Seite stehen,
gelegentlich in Begleitung von
Figuren wie Frodo, Gandalf oder
freundlichen Heerestruppen. Je-
der Charakter ist auf bestimm-
te Nah- beziehungsweise Fern-
kampfwaffen spezialisiert: In Ara-
gorns Hand gehort natdrlich der
Schwertknauf; doch im Notfall
weif3 er auch mit Pfeil und Bogen
umzugehen. Der wahre Experte
fiir Schussvorrichtungen ist Lego-
las, der in enger Bedrangnis aber
auch mal ein Paar Elben-Klingen
ziickt. Und fir Gimli ist die Axt
das einzig wahre Schlachtutensil
- zum Werfen wie zum Draufhau-
en. Damit das Kampfsystem auch
langfristig interessant bleibt, diir-
fen Sie mit fortschreitendem Spiel
sowohl Thre Waffen aufriisten als
auch Thr Repertoire an Gefechts-
mandvern erweitern, wahr-
scheinlich indem Sie magische
Gegenstinde aus dem Tolkien-
Universum erwerben. So erlernen
Sie zu den einfacheren Hieben,
Stichen und Tritten mit der Zeit
auch kombinierte Aktionen und
dramatische Finishing-Moves.

EN GARDE!

Laut EA erfordern die Echtzeit-
Kampfe neben flinken Reaktionen
vor allem taktisch klugen Einsatz
der unterschiedlich veranlagten

* Tolkien-Puristen seien beruhigt: Der Autorin
ist durchaus bewusst, dass die gingige deut-
sche Bezeichnung fiir Legolas’ Volkszugeho-
rigkeit nicht ,EIf*, sondern ,Elb* lautet. ;)

glatt der Leinwand entsprungen sein.

INFO DIE BUCHVORLAGEN

Der Ringkrieg schwarz auf weif

Was hat ,,Der kieine Hobbit* mit dem ,,Herrn der Ringe® zu tun? Was soll das mit den
zwei Ubersetzungen? Hier die wichtigsten Anhaltspunke fiir den Biicher-Bummel.

In den 50er-Jahren landete der Englisch-Professor John Ronald Reuel Tolkien mit seiner Trilogie Der Herr der Ringe
einen Uberraschungs-Hit — und begriindete damit mehr oder weniger die westliche Fantasy- und vor allem Rollen-
spiel-Subkultur, wie wir sie heute kennen. Das Bemerkenswerteste an der Welt , Mittelerde®, in der Tolkien seine
Abenteuer ansnedene |st ihr AusmaB: Noch nie wurde ein fiktives Universum dermaBen umfassend angelegt, inklusi-
ve hi Stz a Volk und sogar neu erfundener Sprachen und Schriften. Mittlerwei-
le haben die Ongmalwerke unzéhlige Abwandlungen, Ergénzungen und Ableger nach sich gezogen, von Comics, Lexi-
ka und Atlanten iber Horspiele bis hin zu Brett— und Kartenspielen, Rollenspielen oder der bekannten Tolkien-Kalen-
derreihe. Ganz zu igen von P zur Neuverfilmung. Essenziell fiir den Einstieg in
Tolkiens Welt sind jedoch die folgenden fiinf Biicher, hier zu Lande in zahlreichen Fassungen, u. a. im Klett-Cotta-Ver-
lag, erhaltlich:

DER KLEINE HOBBIT (The
Hobbit or There and Back
Again) erschien 1937 als
Jugendroman und erzahit
die Abenteuer des Hobbits
Bilbo Beutlin und die Be-
gebenheiten, durch die er
zufallig in den Besitz des
Meisterrings gelangt.

DAS SILMARILLION (The
Silmarillion) ist wohl die

DER HERR DER RINGE (7he Lord of the Rings), ein
sehr breit Is verof-

wichtigste aus einer Rei-
he von Hintergrundtext-
Sammlungen, die nach
Tolkiens Tod von seinem
Sohn Christopher heraus-

gegeben wurden. Nicht =~

gerade leichte Kost, aber
fiir Fans ein Muss.

fentlich 1954-56 in drei Banden: Die Gefahrten (The
Fellowship of the Ring), Die zwei Tiirme (The Two
Towers) und Die Riickkehr des Konigs (The Return of
the King). Die erste deutsche Ubersetzung von 1969
stammt von Margaret Carroux (Abbildung) und wurde:
in Zusammenarbeit mit dem damals noch lebenden
Original-Autor erstellt. Im Jahr 2000 erschien eine
modernisierte Neuiibersetzung von Wolfgang Krege,
doch ob die nun ,den angestaubten Stoff erfrischend
neu aufbereitet* oder ,den Stil des Originals ver-
félscht*, daran scheiden sich die Geister ...
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.
Haarklein nachgehaut

»Wir wollen, dass die Leute spielen und sich
fragen: ,Wow! Stammt die Szene aus dem Film?’“

Wenn man dem begeisterten Scott Evans (Senior Producer und Co-
Director bei EA) glaubt, sind die Entwickler diesem Ziel schon ziemlich
nah gekommen. Das Team scheint seinen Vertrag mit New Line Cinema
wirklich nach Kréften auszuschGpfen und Idsst sich vom Filmteam mit
Zeichnungen und Bildmaterial vom neuseelandischen Set versorgen,
um nicht nur die Charaktere, sondern auch die Handlungsorte so genau
wie maglich auf die Kinoversion abzustimmen.

DIE GEFAHRTEN

o

MORIA Die Zwergenminen haben viele spitzohrige Uberraschun-
gen fiir die bunt gemischte Reisegruppe auf Lager.

WETTERSPITZE Die nichtliche Begegnung mit den Ringgeistern
gehirt wohl zu den spannendsten Episoden.

DIE ZWEI TURME

= T P on, e
ROHAN Die Provinz des Reiches Gondor entwickelt sich zu
einem der Schliisselschauplétze des zweiten Teils.

Orks und Trollen heimgesucht. Das passt Legolas gar nicht!

VOLLES HAUS Trotz der vie-
len kampfenden Figuren
as3en sich schoneHintEn-

Figuren und ihrer Vorgehenswei-
sen. Ein ausgekliigelter ,Battle
Manager” koordiniert das hek-
tische Geschehen auf dem
Schlachtfeld und soll gewihr-
leisten, dass Sie inmitten des Tru-
bels auch brav Thren Grips ein-
schalten. Hort sich in der Theorie
gut an und sieht auf den Videos
auch schon beeindruckend aus!
Was da unter der bewegungsfreu-
digen Linse der virtuellen Kamera
vor sich geht, lisst sich auf die
Schnelle kaum erfassen: Brennen-
de Katapultgeschosse schlagen
Schmutz und Funken spriihend
auf Burghofen ein; gliihende Pfei-
le, einzeln oder in Trauben, pral-
len von Mauern ab oder setzen
das Wams eines Orkkriegers in
Brand, der sich daraufhin panisch
zu Boden wirft. Und zwischen all
dem duellieren sich zu Dutzenden
Menschen, Zwerge, Monster und
Elfen mit einer Geschwindigkeit
und Geschmeidigkeit, dass man
EAs Pressemeldung die ,Hunderte
einzigartiger Kampfanimationen”
anstandslos abnimmt.

FILM AB!

Die Charaktere und ihre Gegen-
spieler — darunter der Hohlentroll,
der Uruk-Hai, die Ringgeister und
Saruman — wurden ihren Lein-
wand-Gegenstiicken mit viel Sorg-
falt nachempfunden und werden
in der englischen Version von den
Film-Darstellern synchronisiert.
(Bei uns soll das Spiel komplett
lokalisiert erscheinen; ob man die

Original-Sprecher der deutschen
Kino-Version zu verpflichten ge-
denkt, ist jedoch noch nicht
bekannt.) Auch bei der Umset-
zung der 3D-Levels haben sich die
Entwickler eng an Aufbau und
Atmosphire der Filmkulissen ge-
halten und bemiihen sich, Schau-
plitze wie Moria, den Fangorn
oder Helms Klamm so detailge-
treu wie moglich darzustellen.
Untermalt werden die Scharmiit-
zel von der mit einem Oscar
pramierten Filmmusik. Wer also
seinen Spafl an unkomplizierten,
aber effekt- und temporeichen
Fantasy-Scharmiitzeln hat, diirfte
bei EA bestens aufgehoben sein!

o ~ STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU _ DIE ZWEI TURME

Electronic Arts
Genre: Action
Spieler: Nicht bekannt
Sprache: Vorauss. deutsch
Termin: Winter

Internet: www.electronic-arts.de

Savegame Entwickler
Nicht bekannt ~ Stormfront Studios
Umfang Datentrager
16 Levels DVD
SEHF
,Opulentes Fantasy-Schiachtfest

mit Rollenspiel-Anleihen und viel-
versprechender Blockbuster-Lizenz*




die

bgedreht sind

sie ja schon al-

le drei Kino-Epi-
soden der monumentalen
Fantasy-Verfilmung. Dass Re-
gisseur Peter Jackson die kom-
pletten Dreharbeiten in ei-
nem einzigen 14-monatigen
Aufwasch dber die Biihne
bringen lie3, diirfte zwar in
erster Linie Kostengriinde
gehabt haben, aber es garan-
tiert dem Publikum auch ein
absolut stimmiges Gesamt-
erlebnis! So kann es wenigs-
tens nicht passieren, dass in
Teil 2 oder 3 plotzlich Schau-
spieler abspringen, die Effekte
und Kulissen nicht mehr ein-
heitlich wirken oder derglei-
chen. Trotzdem sitzt man
als Fan wie auf glithenden
Kohlen, wenn man zwischen
den Auffihrungen der drei
Episoden jeweils ein komplet-
tes Jahr tberbriicken muss.
Fiir die ganz Ungeduldigen —
und Buch-Unkundigen - un-
ter Thnen haben wir hier ein
paar kleine Ausblicke auf den
Fortgang der Story. Mochten
Sie sich lieber tiberraschen
lassen, dann gucken Sie sich
jetzt nur unsere spoilerfreien
Bilder an und blittern Sie
dann weiter!
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Weitere Informationen tiber Dreharbeiten, Schauspieler und vieles
mehr finden Sie auf der offiziellen Website

www.herrderringe-film.de.

STEFANIE SCHETTER

eiltieniter Ringe
“Diezwei Turme

Der Ring rollt weiter! Am 18. Dezember geht
in die zweite Runde.

INTRIGEN Am Hof von Rohan g
nicht alles mit rechten Dinge:

TOHUWABOHU Stellen Sie sich schon
mal auf reichlich Schwerterklirren
und Kettenhemdgerassel ein!

—S_—




-UMSETZUNGEN

T inoFiLm

von aer Lein-
wand aufs
Spielsystem:
eine kleine
Geschichte der
Kinofilm-
Umsetzungen.

5 |er wiirde nicht
W gerne selbst mal
A am Steuer eines
X-Wings durchs All jagen

oder sich mit explosiven
Kulis und Zahnpastatuben
der Marke Q einen Scherz
erlauben? Seit iiber 20 Jah-
ren ermoglichen es uns PC-

1982

E.T., DER AUSSERIRDISCHE
Aufgrund mieser Planung bleiben
Atari nur sechs Wochen Entwick-
lungszeit fiir den teuren Lizenztitel.
Das Ergebnis: eines der peinlichsten
Adventures aller Zeiten. Gertichten
zufolge wurden fiinf Millionen un-
verkaufte Exemplare in New Mexiko
verscharrt.

E.T., Atari 2600, 1982

INDIANA JONES

Zusétzlich zu den Filmbegleitern von
1981, 1984 und 1989 entwickelt
LucasArts (bzw. Lucasfilm Games)
weitere Ableger der Lizenz. Die
neueste erscheint auch fiir PS2!

TG

l

Raiders of the Lost Ark,
Atari 2600, 1982

ALIEN ‘
Auf Ridley Scotts SF-Klassiker von
1979 und dessen Fortsetzungen
folgt auch eine Flut von PC- und
Konsolen-Titeln. |

o

1983

Alien, Atari 2600, 1982

STAR WARS |
1977 legte George Lucas den Grund- |
stein fiir ein Kino-Kult-Phanomen,
seitdem rollen die Jedi-Flugsimula-
toren und -Action-Adventures wie
vom FlieBband auf den Markt.

Star Wars: The Arcade Game,
Atari, 1983

STAR TREK

Das erste ,Computerspiel* um Kirk
und seine Crew soll ja nicht lange nach
dem Serienstart in den 60ern entstan-
den sein. Wie zu den diversen TV-
Space-Operas gibt's natiirlich auch
Begleittitel zu den Kino-Filmen, die ab

1979 regelmaBig produziert werden.

Star Trek: The Motion Picture,
Vectrex, 1983

und Videospiele, selbst die
Rolle von Leinwandhelden
wie Luke Skywalker oder
James Bond zu iibernehmen
und den Verlauf ihrer Aben-
teuer per Controller eigen-
hindig zu bestimmen. Mit
einer Aufzahlung aller Spie-
le, die jemals auf Basis ei-

o SR,

oriang aut

nes Kino-Blockbusters ent-
wickelt wurden, konnte man
wahrscheinlich einen gan-
zen Katalog fiillen, aber wir
mochten Thnen spafieshal-
ber mal einen kleinen Riick-
blick auf die — unserer Mei-
nung nach - wichtigsten
Begleittitel zu groflen und

Rociis e aaes g



kleinen Kino-Legenden pra-
sentieren. Die meisten da-
von sind in mehreren Ver-
sionen und auf einer ganzen
Reihe von Automaten und
Heimsystemen erschienen.
Haben Sie also bitte Ver-
stindnis, wenn wir hier nur
stichprobenartige Bilder aus

den jeweils frithesten Be-
gleittiteln zeigen. (Auch von
Umsetzungen, die eigentlich
auf Comic-Biichern beru-
hen, haben wir abgesehen.)
Wir wiinschen Ihnen viel
Vergniigen auf unserer klei-
nen Zeitreise!

STEFANIE SCHETTER

JAMES BOND 007

Seit 1962 fiillt 007 die Kinosale, 1983
verpackt Atari erstmals vier Filmhand-
lungen in einem Videospiel. Neben
etlichen anderen Titeln kann vor allem
ein indizierter Ego-Shooter von Ninten- | &
do/Rare beim Publikum landen, nach
dessen Vorbild EA seitdem einen James Bond 007, Atari 2600,
Actionknaller nach dem anderen 1983

nachschiebt. Der Jubilaumstitel 007

Nightfire soll Elemente verschiedener

Filme vereinen.

1984

GHOSTBUSTERS

Parallel zu den Kinoerfolgen von 1984
und 1989 treiben Slimer & Co. auch
auf diversen Konsolen ihr Unwesen.

1985

ZURICK IN DIE ZUKUNFT

Den drei Zeitsprung-Eskapaden von
Marty McFly folgen die Konsolen-
spiele auf den FuB.

1986

SC00BY-D0OO

1986 animiert Elite den Comic-
Schniiffler aus den 60er-Jahren.
2002 steht die erste Realverfilmung
an — und THOs Begleitspiel.

1991

THE TERMINATOR

James Camerons Trickfeuerwerk
T2: Judgement Day von 1991 weckt
auch das Interesse am Vorgénger
von 1984. Teil 3 ist mittlerweile

in Arbeit, das Spiel ebenso.

2002

HERR DER RINGE

EA hat sich die Lizenz zum aktuellen
Kino-Dreiteiler gekrallt und modelliert f#
fleiBig Schauspieler und Drehorte
nach.

Der Herr der Ringe: Die zwei
Tiirme, PS2, 2002

THE THING

John Carpenters Horror-Schocker hat
2zwar schon ganze 20 Jahre auf dem
Buckel, eine Umsetzung kommt aller-
dings erst jetzt.

The Thing, PS2, 2002

~-UMSETZUNGEN
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Vom Spiel zum Film

Unsere Lieblings-Sprites und Polygon-Idole in Fleisch und

Blut — das klappt nur selten reibungslos.

Den Reiz eines Videospiels auf
zwei Stunden Filmrolle festzu-
halten, ist scheinbar ein noch
delikateres Unterfangen als
die Verfilmung eines Romans
oder eines Comics. Schlie8lich
spielt gerade in geschicklich-
keitsorientierten Genres die
Story eine eher untergeordnete
Rolle; in der Regel sind es die
Atmosphire und vor allem die
Interaktivitit, die den Spieler
fesseln — und die auf dem Zel-
luloid entsprechend eingefan-

gen beziehungsweise ersetzt
werden sollten. Da macht es
durchaus Sinn, dass im Gegen-
satz zu ilteren Filmprojekten,
die sich auf Jump&Run- oder
Beat-’em-Up-Lizenzen stiitz-
ten, neuerdings hauptsichlich
Action-Adventure-Helden den
Weg in die Kinosile finden.
Ihre Leinwand-Abenteuer hal-
ten sich allerdings oft nicht
oder nur locker an die Hand-
lungsfiden der Spielvorlagen.

FANIE SCHETTER

Bob Hoskins scheint ja eigent-
lich dafiir pradestiniert zu
sein, in der Rolle von Klemp-
ner Mario Reptilienmenschen
zu jagen. Trotzdem schaffte
es die Realverfilmung unter
der Regie von Annabel Jankel
und Rocky Morton nicht an-
nihernd, den Charme der be-
liebten Nintendo-Vorlage ein-
zufangen.

Basierend auf der Story des

els Street Fighter II, schwin-
gen die Helden aus Capcoms
Hit-Serie die Fauste gegen Dik-
tator M. Bison. Steven E. de
Souza gelang es, fiir seinen
Actionstreifen unter an
Muskelprotz Jean-Claude van
Damme (Colonel Guile) und
Kylie Minogue (Cammy) zu
verpflichten.

,Prigelspiele verfilmen kann
ich auch!“ Dachte sich Paul
Anderson und nahm sich
Midways beriichtigte Beat-"em-
U vor. Trotz Computer-
Tricks und Star Christopher
Lambert (Lord Rayden) als
Zugpferd zeichnet sich der
Spielfilm jedoch vor allem

durch sein trashiges Flair aus. 8

Fortsetzungen gab'’s dennoch.

In technischer Hinsicht ist das
bombastische Computertrick-

werk ein unumstrittener Mei-
lenstein, die Story bedient
sich freiziigig bei Alien und
Abyss. Mit der gleichnamigen
Spiel-Serie von Square hat der
Streifen aber lediglich zwei
Faktoren gemein: FF-Schopfer
Hironobu Sakaguchi und Mo-
to Sakakibara, die die Regie
tibernahmen.

,Erst” letztes Jahr erkletterte
Eidos' synthetisches Sexsym-
bol, verkorpert von Angelina
Jolie, unter der Leitung von
Simon West die Leinwinde. Teil
2, Lara Croft and the Cradle
of Life, wird derzeit von Jan
de Bont (Speed, Das Geister-
schloss) gedreht und soll 2003
fertig sein. Mit den Spielen
haben die Storys nichts zu tun.

Paul Anderson schlagt wieder
zu: Dieses Frithjahr schlurfte
unter anderem Heike Makatsch
durch die Kino-Vorgeschichte
zu Capcoms Zombie-Saga; im
Herbst sollen die Arbeiten an
der Fortsetzung Nemesis, basie-
rend auf dem dritten Teil der
Spiel-Serie, beginnen. Ob dafiir
auch Milla Jovovich wieder ins
Minirdckchen schlipft?

Wihrend Eidos an einer Fort-
setzung zu seinem Kult-PC-
Spiel bastelt, hat sich nun
Columbia Pictures die Film-
rechte an dem Science-Fic-
tion-Thriller gesichert. Das
Drehbuch liefert Greg Pruss

(Conceptual Artist bei Alien
3), als Produzentin stellt sich
Spider-Man-Patronin Laura
Zinski zur Verfligung.




Horror pur?

Wer bei Resident Evil Angst hatte, dem wird bei
ProjectZ ERQ das Blut in den Adern gefrieren ...

Von den ,Dead Or Alive"-Machern

J WanadOO rg@ﬂ\* ) P‘ays[a“on@a Release: 2. September 2002
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Setzen Sie als furchtloser i S
Samurai der Schreckensherrschaft
von Fiirst Nobunaga ein Ende!

Onimusha 2:
samurai’s Destiny




ubei .. 1beiii
Komm zu mir,
Juuubeiiiiii ...“ Da

war sie wieder, diese geisterhafte
Jubei Yagyu in
sein Heimatdorf geeilt war, um es
vor einem Ddmonenangriff zu
schiitzen, verfolgte sie ihn. Lo-

Frauenstimme.

ckend, schrill, mysterios und
doch so vertraut. Da bei seiner
kunft klar wird, dass fiir die
rfbewohner jede Hilfe zu spat
kommt, macht sich der junge
Samurai ohne Umschweife auf,
die Herkunft des seltsamen Sing-
sangs zu ergriinden. Als er schlief3-
lich den Dorftempel erreicht,
sieht er voller Schrecken, wer ihn
da gerufen hat. Er traut seinen
Augen und Ohren kaum, als ihm
Damonin namens Takajo

eroffnet, dass es Oda Nobunaga

war, der das Dorf zerstoren lief8
Um gegen den untoten Schre-
nsherrscher und seine Mons-
terarmee zu bestehen, soll der jun-
ge Samurai die finf Kugeln der
Macht finden. Als Abschiedsge-
schenk vermacht ihm die Damo-
nin das Wissen, wie er mit seiner
Hand die Seelen getoteter Ddmo-
nen einfangen und so seine Chan-
n im Kampf gegen das untote
Gesindel verbessern kann.

FREUNDE FURS
LEBEN?

So beginnt das /

jungen Samurai Jubei Yagyu, der
diesmal anstelle von Samanosuke
Akechi (dem Helden des ersten
Teils) im mittelalterlichen Japan
auf Monsterjagd geht. Nach der
kurzen, oben beschriebenen Ein-

SIGN OF THE HAMMER
Jubei geht mit sei-
nem Kriegshammer
in Abwehrstellung.

GEFAHRLICH Solange
noch Gegner in der Nihe
sind, sollten Sie keine
Seelen aufsaugen.

IN NOT Mal sehen,
ob Jubei hier heil
rauskommt.
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Hack & Slay
in Reinkultup

Wie schon im ersten
Teil diirfen Sie sich
durch Gegnerhorden
kampfen und interes-
sante Gegenstinde
aus dem Reich der
Damonen entwenden.

In Onimusha durfte man an einer
bestimmten Stelle im Spiel einen
ausgedehnten Ausfiug in das
Dark Realm machen. Auch dies-
mal besteht diese Moglichkeit
wieder, mit den Kleinen Unter-
schied, dass es jetzt zwei dieser
démonenverseuchten Reiche
gibt. Die Aufgabe in jedem die-
ser in mehrere Ebenen unterteil-
ten Phantom Realms ist ziemlich
einfach: Toten Sie alles, was
sich Ihnen entgegenstellt!
Sobald Sie einen Raum gesau-
bert haben, erscheinen zwei
Teleporter. Wahrend der eine in
die nachste Ebene fiihrt, gelan-
gen Sie mit dem anderen wieder
in die ,,normale* Welt zuriick.
Selbstverstandlich werden die
Gegner mit jedem Stockwerk
harter und harter. Wer bis zum
Ende durchhalt, darf sich iiber
méchtige Gegenstande freuen,
die das Spiel deutlich erleich-
tern. Um (iberhaupt in diese
Damonenreiche zu gelangen,
miissen Sie nicht nur den
Zugang, sondern auch einen
passenden Schiiissel finden,
was allerdings nicht allzu
schwierig sein diirfte.

DER ZUGANG Wer iiber den
passenden Schliissel ver-
fiigt, kommt hier in das
Purple Phantom Realm.

NO EASY WAY OUT Wer hier
weiterkommen will, muss
alle Gegner vernichten.

VERFEHLT Oyu muss
sich hier mit zwei
untoten Ninjas
rumschlagen.

ABGEBLOCKT Dieser
machtige Hieb des
Schwertmeisters richtet
keinen Schaden an.

fiihrung in die Hintergrundge-
schichte von Onimusha 2 fiihrt
der erste Weg des Helden in die
Goldgraberstadt Imasho. Dort
angekommen, gibt es erst einmal
viel zu erkunden. Vier spezielle
Individuen heben sich aber recht
deutlich von der ,normalen”
Bevolkerung ab. Da ist zum einen
Ekei, ein vorziiglicher Speerkdmp-
fer mit trauriger Vergangenheit. Er
ist zwar ein Trunkenbold und
Frauenheld, aber absolut zuverlds-
sig in heilen Gefechten. Wenn
Ekei gerade nicht zecht, streitet er
sich meistens mit dem introver-
tierten Gewehrspezialisten Magoi-
chi, einem Biichernarren. Ganz
anders der junge Ninja Kotaro, der
sich auf das Sammeln von Rarité-
ten aus der ganzen Welt speziali-
siert hat. Mit seinen todlichen Sti-
letten ist er ein ernst zu nehmen-

ZWEIMAL JUBEI

Als Damonen-

krieger sieht der
Samurai furch~
terregend‘aus. 2 i

KLEINE AUFMERKSAM-
KEIT Diese Flasche
Wodka wird Ekeis
Stimmung bestimmt

verbessern.

Wonderful.
Foreign spi

der Gegner. Das Kriegerquartett
wird komplettiert von der myste-
rigsen Schwertkampferin  Oyu.
Entsprechend motiviert, sind alle
vier bereit, Jubei bei seiner wichti-
gen Mission zu unterstiitzen. Dies
sieht so aus, dass Ihnen an wich-
tigen Stellen im Spiel einer der
freundlichen Mitstreiter zu Hilfe
kommt. Die wendungsreiche Sto-
ry wird durch eine Vielzahl qua-
litativ hochwertiger Zwischen-
sequenzen weitererzihlt, die zu-
meist in Spielgrafik gehalten sind
und mit guter, englischer Sprach-
ausgabe glinzen. Wie die deut-
sche Version des Spiels aussehen
wird, ldsst sich jetzt noch nicht
sagen. Denkbar ist jedoch, dass
die englische Sprachausgabe bei-
behalten wird und lediglich
Untertitel und Bildschirmtexte
iibersetzt werden. Ganz nach dem

Motto ,Kleine Geschenke erhal-
ten die Freundschaft” konnen Sie
das zwischenmenschliche Ver-
hiltnis zu Ihren neuen ,Freun-
den” durch geeignete Prasente
verbessern und sich so ihrer Hilfe
versichern. Sehr beliebt sind spe-
zielle Riistungsteile oder Waffen,
die von den Mitstreitern gut sicht-
bar getragen und natiirlich auch
im Kampf eingesetzt werden. Eine
hervorragende Quelle fiir Acces-
soires aller Art ist ein unscheinba-
rer Kramerladen in Imasho, der
Waren aus der ganzen Welt fiihrt.
Das nétige Kleingeld fiir die teil-
weise exquisiten Gegenstinde fin-
den Sie entweder in der Goldmine
oder nehmen es getéteten Mons-
tern ab. Natiirlich beherbergt
auch die eine oder andere Schatz-
kiste Goodies, die Sie spiter ver-
schenken diirfen. Im Normalfall

VOLLTREFFER Die Blut-
fontine macht deutlich,
dass der Gegner todlich
getroffen wurde.




FLIEGENDE FISCHE
Nicht einmal an
diesem maleri-
schen Gehirgshach
ist man sicher.

ELEKTRISIEBg:D ¥
Die Blitzaftacke Ihres
Schwerts richtet viel
Schaden an.

befinden sich in diesen Truhen
aber vor allem diverse medizini-
sche Artikel zur Heilung von klei-
nen und groen Wehwehchen.
Sobald Sie auf eine Kiste stofSen,
die durch einen Trickmecha-
nismus verschlossen ist, diirfen
Sie Thre kombinatorischen Fihig-
keiten bei einem Schieberidtsel
unter Beweis stellen. Die tibrigen
Ritsel im Spiel verlaufen zumeist
Capcom-typisch nach dem be-
kannten Schema ,Finde Gegen-
stand A, um ihn in Raum B zu ver-
wenden”. Richtige ,fiese oder
nervige Stellen, wie sie teilweise
im ersten Teil zu finden waren
(Fans von Onimusha erinnern sich
bestimmt an die Stelle, wo man
als Kaede spielend Samanosuke
vor dem Ertrinken retten muss),
gibt es gliicklicherweise im gan-

zen Spiel nicht. Es kommen aber’

INFO 'DAS BONUSMATERIAL

Witzig und umfangreich

Sobald man Onimusha einmal durchgespielt hat, erhdlt man
Zugriff auf eine Vielzahl an Bonus-Features.

Wie oft kommt es vor, dass man ein Spiel P

hat und sich wiinscht, es wére noch nicht voriiber. Damit
dieses Gefiihl bei Onimusha 2 gar nicht erst aufkommt,
haben die Entwickler einen ganzen Sack voller Bonus-Fea-
tures und Mini-Spiele ins Spiel integriert. Nachdem Sie das
Spiel auf einem beliebigen Schwierigkeitsgrad (leicht oder
normal) beendet haben, erhalten Sie unter anderem
Zugang zu einigen Making-of-Videos und Bildergalerien.
Noch viel wichtiger ist jedoch die Fortschrittsanzeige, die
Ihnen zeigt, welchen Prozentsatz vom Spiel Sie bereits
gesehen haben. Dariiber hinaus konnen Sie hier ablesen,
wie viele passende Geschenke Sie den anderen Charak-
teren gemacht haben. Viele Spieler werden sich nicht mit

den Werten geben und das Spiel
gleich noch mal von vorne beginnen. Aber auch die beiden
Mini-Spiele Team Oniund Man in Black sorgen fir jede
Menge SpaB. Bei Man in Black geht es darum, als (verklei-
deter) Jubei in nur fiinf Minuten 20 Filmrollen zu finden,
die in einem bestimmten Spielabschnitt versteckt sind.
Bewaffnet sind Sie dabei nur mit einem Stock, der besten-
falls dazu taugt, angreifende Gegner fiir kurze Zeit auf
Distanz zu halten. Filr eine hohe Langzeitmotivation ist also
bestens gesorgt, vor allem da noch weitere Extras winken,
sollte es Ihnen gelingen, das komplette Spiel auf einem
hdheren Schwierigkeitsgrad zu Igsen. Ach ja, ein Onimusha
3-Teaser-Trailer darf natiirlich auch nicht fehlen!

auch diesmal Passagen vor, bei
denen Sie nicht den Protago-
nisten, sondern einen seiner
Freunde steuern.

MIT SCHWERT, STAB
UND HAMMER

Auch wenn der Ratselteil bei Oni-
musha 2 deutlich mehr Gewicht
hat als beim Vorginger, so liegt
der Schwerpunkt doch immer
noch auf den Kampfen. Praktisch
in jedem Bildschirm treffen Sie
auf neue Gegner, die Sie mit einer
von vier magischen Waffen trak-
tieren diirfen. Jede dieser Waffen
(Schwert, Speer, Stab und Ham-
mer) verfiigt tiber drei verschiede-
ne Spezialattacken, wobei eine
davon magischer Natur ist und
ein bestimmtes Element freisetzt.
Sobald Sie einen Gegner erledigt
haben, diirfen Sie per Tastendruck
seine Seele in sich aufsaugen. Die
so gewonnene Macht kann dazu
verwendet werden, Riistung und
Waffen aufzubessern. Gelegent-
lich werden durch den Tod eines
Feindes auch noch andere ,See-
lenarten” freigesetzt, die unter
anderem dazu dienen, Thre Ge-
sundheit und Thren Magievorrat
aufzufrischen oder Sie gar fiir
kurze Zeit in einen weilhaarigen
Damonenkrieger zu verwandeln.
Bei all der Offensiv-Power, tiber
die man verfiigt, darf man aber

SZENARIO Hier sehen Sie, was
Sie noch nicht gesehen haben!

. JUBEI RENNT Keine Zeit, sich mit

keinesfalls vergessen, dass es auch
manchmal sinnvoll sein kann,
gegnerische Angriffe zu blocken,
bevor man zum entscheidenden
Schlag ausholt. Dies ist vor allem
dann wichtig, wenn Sie sich
gleich mehreren Feinden gleich-
zeitig gegentibersehen.

RETURN TO CASTLE
INABAYAMA

Ein ganz grofles Lob verdient die
grafische Umsetzung der Ddmo-
nenmetzelei. Dies gilt nicht nur
fiir die hervorragenden Ma-
gie- und Waffeneffekte, sondern
auch fiir die Charaktermodelle
und die Animationen der Figu-
ren. Speziell die Darstellung der
Wasserflichen ist den Capcom-
Designern durch Verwendung
einer Art Video-Overlay-Technik
perfekt gelungen. Performance-
Probleme gibt es praktisch keine,
von gelegentlichen Rucklern bei
effektreichen Kampfen mit meh-
reren Gegner mal abgesehen.
Die vorgerenderten Bilder, durch
die Sie praktisch wihrend des
ganzen Spiels laufen, sind eben-
falls herrlich detailliert und tra-
gen eine Menge zur tollen,
diisteren Stimmung bei. Wer
schon den ersten Teil gespielt
hat, wird auch gleich ein paar
der Orte wiedererkennen, unter
anderem Gifu Castle, das unter

KAMPF PUR Bei Team Oni miissen Sie
dem Gegner auseinander zu seizen! Gegner in kurzer Zeit ausschalten.

der Herrschaft Nobunagas in
Inabayama umbenannt wurde.
Auch wenn man nicht jeden
Raum der Feste betreten kann,
diirften sich besonders Onimu-
sha-Veteranen ziemlich schnell
zurechtfinden. Ein letzter Punkt,
der keinesfalls vergessen werden
darf, ist die stimmungsvolle
Musik. In jedem der zehn Kapi-
tel von Jubeis Abenteuer sorgt
sie fiir das passende Ambiente
und trigt wie die gelungene Gra-
fik zur hervorragenden Atmo-
sphire des Spiels bei.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU | ONIMUSHA 2
Capcom

Genre: Action-Adventure
Spieler: ]

Sprache: Englisch

Termin; 4. Oktober
Internet: www.capcom-europe.com
Savegame | Entwickler
Speicherpunkte Capcom

Umfang Datentréger

10+ Stunden  DVD

N I
oL
Wer den ersten Teil der Samurai-Saga
mochte, wird das viel komplexere
bnimusha 2 lieben!*
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THE ANGEL OF DARKNESS

TOMB RAIDER

34

VORSCHAU |

it groflenwahnsinnigen
M Gegnern hat Lara Croft
ja so ihre Erfahrungen.

Selten wollen diese weniger als die
Macht iiber die ganze Welt, die sich
in irgendwelchen Artefakten verbirgt.
Doch ihr Gegenspieler aus Angel of
Darkness iibertrifft alles, was sie bis jetzt
kannte — an Grausamkeit, an Gerissen-
heit und nicht zuletzt an Alter. Schon
seit Jahrhunderten wandelt der Alche-
mist Eckhardt iiber die Erde und hat
dabei eine Blutspur hinterlassen, die
ihresgleichen sucht. In der Jetztzeit
angekommen, ist er auf der Suche nach
fiinf Bildern aus dem 14. Jahrhundert,
den so genannten Obscura-Gemilden.

Ein mittelalterlicher Geheimbund strebt

ABGRUND Da muss
sie wohl springen.

Diese wiirden ihm eine fast uneinge-
schrinkte Macht verleihen, wenn er sie
alle zusammenbekidme - und als Anfiih-
rer des obskuren Geheimbundes ,Lux
Veritatis“ wiirde er sie vermutlich nicht
zum Besten der Menschheit einsetzen ...

AUF EIGENE FAUST

Doch alleine schafft auch er es nicht,
alle Gemalde zu finden. So holt er sich
professionelle Unterstiitzung. Werner
von Croy, Laras alter Freund und Men-
tor, mit dem sie sich am Ende des vier-
ten Teils wieder versohnt hat, soll das
richten. Von da an liuft fast alles schief.
Von Croy wird eines Morgens in einem
Pariser Hotelzimmer bestialisch ermor-

nach der Weltherrschaft. Nur Lara
Croft kann das verhindern.

Lara Gie

Tomb

Raider:




A

!\Il!lﬂl of Darkness
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TOMB RAIDER

VORSCHAU

INFO _DER ZWEITE SPIELBARE CHARAKTER

Kurtis Trent

im neuen Tomb Raider-Teil bekommt Lara zum ersten Mal
Hilfe. Jetzt gibt es die ersten Screenshots ihres Begleiters.

Schlechte Nachrichten fiir eingefieischte Lara-Fans: Im letzten Drittel des neuen Spiels
konnen sie ihre Heldin gar nicht mehr steuern. Dort wird Kurtis ihr Alter Ego. Der hat ein
ganz personliches Motiv, den Geheimbund zu verfolgen: Sein Vater wurde von Eckhardt
umgebracht. Da er friiher selber bei Lux Veritatis ausgebildet wurde, kann er nicht nur
sehr gut kdmpfen, sondern auch deren spezielle Waffen benutzen. Der Klingendiskus
auf dem Screenshot ist zum Beispiel aus Ferilium gemacht, einer Metalllegierung
meteoritischen Ursprungs. Deshalb ist sie besonders durchschlagend und stabil.

i WA JE
BLUTSPUR Die FuBabdriicke EINDRINGLING Auch Laras Freund
werden ihn noch verraten! kann schieichen.

35



O E(HIVYS TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

INTERVIEW | MIT ADRIAN SMITH

Wir brauchen 2 e

ginen neugn
Gharalter

Wir sprachen mit Adrian Smith,
Operations Director bei Core.

PLAYZONE: Warum, denkt ihr, wird
Angel of Darkness die Spieler erneut
in seinen Bann ziehen?

Adrian Smith: Dafiir gibt es mehrere
Griinde. Lara bewegt sich in einem vol-
lig anderen Umfeld, von den typischen
,.Tombs” wird es kaum welche geben.
AuBerdem werden Spieler, die Lara
bereits kennen, auf ihre Riickkehr
gespannt sein, sie wollen wissen,

was inzwischen passiert ist. Und na-
tiirlich diirfte fiir jeden auch die tech-
nische Umsetzung interessant sein,

die auf der PS2 moglich war.

PLAYZONE: Kannst du uns ein wenig
mehr iiber die Story erzahlen?
Adrian Smith: Lara wird des Mordes
an von Croy verddchtigt. Das gesamte
Spiel dreht sich darum, dass Lara den
wirklichen Téter findet. Der Weg fiihrt
sie dabei von Paris bis Prag und sie
kommt auf die Spur einer gefahrlichen
Organisation. Wahrend der Suche
merkt sie, dass sie es ganz und gar
nicht mit einem gewodhnlichen Morder
zu tun hat, sondern mit etwas, das
durch die Zeiten hinweg existierte
und sich mit vielen geschichtlichen
Ereignissen in Verbindung bringen
lasst. Wir wollen nicht zu viel verraten,
aber die gesamte Story erstreckt sich
weit Uiber das Spiel hinaus.

PLAYZONE: Wird Lara sich im ge-
samten Spiel entscheiden konnen,

ob sie auf Gewalt oder Tarnung setzt,

oder nur an bestimmten Stellen?
Adrian Smith: Anfangs findet sich
Lara vdllig unbewaffnet wieder und
muss so zwangslaufig auf Tarnung
setzen. Das Vorgehen richtet sich
aber in den meisten Féllen nach der
jeweiligen Aufgabe. Sie kann also
beide Stile benutzen — je nachdem,
wo sie sich im Spiel befindet.

PLAYZONE: Wie viel Interaktion wird
mit anderen Leuten moglich sein?
Adrian Smith: Wahrend des Spiels
muss Lara mit vielen Leuten inter-
agieren, um ihre Aufgaben zu erfiillen.
Genauso wichtig wie das Fragen selbst
wird die Art sein, wie sie sich gegen-
{iber anderen verhélt.

PLAYZONE: Welche Elemente
machen das Spiel diisterer

als seine Vorganger?

Adrian Smith: Lara wird verfolgt —
und zwar in der Stadt genauso wie

in der Wildnis. Die Umgebungen sind
diisterer und die eingebauten histori-
schen und mystischen Elemente schaf-
fen eine bedrohliche Atmosphare.

PLAYZONE: Wird das Spiel puzzie-
oder eher actionlastig?

Adrian Smith: Puzzles wird es im
gesamten Spiel immer wieder geben.
In einigen Bereichen steht aber klar

die Action im Vordergrund. Wir ver-
suchen, eine perfekte Mischung
aus beiden Elementen zu schaffen.

PLAYZONE: Welche neuen Bewe-
gungen hat Lara drauf? Kann sie
beispielweise Wachen ablenken,

um vorbeizuschleichen?

Adrian Smith: Lara beherrscht nun
tiber 250 verschiedene Bewegungen.
Bisher waren es 30. Mit Waffen kampft
sie so effektiv wie mit bloBer Faust, und
die Stealth-Elemente sorgen dafiir, dass
nicht zwangsléufig in allen Situationen
Gewalt angewendet werden muss.

PLAYZONE: Was kannst du uns iib
Kurtis erzdhlen?

Adrian Smith: Er und Lara sind zwei
vollig unterschiedliche Charaktere mit
einem gemeinsamen Ziel. Er ist in sei-
nem Vorgehen weitaus direkter. Er ist
kein Mann vieler Worte, aber seine
Geschichte hat ihn zu einem hervor-
ragenden Kampfer gemacht und das
merkt man auch.

PLAYZONE: Was unterscheidet Kur-
tis’ Kampfstil von dem Laras. Wird
er einzigartige Waffen haben?
Adrian Smith: Beide Charaktere wer-
den einige Kampftechniken teilen,
besitzen aber auch einige individuelle.
Kurtis’ Waffen werden allerdings sehr
mystisch sein.

PLAYZONE: Wie viel der Spielzeit ist
man mit Kurtis unterwegs? Glaubt
ihr, er wird ein weiterer Kultstar?
Adrian Smith: Wir brauchten einen
neuen Charakter, wir waren uns aber
auch der Risiken bewusst, die damit
verbunden sind. Das Letzte, was wir
wollten, war, Laras Fans zu verschre-
cken. So fiihren wir ihn sehr langsam
ein. Der Schwerpunkt des Spiels liegt
weiterhin bei Lara. Wir fanden es natir-
lich toll, wenn er so bekannt werden
wiirde wie Lara. Kurtis ist ein groBarti-
ger Charakter, der dem Spiel viel bringt.
Wir denken, dass die meisten Leute ihn
genauso mdgen werden wie Lara.

PLAYZONE: Welche Verbindung wird
es zwischen dem Spiel und dem
neuen Film geben?

Adrian Smith: Keine. Wie beim ersten
Film wird es keinerlei direkten Zu-
sammenhang zwischen Filmstory

und Spielstory geben.

PLAYZONE: Wie nah kommen sich
Lara und Kurtis im Verlauf des
Spiels und warum hilft ihr Kurtis?
Adrian Smith: Kurtis hat seine eigenen
Griinde, den Morder zu finden. Anfangs
arbeiten sie sogar eher gegeneinander.
Im Verlauf des Spieles kommen sich
die beiden natiirlich r. Aber wenn
ihr mehr wissen wollt, miisst ihr schon
das Spiel spielen.

AMPHIBIE Schwimmen
kann die Archéologin
auch wieder.

g

RUTSCHIG Hier scheint
Lara iiber den Boden
2u schlittern.

HANDE HOCH! Den schwer
hewaffneten Gegner raumt
Lara beiseite.

g
-

det aufgefunden. Vorher konnte
er jedoch noch einen verzwei-
felten Hilferuf an Lara Croft
absetzen. Und die bringt das in
Schwierigkeiten: Sie findet sich
ohne Erinnerung an den vor-
herigen Abend in dem blutver-
schmierten Hotelzimmer wie-
der. Kein Wunder, dass die Ar-
chdologin in dieser verfang-
lichen Situation in den Ver-
dacht gerit, an dem Verbrechen
schuld zu sein. Sie sieht nur
eine Chance: selber herauszu-
finden, was an jenem Abend
geschehen ist. So flieht sie aus
der Haft und sieht sich fortan
von der Polizei verfolgt.

Bald kommt sie bei ihren
Recherchen auf die Spur des
Alchemisten und der Obscura-
Gemiilde. Natiirlich ist so eine
Geschichte faszinierend fiir eine
Archiologin vom Schlage der
Lara Croft. Um ihre Unschuld
zu beweisen, macht sie sich sel-
ber auf die Suche nach den
Gemilden und gerit dabei in
eine diistere Unterwelt voller
Verrat, Blut und jahrhunderte-
alter Rachegeliiste. Das Ganze

wird diesmal sehr viel komple-
xer erzéihlt als in den recht li-
nearen Vorgéingern. Lara ist in
diverse Nebenhandlungen ein-
bezogen und lernt verschiede-
ne Charaktere sehr gut kennen.
Dabei hilft auch, dass sie sich
erstmals mit unbeteiligten Fi-
guren unterhalten kann.

AUF LEISEN SOHLEN

Zwischen Paris und Prag ver-
schlagt es Lara dabei an unter-
schiedliche Schauplitze. Sie
treibt sich dort nicht nur in
modernen Museen herum, son-
dern auch in mittelalterlichen,
katakombenartigen Tunnels.
Die Gegner variieren ebenfalls.
Im Museum sind das schwer
bewaffnete Wachen mit High-
tech-Ausriistung, in den Rui-
nen Ritter-Skelette. Gerade bei
den Wachen kommen Lara
neue Angriffstechniken zupass.
So kann sie nicht nur schlei-
chen, sondern jetzt endlich
auch mit den Fausten kimpfen.
All diese Fihigkeiten kann sie
wie im Rollenspiel sogar ver-
bessern. Wenn der Spieler Rat-



SPRUNG INS UNGE-
WISSE Zum Gliick
wartet da unten
schon eine Saule.

GERATETURNEN An der
Querstange entlang
geht es mit Saltoab-
gang zu-dem Absatz.
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sel 1ost oder bestimmte Aufga-
ben bewiltigt, wirkt sich das
direkt auf die betreffenden Fer-
tigkeiten aus. So verbessert sich
die Sprungkraft, die Intelligenz
oder die Kraft der Protagonis-
tin, was im Spiel eindeutig
zu beobachten ist. Sie kommt
dann eben iiber groflere Ab-
griinde oder kann schwerere
Lasten tragen.

AUF IN DEN KAMPF!

Neben den neuen Techniken
beherrscht Lara weiterhin das,
was ihren Erfolg in den fiinf
Vorgiangern ausgemacht hat. Sie
muss immer noch Wege und
Schalter finden, Abgriinde iiber-
springen, tauchen und schwim-
men. Auch ihre Schusswaf-
fen hat sie nicht abgelegt. Die
klassischen zwei Pistolen sind
immer noch dabei, was es sonst
noch an Artillerie gibt, hat Ei-
dos bisher allerdings noch nicht
rausgelassen. Vollkommen an-
ders soll aber der Abschnitt wer-
den, in dem der Spieler Kurtis
steuert (siehe Extrakasten). Der
junge Mann verfolgt zwar ge-

nau die gleichen Ziele wie Lara,
erreicht sie aber auf eine andere
Art. So ist er eher ein Kampfer-
typ, der sich auf seine Kraft und
Waffen verldsst. Action diirf-
te in der dritten Episode also
das entscheidende Mittel zum
Zweck sein.

ALBRECHT OTT

VORSCHAU  TOMB RAIDER
Hersteller: Eidos
Genre: Action-Adventure
Spieler:
Deutsch
November
Internet: www.tombraider.de

Savegame Entwickler
Vorauss. jederzeit Core Design

Umfang Datentréger
Drei Episoden  DVD

,Das bewahrte Tomb-Raider-Gameplay
wurde noch um einige interessante
Elemente bereichert."
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[LITITTTH RAYMAN 3 )

ndlich haben die
E franzosischen Stu-
Idios eine spiel-

bare Version zum neuen Ray-
man-Titel herausgeriickt! Zu
einem Stiick zusammengesetzt
ist das Spiel zwar noch nicht,
aber der Demo-Pack enthielt
schon mal eine spielerisch wie
grafisch recht abwechslungs-
reiche Level-Mischung (siehe
Extrakasten). Wenn Sie unsere
Berichterstattung zu Rayman 3
verfolgt haben, werden Sie
feststellen, dass wir den
Titel bisher als Jump &
Run gehandelt, ihn
diesmal jedoch unter
Action eingeordnet
haben. Das hat den

“ einfachen  Grund,

AB DURCH DIE MITTE Wenn
da mal nicht der Eindugige
den Blinden chauffiert ...

ayman 3

tlum Havoc

AﬁMie Lums, fertig, los! Die erste Demo
des Comic-Spektakels ist eingetroffen.

dass die ersten Spielpassagen,
die wir uns angucken durften,
nur wenige klassische Kletter-
und Sprungaufgaben enthiel-
ten. Und auch fiir die hat sich
Ubi Soft ein paar kleine Ab-
wechslungen tiberlegt: So muss
sich Rayman beispielsweise
neuerdings erst einen eisernen
Enterhaken besorgen, um sich
in Tarzan-Manier tber Metall-
osen durch die Luft zu schwin-
gen — bisher funktionierte das
mit einem einfachen Schuss auf
osenformige Lums (die funk-
tionsreichen Glihwiirmchen
der Rayman-Welt). Grofere
Distanzen, fiir die Raymans
,natiirliches” Helikopterorgan
nicht ausreicht, iiberbriickt der
Held mithilfe eines Super-Pro-

pellers, mit dem er aussieht wie
eine Kreuzung aus Batman und
Mickey Mouse. Die Wirkungs-
zeit solcher Extras ist allerdings
zeitlich begrenzt, so dass man
nach gescheiterten Aktionen
immer wieder Energie nachla-
den muss.

CRASH, BOOM,
BANG!

Eine wesentliche Rolle spielt
diesmal der (leicht erweiterte)
Umgang mit Raymans Energie-
Geschossen und Féausten, wih-
rend man zwischen den Ku-
geln, Pfeilen und Feuerbillen
aus den gegnerischen Waffen-
miindungen umherkullert und
-hiipft. Obwohl man wieder die
automatische Zielfunktion und

_ UNVERKENNBAR Sogar in
#2—_ Froschgestalt hat Rayman
‘noch salner!”ﬂbpoller.




TRENDY Skateboard, Snowho-
ard, Wasserski - Fun-Sporta
ten werden auch als Mini-
spiele immer beliebter

die Frei-Schwenk-Option fiir
die 3D-Kamera nutzen darf,
funktioniert Letztere leider
immer noch nicht ganz op-
timal - bisher icdenfa.llﬂ. In
den betont schrigen Cartoon-
Umgebungen mit ihren starken
Farb- und Licht-Kontrasten
fehlt einem — aufgrund ungiins-
tiger Winkel — gelegentlich der
richtige Uberblick. Insgesamt
diirften Rayman-Fans an dem
Design des neuen Titels ihre
Freude haben: Die Schauplitze
wirken zwar etwas diisterer
als gewohnt — auch die Musik
schldgt teilweise in Richtung
Techno oder Industrial Rock
aus —, sind aber im charakte-
ristischen Rayman-Stil gehalten
und gewinnen durch Spie-
gelungen, Staubwolken, den
Schein der knalligen Explosio-
nen und witzig animiertes
Kleinvieh an Plastizitat. Zudem
sind die schrulligen Figuren
nicht mehr so kantig; allen

voran natiirlich Rayman, der
trotz nagelneuer Polygonhiille
noch seinen typisch clownigen
Charme verspriiht.

STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU 'RAYMAN 3

INFO DIE ER

LEVELS

Kostprohe

In vier Spielabschnitte lieB uns Ubi Soft schon
mal hineinschnuppern.

Die erste Preview-Scheibe zu Hoodlum Havoc enthielt neben einem
actiongeladenen Trailer Ausschnitte aus vier recht abwechslungsreichen
Levels. Bei BAD SAUCE geht es beispielsweise darum, eine fiese Hexe
auszutricksen, die Rayman mit ihrem Zaubertrank in eine Krote verwan-
deln will; bei HIGHLAND DRIFTERS werden Sie von Hoodlums unter
Dauerbeschuss genommen. In SPECIAL INVADERS wiederum miissen
Sie ein ,Unterwasser-f steuern bezi mit Feuer-

kraft verteidigen und in DANGEROUS GAME spielen Sie Katz und Maus
mit einem wahnwitzigen Hobby-Schiitzen. Hektische Kdmpfe und regel-
rechte Shoot-'em-Up-Abschnitte scheinen bisher einen deutlich hohe-
ren Spielanteil auszumachen als die Hiipf- und Hangel-Passagen, die
man sonst von Rayman gewohnt ist. Aber das Verhaltnis kann im ferti-
gen Spiel ja wieder ganz anders aussehen.

SEl

,Rayman 3 verspricht gewohnt
schrullig und atmosphérisch, aber
deutlich actionbetonter zu werden.*

Ubi Soft e
Gente: Acton BAD SAUCE Hm, sieht aus, HIGHLAND DRIFTERS Hier stoBt
Spieler: Nicht bekannt als wire die Behausung der  Rayman auf eine Horde Hoodlums
Sprache: Vorauss. deutsch nicht mehr weit. - und einen Super-Enterhaken.
Termin: 1. Quartal 2003
Internet: www.ubisoft.de
Savegame Entwickler
Speicherpunkte Ubi Soft
Umfang Datentrager
Nicht bekannt ~ Vorauss. DVD

- e
SPECIAL INVADERS Im Diisen- DANGEROUS GAME Ein besesse-
U-Boot geht es durch gefdhr- ner Jiger scheucht den Helden

liche Tunnels und Ruinen. im Zickzack durch seine Villa.

VULEEIH VY RAYMAN 3

FAXEN Ein milchiger
Spiegel - ob sich der
strategisch verwen-

den ldsst?
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Es gibt
Ego-Shooter,

die brauchen kein
Kriegsszenario,
um Aufmerksam-
keit zu erregen.

rinnern Sie sich
noch an Time-
liaiis Splitters? Rich-
tig, das war der allererste Mul-
tiplayer-Ego-Shooter fiir die
PlayStation 2. Er konnte zwar
schon mit vielen abgedrehten
Ideen im Multiplayer-Modus
aufwarten, aber Solo-Spieler
hatten alles andere als Spaf§
an den kargen, flimmernden
Levels, die einem schon nach
einer halben Stunde Spielen
Kopfschmerzen verursachten.
Bei einer Prdsentation des
schon sehr weit fortgeschrit-

tenen TimeSplitters 2 im Lon-
doner Eidos-Biiro konnten
wir uns allerdings davon
iiberzeugen, dass sich das
Free-Radical-Team die Kritik
am ersten Teil sehr zu Herzen
genommen hat. Die einzel-
nen Levels des Einzelspieler-
modus (der auch kooperativ
mit einem Freund durchge-
spielt werden kann) sind nun
mehr als doppelt so lang und
bieten eine Menge Abwechs-
lung - sowohl was den Look
anbelangt als auch im Game-
play. Wie schon im Vorgédnger

verschlagt es Sie dabei wieder
in verschiedene Zeitepochen,
allerdings werden diesmal die
einzelnen Levels von einer
durchgehenden Story zusam-
mengehalten, die wihrend
des Spielens und in vielen
witzigen Zwischensequenzen
erzahlt wird. Als Space Ma-
rine aus der Zukunft miissen
Sie die TimeSplitters jagen,
deren Ziel die Ausléoschung
der Menschheit ist. Um das
zu erreichen, benutzen die
auflerirdischen Fieslinge ein
Zeitportal, mit dem sich der

GIB KUSSCHEN Wer
verdenkt es einem

Mann, wenn er hier
lieber in den Aus-
schnitt starrt?




Lauf der menschlichen Ge-
schichte manipulieren lasst.
Dieses Portal wird von neun
Zeitkristallen betrieben, die
dank der TimeSplitters nun
in verschiedene Epochen ver-
streut sind.

GESTERN, HEUTE,
MORGEN

Und so landen Sie auf der
Jagd nach den Kristallen zum
Beispiel im Chicago der 30er-
Jahre, wo Sie eine Mafiagang
aufmischen miissen, oder im
alten Paris in der berithmten

HELDEN Die beiden
Marines miissen den
TimeSplitters die Zeit-
kristalle entreiBen.

Kathedrale Notre Dame, in
der Sie auch auf einen
wohl bekannten Glockner
treffen. Bei Ihren Zeitspriin-
gen schliipfen Sie immer wie-
der in die Haut eines anderen
Helden, der in die aktuelle
Epoche gehort. Und ebenso
wie der Look des Helden
passt sich dann auch das Waf-
fenarsenal der Zeit an — vom
Irommelrevolver bis zur Plas-
makanone diirfen Sie alles
einmal in der Hand halten.
Um den kampflastigen Story-
Modus aber noch ein wenig

INFO DIE CHARAKTERE

Jede Menge Irrsinn

TimeSplitiers 2 lebt nicht zuletzt von den abge-
drehten Charakteren, in deren Haut Sie in jeder
Zeitepoche schliipfen diirfen. Hier haben wir eine
kleine Auswahl fiir Sie:

VORI P TIMESPLITTERS 2

DIE HOFNARRIN versteht keinen
SpafB, wenn es ums Kampfen

ILSA NADIR heizt im Jahr
1990 in Sibirien feindlichen

Soldaten mit ihrem Flammen-
werfer gehdrig ein.

geht. In Notre Dame bettet sie
Zombies zur ewigen Ruhe.

GRETEL, das martialische Robo- DER AFFE ist wegen seiner
terweib, will in der Zukunft den geringen GroBe und groBen
Bau einer riesigen Roboterar-  Feuerkraft ein nicht zu unter-
mee verhindern. Ihre Lieblings- schétzender Gegner in Multi-
waffe ist die P

I
player

FIESER ZOMBIE Dieser
Gegner hat vorher
gewiss kein Marmela-
denbrot gegessen.



TIMESPLITTERS 2

VORSCHAU ¢

REFLEXION Die

Strahlen aus
dem Plasmage-
5 wehr prallen an
Wanden ab. | -\ DIE MANEGE! Fir
den Multiplayer-Modus
gibt es jede Menge
& ahgedrehte Maps.
X )

In der Robo-

Ihnen der
Mini-Cyborg
seine Armee
in den Weg.

terfabrik stellt

interessanter zu machen,
integrierten die Entwickler
neben Unmengen von Fein-
den auch verschiedene Mis-
sionsziele, die Sie erfiillen
miissen. Dazu gehort auch
mal das eine oder andere Rat-
sel, das Thnen sicherlich ein
wenig Kopfzerbrechen be-
reiten wird. Und am Ende
jedes Levels wartet ein rie-
siger Endgegner auf Sie, der
nur mit speziellen Tricks zu
schlagen ist.

Neben dem Story-Modus diir-
fen sich Einzelspieler wieder
auf viele abgedrehte Heraus-
forderungen freuen (insge-
samt 27 werden es sein). So
miissen Sie beispielsweise in
sehr kurzer Zeit moglichst
viele Fenster zerbomben, sich
ungesehen bis zum Ende
eines Levels schleichen oder
unter Zeitdruck einen Infil-
trationsauftrag ausfithren.
Doch so gut gelungen die
Einzelspielermodi auch sind,
TimeSplitters 2 glinzt vor
allem mit seiner hervorra-

genden Multiplayer-Action.
Es gibt jede Menge irre Spiel-
modi, die frei konfigurierbar
sind. Normales Deathmatch,
was jeder Ego-Shooter in
mehr oder minder guter
Qualitdt bietet, ist zwar
recht spafig, aber viel witzi-
ger ist es, wenn der am
meisten Getroffene plotzlich
drei Affchen zur Seite ge-
stellt bekommt, die fiir ihn
kampfen, oder der Fiihren-
de schrumpft und immer
schwerer zu treffen ist. Bis zu
vier Spieler konnen auf dem
Splitscreen um den ersten
Platz kampfen (vier Bots wer-
den zugeschaltet) - oder bis
zu acht Spieler per iLink-
Modus. Zur Wahl stehen den
Kontrahenten iiber 80 ver-
schiedene Charaktere.

GUTER EINDRUCK

Sehr iiberrascht hat uns ne-
ben dem wirklich exzellen-
ten Soundtrack die saubere
Grafik, die nicht im Gerings-
ten flimmert. Besonders bei

den Licht- und Partikeleffek-
ten haben sich die Entwick-
ler michtig ins Zeug gelegt.
Und auch die Animationen
der Feinde sind fliissig. Sie
ducken sich weg, weichen
aus und suchen nach De-
ckung. Auch nicht kimpfen-
de Gegner sind es durchaus
wert, beobachtet zu werden,
wenn sie sich am Kopf krat-
zend unbeteiligt Locher in
die Luft starren oder sich
einfach mal ganz unver-
mittelt nach vorn beugen,
um nach etwas zu schauen.
Sehr drgerlich fiir Scharf-
schiitzen, wenn sich das
Ziel plotzlich bewegt. Hier
kommt iibrigens auch die
gute KI zum Tragen. Ihre
Feinde bleiben nédmlich
nicht dumm stehen, wenn
Sie danebenschiefen, son-
dern schauen sich verdutzt
um, wo der Schuss herkam,
und holen dann Hilfe oder
stiirmen auf Sie zu. Aller-
dings erhebt TimeSplitters 2
dabei keinerlei Anspruch

darauf, ,ultrarealistisch” zu
sein. Der Comicstil passt sehr
gut zum ironischen Unter-
ton des Spiels. Blut- und
Splattereffekte hat es nicht
notig - und das soll jetzt
keine ,Moral mit der Brech-
stange” sein.

STEFANIE SC

WARZ

VORSCHAU | TIMESPLITTERS 2
Eidos Interactive
. Ego-Shooter
18
e Enghschi
27. September

net: www.eidos.de

Savegame Entwickler
Ja,nach jedem Level Free Radical Design

Umfang Datentréger
9+ Levels DVD
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WIR STELLEN AUS!
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BLENDEND Licht- und Partikeleffekte
brauchen den Vergleich mit Konkur-
nicht zu

EAs Arcad
Racer schickt Sie
mit frischen
Ideen und Origi-
nalfahrzeugen ins
Rallyegeschaft!

(- onnen Sie sich

ein Rer 1 vor-

- K stellen, das fast

komplett ohne normale Zeit-
nahme auskommt? Keine Run-

denzeiten, keine Checkpoints,
keine Zeitlimits, nichts. Stattdes-

sen bestimmt nur eine Sache
den  Shox-Rennzirku Geld!
In fiinf grofen Meisterschaften
(unterteilt in mehrere Rennen)
messen Sie sich im Einzelspieler-
inf KI-Fahrern pro
Drei-Runden-Rennen. hrend

modus mit

Sie bei Crashs und Kollisionen
Knete verlieren, erhalten Sie fiir
extrem weite Spriinge, hohe
Endgeschwind en und vor
allem fiir Plitze auf dem Sieger-
treppchen Praimien. Am meisten
Geld erhalten Sie aber, wenn Sie

MALERISCH Beim
Strecken-Design
konnten sich die
EA-Kiinstier richtig
ausﬁobo;n.

bestimmte kurze Rennabschnit-
te, Shox Zones genannt, mog-
lichst schnell durchfahren. Ein
herunterzahlende
miert Sie dariiber, wie gut Sie
unterwegs sind. Sollte es Thnen

mer infor-




zu erlangen, dann ist der gewon-
nene Betrag mit Abstand am
hochsten. Auf jeder der insge-
samt 24 enthaltenen Strecken
gibt es mehrere Shox Zones.
Richtig interessant wird es,
wenn Sie drei Gold-Auszeich-
nungen in Folge schaffen. Die
dann folgende Shox Wave ist
eine audiovisuell beeindrucken-
de, machtige Druckwelle, auf
der Sie (gute Fahrleistung vo-
rausgesetzt) sogar durch das
komplette restliche Rennen rei-
ten konnen.

GELD REGIERT

DIE WELT

Kommen wir zum Thema Geld
zuriick. Wiéhrend Sie durch
Rennerfolge neue Strecken und
Meisterschaften freischalten,
diirfen Sie lhre gewonnenen
Pramien zum Wetten verwen-
den. Wetteinsatz ist jeweils —
wie konnte es anders sein — ein

neues Auto fir [hre Sammlung.
In spateren Spielstufen sehen
Sie ohne PS-starke Automobile
namlich kein Land mehr. Pi-
kanterweise wird nach dem
Annehmen einer Wettheraus-
forderung, bei der Sie ein kur-
zes Point-to-Point-Rennen ge-
gen das betreffende Fahrzeug
gewinnen miissen, Ihr Spei-
cherstand von der Memory
Card geloscht. Da bei diesem
Mini-Race also viel auf dem
Spiel steht, ist fiir Adrena-
linschiibe gesorgt. Sollten Sie
versagen, diirfen Sie das Ren-
nen mit einem geringeren
Einsatz natiirlich wiederholen.
Insgesamt 24 lizenzierte Fahr-
zeuge von namhaften Her-
stellern diirfen Sie sich so be-
schaffen, darunter Modelle von
Audi, Subaru, BMW, Ford, Lan-
cia und sogar Porsche. Alle Her-
steller haben EA auch gestattet,
die verwendeten Fahrzeuge

mithilfe eines optisch ansehn-
lichen Schadensmodells zu ver-
beulen und zu demolieren. An-
gesichts riesiger Spriinge und
rasant geschnittener Kurse, bei
denen Kollisionen vorprogram-
miert sind, kommt das Scha-
densmodell praktisch stindig
zum Einsatz. Ein echtes Gra-
fikschmankerl ist neben den
hiibsch umgesetzten Kursen
die so genannte Drama-Cam.
Sollte Ihnen ein besonders tol-
ler Stunt oder ein weiter
Sprung gelingen, erleben Sie
die folgenden Flugsekunden
aus verschiedenen Kameraper-
spektiven und durfen ganz
ohne Rennstress die grandiose
Aussicht genieffen. Und da gibt
es durchaus einiges zu sehen.
Jede der drei Regionen (arkti-
sche Tundra, asiatischer
Dschungel, trockene Wiiste), in
denen Sie Rennen fahren, hat
ihre ganz eigenen visuellen

ZU SPAT! Auch wenn
das Ende der Shox
Zone schon in greif-
barer Nahe liegt,
wird’s wohl nur fiir
Silber reichen.

Highlights, unter anderem
Tempelanlagen, riesige Wasser-
fdalle, Pelikanschwdarme und
vieles mehr. Gliicklicherweise
ist es den Programmierern gut
gelungen, die vielen netten
Details und eine absolut fliissi-
ge, flimmerfreie Darstellung
unter einen Hut zu bringen.
Dies gilt sogar fir den Splits-
creen-Modus (fiir bis zu vier
Spieler), der an Dramatik und
Rasanz der Einspieler-Geldhatz
in nichts nachsteht. Momen-
tan werkelt man bei
EA noch an einem Destruction
Derby-artigen Spielmodus na-
mens Mayhem, iiber den lei-
der noch nicht viel bekannt
ist, und am Sound des Spiels.
Motorengerdusche und Musik-
untermalung waren  zwar
schon vorhanden und durch-
aus ansprechend, werden aber
nochmals {iberarbeitet.
WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU SHOX

ic Arts
Genre:
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Termin;
Internet: www.ea.com
Savegame Entwickler
Umfang - Datentréger
24 Sirecken  DVD

Sit
Innovatives Arcade-Rallye-Spiel,

das Gelegenheitsspieler und Racing-
Freaks gleichermaBen ansprechen wird“




WWE SMACKDOWN! 4

n den vergan-

genen Jahren

hat es THQ ge-
schafft, sich einen sehr
guten Ruf als Wrest-
lingspiele-Hersteller

zu erarbeiten - die
gelungene Kombi-
nation von star-

ken Lizenzen
(WWF, WCW)

mit geschickter
Auswahl von

J japanischen
Top-Entwik-

klern in dem
Bereich
(Yuke’s, AKI)

‘ fithrte zu
massiven
Verkaufs-

WWE SmackDown!

Wir lassen uns nicht den Mund verbieten —
neue Bilder und Infos zu THQs
, dem neuen SmackDown!

hits auf PSone und Ninten-
do 64. Auf Sony-Seite schuf
man mit WWF SmackDown!
eine neue Referenz, der eine
noch bessere Fortsetzung
folgte. Der Sprung auf die
neue Konsolen-Generation
scheint fiir THQ allerdings
problematisch zu sein. Ob
das neue WrestleMania X8
fiir Nintendos GameCube,
WWF Raw fiir die Xbox oder
das letztjahrige WWF
SmackDown! Just Bring It
fiir die PS2 - keiner der Titel
konnte die Erwartungen der
Fans erfiillen. Und mit Ac-
claims misslungenem Le-
gends of Wrestling bietet
auch die Konkurrenz keine
Alternative. Mit dem neuen

SmackDown!-Spiel Shut Your
Mouth kann THQ bei den
PlayStation-2-Fans im
November zuerst Wiedergut-
machung leisten ...

ZU HOHE
ANSPRUCHE?

Die Geschichte zeigt, dass
Wrestling-Fans letztendlich
mit den Spielen nie vollig
zufrieden sind. Sei es nun
das nicht mehr aktuelle Aus-
sehen von Wrestler X,
unpassende Moves  fiir
Wrestler Y oder das vollige
Fehlen von Wrestler Z - man
kann’s nie allen recht
machen. Immerhin ver-
spricht THQ, fiir Shut Your
Mouth den Wrestler-Kader

STRECKFAHIG Rob Van Dams
Kampfstil wurde gut eingefangen.



Triple
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DURCH DEN TISCH
Die Steuerung soll
vereinfacht werden.

komplett zu aktualisieren,
was nach den groflen Verin-
derungen im  Wrestling-
Bereich (der Aufkauf der
WCW durch die WWF) drin-
gend notig ist. Dies bedeutet
den Wegfall von einigen Aus-
steigern, den Neuzugang von
vielen Neulingen und die
Riickkehr von ein paar ,Klas-
sikern” — natiirlich tragt man
den Comebacks von alten
Haudegen wie Hulk Hogan
und Ric Flair Rechnung! Die
genaue Teilnehmerzahl steht
weiterhin nicht fest, doch
THQ verspricht mindestens
50 Kampen. Abgesehen vom
Kader-Feintuning sind die
Entwickler von Yuke’s vor
allem damit beschiftigt, die

# dieitegund Stuhl lasst
sich einiges anstellen.

ALTE MANNER Ric Flair legt
& "sich mit Vince McMahon an.

grofite Schwiche von Just
Bring It auszumerzen: den
Story-Modus. Dessen unge-
wohnlicher Aufbau irritierte
viele Fans, die einen vollwer-
tigen Karriere-Modus erwar-
tet hatten. ,Zu kurz” war das
iibliche Urteil vieler, die nach
nur wenigen Matches einen
Titel errangen. Dabei ibersa-
hen sie, dass der eigentliche
Gag dabei die unzihligen
Verzweigungen waren — woll-
te man wirklich alles sehen
und alle Gimmicks freispie-
len, bot der Modus prinzi-
piell jede Menge Umfang.
Doch die Entwickler beugten
sich der Kritik und arbeiten
ftr Shut Your Mouth an einem
vollwertigen Saison-Modus,

INFO DIE KONKURRENZ

Acclaim trainiert fiir die
Revanche

Das erste Legends of Wrestling war
nicht gerade ein Qualititsprodukt.
Ob’s Acclaim beim zweiten Anlauf
besser hinkriegt?

Quasi zeitgleich mit dem neuen
SmackDown! erscheint im
November auch Legends of
Wrestling Il. Ganz wie beim Vor-
génger wird eine bunte Mischung
von aktiven, pensionierten und verstorbe-
\\ nen Wrestling-Stars spielbar sein, iiber 65
sollen’s insgesamt sein. Folgende Wrest-

Bret Hart, Jerry , The King“ Lawler,

Andre The Giant, Rowdy Roddy Piper,

Sid Vicious (Justice) die Road Warriors
(Legion of Doom), die British Bulldogs,

| die Steiner Brothers, die Nasty Boys und
der Rock'n'Roll-Express. Klingt so weit
interessant, aber auf der E3 machte das
Spiel einen kaum besseren Eindruck als
der Vorgdnger. Mal sehen, was sich da
bis November noch tut!

THE GIANT Die Wrestler wirken SUPERFLY Jimmy Snuka fliegt
genauso kantig und unformig noch hoher als sonst: Diesmal
wie beim Vorgénger. gibt’s auch Cage-Matches!

EdSe
¥-I-T- =1
PUBLIKUMSMAGNET '+ "
Diesmal zieht die
WWE sogar Polygon-
zuschauer an.

WWE SMACKDOWN! 4)
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bei dem man zwei komplette
Jahre im Leben eines WWE-
Stars durchlebt — mit Raw,
SmackDown! und monat-
lichen Pay-Per-Views. Zudem
wird es dabei moglich sein,
die Superstars in den so
genannten Draft Pool der
WWE zu stellen. Ob dies alles
nun wirk-lich fiir mehr Spiel-
tiefe sorgt, wird sich zeigen,
aber immerhin dirfte sich
niemand mehr tiber fehlen-
den Umfang beschweren.

DAS FEINTUNING

Trotz guter Ansatze war letzt-
endlich auch die Grafik von
Just  Bring It einer der
Schwachpunkte. Neben vie-
len neuen und iiberarbeite-
ten Animationen sollen vor
allem mehr Grafikdetails den
Gesamteindruck deutlich
verbessern. Die Gesichter
sehen noch realistischer aus,
die Korper weniger eckig und
auch an der zuvor missrate-
nen Darstellung von langen
Haaren wird gearbeitet. Das
Publikum soll nicht mehr
nur aus bloen Papp-
aufstellern bestehen, in der
ersten Reihe wird’s erstmals
3D-Zuschauer geben. Die
Handhabung von Gegen-
standen wird vereinfacht und
auch die zahlreichen Clip-
ping-Fehler beim Hantieren
mit Leitern und Tischen sol-
len minimiert werden. Der
beim Vorgidnger recht wieder-
holungsanfillige Audio-Kom-
mentar soll deutlich vom neu

hinzugekommenen, zweiten
Kommentatoren-Duo, Jerry
Lawler und Jim Ross, profi-
tieren. Klingt so weit alles
vielversprechend. Bleibt nur
das Problem, dass dies beim
ersten Teil im Vorfeld dhn-
lich war. Mit den geplanten
Verbesserungen und der neu-
en Unterstiitzung fir bis zu
sechs Spieler ist Shut Your
Mouth zwar derzeit schein-
bar auf Hit-Kurs, doch blei-
ben wir zur ersten spielbaren
Version diesmal lieber noch
etwas skeptisch. Ein Hinweis
zum Schluss noch: Die hier
abgedruckten Bilder von
THQ sind leider
scharf wie die Grafik des
Spiels.

nicht so

MICHAEL PRUCHNICKI

VORSCHAU | SMACKDOWN! 4

- THQ
Genre: Wrestling
Spieler: 1-6
Sprache: Englisch
Termin:

Internet: www.thg.de

Savegame Entwickler
Ja Yuke's
Umfang Datentréger

50+ Wrestler ~ DVD

Jal
T
nBesser als der recht gute Vorganger

wird es auf jeden Fall. Hoffen wir, dass
THQ diesmal seine Versprechen halt!

ALTE BEKANNTE Der Undertaker hat
sich mehr verandert als Hulk.

ugleich halten.

DAS TUT WEH Bubba
Ray zeigt keine Gna-
de mit Jeff Hardy.

knattert mal wieder an den Ring.

M KAFIG Zwischen Kifig
ind Ring geht'’s rund.
. W
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SLY RACCOON

VORSCHAU

ist Sly Raccoon ZIemllch
vielseitig.

""‘;;nm;n.%' ‘
bedeutet, dass Sly hier \\

besondere FaﬂWu




TARZAN Der Kran
ldsst den Waschba-
ren sicher zu Boden.

L in Fass mit Bei-
E nen! So etwas
- haben die Wa-
chen in der Bibliothek noch nie
gesehen. Kein Wunder, dass sie
da misstrauisch werden. Und
das zu Recht. Steckt in dem Fass
doch Sly Raccoon, ein diebi-
scher und geschickter Wasch-
bdar. Damit er nicht entdeckt
wird, sollte er also bewegungs-
los verharren, solange die
Wachen das Fass im Blick
haben. Wer jetzt meint, das
komme ihm bekannt vor, hat
vermutlich Metal Gear Solid
gespielt. Da gab es das Gleiche
mit einem Pappkarton. Uber-
haupt zitiert Sly Raccoon, das in
den USA iibrigens Sly Cooper
and the Thievious Raccoonus
heifit, gerne aus dem Agenten-
klassiker. Sly hat nicht nur die-
selbe Stimme wie Solid Snake,
sondern auch einen Helfer, der
ihm tiber Funk Anweisungen
gibt.

FIESE FALLEN

Fiir ein Jump & Run sind Sze-
nen wie diese sicherlich eher
ungewohnlich, sie passen aber
hervorragend ins restliche
Spielkonzept. Den Lowenanteil
daran tragt die unkomplizierte
Steuerung. Wenige Tasten rei-
chen aus, um auch komplexe
Bewegungen auszufiihren. Da-
von gibt es einige: Sly kann sich
an Wiénden entlangschleichen,
Spezialangriffe starten und vie-
les mehr. Die Spezialangriffe
sind bei den zwei Anfangs-
levels, die in der Demo enthal-
ten sind, zwar noch nicht
notig. Doch wenn die Gegner
starker werden, zeigen sie ihren
Nutzen. Sly muss diese unter-
schiedlichen Talente aber auch
gut einsetzen kénnen, um die
Missionen zu erfiillen. Die
erfordern Geschicklichkeit und
Sprungkraft beim Uberwinden
von Abgriinden oder Laser-
strahlen und kluges Vorgehen
bei Feindkontakt. Offene An-
griffe sind nicht immer die
beste Taktik, oft ist es sinnvol-
ler, vorbeizuschleichen und aus
dem Hinterhalt anzugreifen.
Zwar unterscheiden sich die

Aufgaben nicht sonderlich
voneinander, es geht immer
darum, Schliissel zu finden, um
den nichsten Abschnitt zu
offnen. Die Losungswege sind
jedoch abwechslungsreich.
Manchmal steht mehr das
unbemerkte Herumschleichen
im Vordergrund, dann wieder
die Action. Unterwegs gibt es
immer die typischen Jump&-
Run-Elemente: Miinzen sam-
meln, um mehr Leben zu
bekommen, fiesen Fallen aus-
weichen usw.

EXPLOSIVER HUT

Das Ganze spielt sich in hervor-
ragend gestalteten Umgebun-
gen ab: Die sind bunt, voller
lustiger Details und ziemlich
grof. Lediglich, dass sie etwas
linear sind, ist ein kleiner Kri-
tikpunkt. Dafiir gibt es aber
eine ganze Menge Nebenauf-
gaben, die mit Spezialattacken
oder besonderen Kampfgegen-
stinden belohnt werden. Da
wird zum Beispiel aus Slys Hut
eine Tretmine, die bei Feind-
kontakt detoniert. Auflerdem
sollen in der fertigen Version
noch etliche Minispiele Ablen-
kung bieten. Dabei gilt es zum
Beispiel, Autorennen zu gewin-
nen oder bei Schiefliibungen
zwischen Freund und Feind zu
unterscheiden.

ALBRECHT OTT

OR ) RACCOO
Sony

Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Termin: 4. Quartal 2002
Internet: www.playstation.de
Savegame Entwickler
Nach den Levels Sucker Punch
Umfang Datentréger

25-30 Levels cD

Jul|)
h Y
DLEN

Innovativer Genre-Mix; der auch durch
die groBartige Grafik im gelungenen
Zeichentrickstil bestechen kann“

INFO 'DAS GROSSE VORBILD

Metal Gear Raccoon

Teilweise ist nicht zu iibersehen, dass Sly Raccoon
nahe mit Solid Snake verwandt ist.

SLY RACCOON

Sicher, wenn in einem Spiel ein taktisch gepragtes Vorgehen gefragt ist,
liegt es immer nahe, als Vorbild Metal Gear Solid zu sehen. Bei Sly
Raccoon sind die Parallelen aber so eindeutig, dass man auf jeden

Fall von einer Persiflage sprechen muss. Hier einige Beweise:

VORSCHAU

This is Snake

Do you read me, Otacon

KOMMUNIKATION Der Bildausschnitt ist zwar nicht gleich, aber der
leichte Storfilter iiber den Redenden sieht doch dhnlich aus.

ANSCHLEICHEN Beide Protagonisten kinnen sich an die Wand pres-
sen und dabei das Geschehen um die Ecke im Auge behalten.

VERSTECKSPIEL In dem Karton mit Beinen lauft Solid Snake herum,
in dem Fass mit Beinen Sly Raccoon.

DOPPELTE SCHWIERIGKEIT
Hier darf Sly weder dlllt‘h
die Strahlen noch ins
Wasser springen.
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PUNKTGENAU Was wire ( /L
ein Ego-Shooter ohne Mu’rﬁnsmm Bei Lawinengefahr
RER e L LT sind Granaten ein Garant fiir SpaB.
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Wie fuihlt man sich, wenn sich
die eigene Vergangenheit
auf eine Zahl reduzieren lasst?

~ ¥ 7 |iel ist es nicht, mit

V dem Sie am Strand

erwachen. Der Schliis-

sel zu einem Schliefffach und eine

Tatowierung auf der Schulter: Das ist

alles, was IThnen von IThrem bisherigen

Leben geblieben ist. Kein Name, nichts,

was auf Thre Identitit hinweist, und

vielleicht wartet genau in diesem

Moment lhre Frau mit dem Abendessen

auf Sie, aber Sie wissen es nicht — kompletter
Gedichtnisverlust. In Ermangelung jeglicher
Hinweise zu Ihrer Spielfigur heifit diese vorerst nach
der mysteridsen Tatowierung auf der Schulter: 13.
Wihrend Sie nun versuchen, Ihre eigene Geschichte
zu rekonstruieren, stoflen Sie auf eine Verschworung
hochster Kreise gegen die US-Regierung. In Szene
gesetzt wird die Suche nach Threr Vergangenheit
komplett in Cell-Shading-Grafik, was dem gesamten
Spiel den diister-morbiden Charme der Comic-Vor-
lage von William Vance und Jean van Hamme ver-
leiht. Unter der gezeichneten Oberfliche tuckert die



Next-Generation-Unreal-Engi-
ne, die selbst in hektischen
Situationen fiir eine enorme
Grafikleistung sorgt und
gleichzeitig hervorragende
Effekte auf den Schirm zau-
bert. Obwohl die Vergangen-
heitsbewdltigung Thres Hel-
den viele Adventure-Elemente
enthalt, ist XIII in erster Linie
ein Ego-Shooter. Dementspre-
chend miissen Sie Gebdude-
komplexe infiltrieren, Atten-
tate verhindern oder einfach
bestimmte Agenten ausschal-
ten. Zur Verfligung stehen
Ihnen dabei nicht nur die
tiblichen grofen und kleinen
Feuerwaffen, die in den
Armeen rings um den Globus
Verwendung finden, sondern
Sie konnen nahezu jedes
Objekt als Kampfmittel miss-
brauchen. Eine harmlose
Pfandflasche beispielsweise
wird aufgenommen, gegen
die Wand geschlagen und
schon verfligen Sie tiber eine
messerscharfe Kampfscherbe
mit Griff.

SCHWARZE SONNE

Allgemein sollten Sie versu-
chen, Krisensituationen mog-
lichst kreativ zu 16sen, denn
wilde Schiefereien sorgen nur
fiir unnotiges Aufsehen. Um
inmitten von Wachleuten,
Sicherheitskameras und na-
menlosen Verfolgern beste-
hen zu konnen, verfiigt Thr
Held iiber einen sechsten
Sinn. Mit diesem kann er
Feinde erahnen, auch wenn
sich diese in einem anderen
Raum aufhalten. Um nicht
weiter aufzufallen, kénnen
Sie ausgeschaltete Personen
wegschleifen. Ein kleiner
Werkzeugkasten gibt Thnen
tiberdies die Moglichkeit,
Uberwachungskameras zu de-

aktivieren sowie Sicherheits-
sperren zu tiberbriicken. Wem
das alles zu heimlich ist, der
kann sich nattirlich auch auf
Teufel komm raus durch die
Ginge ballern. Fur diesen
Spielertyp diirfte unter ande-
rem die Fahigkeit des Helden
interessant sein, Geiseln zu
nehmen beziehungsweise die-
se als Schutzschilde gegen
feindliche Kugeln zu ge-
brauchen. Je weiter Sie in der
Geschichte vorankommen,
umso ofter treffen Sie auf Per-
sonen aus Ihrer Vergangen-
heit. In teilweise spielbaren
Schwarzweifi-Riickblenden
offenbaren sich so Stiick fiir
Stiick die Zusammenhdnge
und das Rétsel um Ihre eige-
ne Identitat. Unter anderem
dadurch gelingt es XIII, eine
unglaublich dichte Atmo-
sphare aufzubauen, die in
Verbindung mit der spannen-
den Story voll iiberraschender
Wendungen der Comic-Vor-
lage durchaus gerecht wird.
PHILIPP ROHWEDDER

VORSCHAU X

Ubi Soft

Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Termin: 1. Quartal 2003

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Entwickler
Ja Ubi Soft
Umfang Datentréger

Nicht bekannt = DVD

\

FHE
DLIN
,Diister und geheimnisvoll wie der

Comic, trotz Malbuchgrafik eher was
fiir erwachsenere Spieler”

'

M Militaranlagen

im Spiel zur Geniige.

INFO DIE COMICSERIE

DER MANN MIT DEN
TAUSEND GESIGHTERN

Die Vorlage fiir das Spiel ist schon etwas alter und
kommt erstaunlicherweise aus Frankreich.

Freuen Sie sich nicht zu friih, seit 18 Jahren und in 15 Banden sucht
Xl nach seiner eigenen Vergangenheit. Die findet er zwar am Ende
eines jeden Bandes, doch immer ist es nur eine alte Scheinidentitat,
die das Ratsel noch groBer werden lasst.

Alles begann 1984 mit Der Tag der schwarzen Sonne, an dem sich das
Spiel inhaltlich orientiert. Uber die Jahre hinweg findet der Held zwar
viele Namen, doch weder hinter Alan Smith noch hinter Jake Shelton

oder Jason Mac Lane verbirgt sich XIll letztendlich wirklich. Auch die
128 Nebenfiguren sorgen nicht eben fiir Ubersichtlichkeit. Neueinstei-
ger sollten sich an Die Untersuchung halten, einen Nebenband, in dem
zwei Journalisten das bisher Geschehene rekonstruieren.




o

ﬁ” AliEn=¢

A

geweekEund-enipe

u einer mili-
tarischen  For-
schungsstation

gen Kilte der Polarnacht, reifdt
der Funkkontakt ab. Ebenso
zu einem norwegischen Stiitz-
punkt einige Kilometer entfernt.
Zwei Trupps sollen die mysterit-
sen Vc nge untersuchen. Si

sind der Kommandant eines der
beiden Teams, die bei 40 Grad
minus mitten in einem Schn
sturm aus dem Hubschrauber
springen. Bis zu vier Leuten ke

nen sich Threr Gruppe anschlie-
Ren. Die Spezialisierung aller
Personen im Spiel teilt sich in
Sanititer, Kampfer und Inge-
nieur. Uber deren Bewaffnung
und Aktionen konnen Sie tiber
ein einfaches Ment frei ent-
scheiden. Zumindest so lange,
wie lhnen lhre Minner v
trauen. Denn das Alien, das Sie
in den verlassenen Forschungs-
komplexen en, besitzt die
Fahigkeit, e Menschen zu
100 Prozent zu imitieren be
hungsweise Lebende zu infizi
ren. Dadurch ist die Atmosphare
unter den Uberlebenden natiir-
lich leicht vergiftet. So reichen
schon ein paar unbedachte
Aktionen und die eben noch
treuen Freunde haben in Thnen
das vermeintliche Alien ausge-
macht. Vertrauen gewinner
indem Sie Thren Leuten Waffe:
zukommen lassen oder Sie he
len. Uberlebende, denen Sie
im Spiel begegnen, sind Thnen
gegeniiber zumeist sehr miss-
traui eingestellt. Auch bei
denen miissen Sie dann den
Dienst habenden Psychiater
spielen, meist nur, damit ein
paar Minuten spiter ein Alien
aus der frisch beschwichtigten
Korperhiille bricht.




(e Laurer toten (/3))

ABGEFACKELT Und | WINTERURLAUB
wieder gibt es nur | Dieses Vieh ist
Alien vom Grill. | zum Gliick erfroren.

ZU SPAT Hier kann
niemandem mehr
geholfen werden.

40°C UNTER NULL
Das schldgt auf Dauer natiirlich
auf den Magen. Neben der
Gesundheits- und Vertrauens-
anzeige gibt es einen weiteren
Balken fiir die psychische Stabi-
. Geht der gegen null, kotzt
sich der Sanitdter schon mal
auf die schmucke Uniform oder
der Ingenieur zieht sich einfach
zum Weinen zuriick. Solche
Details sind es, die fiir eine ein-
malig dichte Atmosphire sor-
gen. Drauflen der Schneesturm,

du den Sie sich nur eine

gewisse Zeit bewegen konnen,
Figuren Schaden
drinnen die

bevor die
nehmen,
und Thre Team-Kameraden, die
nach und nach durchdrehen.
Und dann diirfen sich noch
nicht einmal
einfach auf Rettung warten.
Im Gegenteil — Mission fir
Mission verschligt es Sie tiefer
in den Albtraum aus Dunkel-
heit, Eis und Blut. Neben den
Rétseln und der Suche nach
Informationen {iber die Vor-
ginge halten Sie vor allem

Aliens

hanzen und

RETTUNG Diesen
Hubschrauber sehen
Sie nie wieder.

die diversen groflen und klei-
nen Aliens auf Trab. Dabei sind
gerade die ausgewachsenen
Burschen eine echte Heraus-
forderung an die Nerven und
die eigene Taktik. Wéahrend die
kleineren Viecher noch relativ
leicht zu plédtten sind, indem
man einfach alles rausrotzt, was
das Waffenarsenal bereithalt,
lassen sich groflere Kreaturen
nur mit Flammenwerfer oder
Brandgranaten endgiiltig ver-
nichten. Das sieht ziemlich
beeindruckendr aus und gibt

UFO Von diesem
Raum aus nahm

Thr inen gehorigen Adre-
nalinkick. Aufgrund der relativ
kurzen Sichtweite, die der
Schneesturm mit sich bringt,
kann ein Grofiteil der F
chenkapazitit fiir Effekte ab
gepumpt werden, die der opu-
lenten Grafik und der Atmo-
sphire letzten hliff
geben. Abgerundet wird das
Ganze durch die deutsche Syn-
chronstimme von Kurt Russell
und Bruce Willis, mit der Thr
Held spricht.

PHILIPP ROHWEDDER

den

VORSCHAU _DAS DING
Hersteller: Vivendi

Action

Deutsch
Termin: September
Internet: www.vup-interactive.de

Entwickler
Computer Artworks

Datentrager
DvD

Savegame
Ja

Umfang
20 Levels

Unterkiihiter Action-Horror, der
durch seine Story und die Atmosphare
in seinen Bann zwingt”

IGITT! Der Sanititer hatte
wohl gut gefrithstiickt.



: HOT PURSUIT 2)

NEED FOR SPEED

Der Name ist
Programm —
RaserspaB
und Verfol-
gungsjagden
ohne jedes
Tempolimit!

Y eder aufmerksa-

J me PlayStation-

Fan hat es langst
mitbekommen - Need for Speed
wird auf der PS2 fortgesetzt.
Der Titel Hot Pursuit 2 ist dabei
wortlich zu nehmen, denn auf
adrenalinférdernde Hetzjagden
mit der Polizei wurde besonde-
ren Wert gelegt. Das Erste, was
einem nach Spielstart sofort ins
Auge sticht, ist die blitzsaubere
Optik. Die Hintergriinde sehen
fantastisch aus und fithren

durch Waldgebiete, an Strdn-
den vorbei oder in staubige
Outback-Regionen. Leider stort
zu diesem Zeitpunkt noch die
eine oder andere Ruckelattacke

Need for Speed:

den Spielfluss, vor allem, wenn
viele Gegner und zahlreiche
Randobjekte  wie  lppiger
Baumwuchs ins Bild kommen.
Momentan arbeiten die Pro-
grammierer fieberhaft an der
Beseitigung der Probleme.
Wenn man aber rechenintensi-
ve Features wie den Riickspie-
gel abschaltet, gibt es so gut
wie keine Slowdowns mehr.
Das Geschwindigkeitsgefiihl ist
allerdings jetzt schon erste Sah-
ne. Schlieflich gibt es rund 20
absolute Traumwagen mit
nicht minder traumhaften Lei-
stungswerten zu fahren. Neben
den standesgeméfen Italienern
aus dem Hause Ferrari und

4

Lamborghini wurden auch
deutsche Topmodelle aus der
Porsche-Schmiede in Zuffen-
hausen und ein BMW Z8 einge-
baut. Geschwindigkeiten jen-
seits der 320-km/h-Marke sind
zwar auch fir diese Fahrzeuge
nicht gerade iiblich, bei Hot
Pursuit 2 aber durchaus mog-
lich. Das Schonste dabei: Die
Tachoangaben spiegeln sich
auch im Spielgeschehen wider,
denn das Streckendesign ist auf
maximales Tempo ausgelegt.
Viele Passagen der insgesamt
30 Strecken sind mit Vollgas
fahrbar und so soll es auch
sein! Aber nur nicht zu frith
freuen, so manche fiese Kurve




oder auch eine Polizeisperre
beenden den Geschwindig-
keitsrausch  schneller, als
IThnen lieb ist. Hier kommt
dann ein auf Wunsch zuschalt-
bares, optisches Schadensmo-
dell zum Einsatz, das eventu-
elle Schdden bei einem Crash
realistisch darstellt. Mehrere
Abkiirzungen pro Strecke, teil-
weise mitten durch die Land-
schaft, lockern das Geschehen
auf. Flinf Spielmodi, inklusive
haarstraubender Verfolgungs-
jagden wahlweise als Ord-
nungshiiter oder als Raser, las-
sen so schnell keine Lange-
weile aufkommen. Zusatzlich
motiviert die Tatsache, dass

WASSERFALL
Die Hinter-
griinde sehen
toll aus und
wurden leb-
haft animigrt.

neue Autos, Kurse und Up-
grades in speziellen Events
freigeschaltet werden miissen.
Mit Rauch-, Partikel- und
Lichteffekten sind die Pro-
grammierer ebenfalls nicht
sparsam umgegangen. Dari-
ber hinaus begeistert die gute
Steuerung, die vor jedem Ren-
nen auf ,Klassisch” oder
»Extrem” geschaltet werden
kann, was im Endeffekt das
Driftverhalten der Boliden
beeinflusst. Freuen Sie sich
schon mal auf die néichste
Ausgabe, wenn wir Hot Pursuit 2
einem ausfiihrlichen Test
unterziehen.

UWE HONIG

VESPERBRETE

% Auf dem Spoiler

Diablo

Diablo
Murcielago
Diablo

ARIZONA? Die F
ist schwer mit einem
Waldbrand beschiftigt.

des F50 kinnte
man problemlos

friihstiicken.

VORSCHAU ' NEED FOR SPEED: HP 2
Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 6.

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Entwickler

a Black Box Games
Umfang Datentrager
30 Strecken DVD

N Iy
oLl
,Traumkarossen und heiBe Verfol-
gungsjagden lassen jedem Renn-
spiel-Fan die Hande feucht werden!”

GLASSCHADEN ...
zahit zum Gliick
die Versicherung.

Speetlfreak

Bei der Deutschland-
Tour der NfS-Macher
konnten wir Keith Munro
ein paar Fragen stellen.

PLAYZONE: Wow, Need for Speed:
Hot Pursuit 2 macht seinem
Namen alle Ehre und sieht

ganz schon schnell aus. Welche
Tricks haben Sie benutzt?

Keith Munro: Das spezielle
»Speed-Gefiihl“ erreichen wir
schon alleine durch das Strecken-
design. Viele Passagen konnen mit
sehr hoher Geschwindigkeit durch-
fahren werden und auBerdem ar-
beiten wir mit verschiedenen gra-
fischen Objekten auf der Fahrbahn.
Beispielsweise gibt es Risse und
Schattenwiirfe auf dem Asphatt, die
bei hohem Tempo regelrecht am
Spieler vorbeifliegen.

PLAYZONE: Die Bullet-Time-
Effekte sind gut gelungen und
machen einiges her. Wie sind
Sie auf die Idee gekommen?
Keith Munro: Zunéchst wolften wir
unbedingt ein paar auBergewdhnfi-
che Optiken einbauen, dann aller-
dings haben wir diese Effekte auch
fiir niitzliche Spielelemente ge-
nutzt. Der Matrix-Dreheffekt (Anm.
d. Red.: Das Bild bleibt stehen und
die Kamera macht einen vollstén-
digen Turn um das Fahrzeug) kann
auf Knopfdruck genutzt werden,
um z. B. einen Blick nach hinten
auf die Polizeiverfolger zu werfen.
Der andere , Einfrier-Effekt” zeigt
den Streckenverlauf der nachsten
500 Meter. So verlieren Polizei-
sperren ihren Schrecken, weil der
Spieler die beste Seite zum Aus-
weichen erkennen kann.

PLAYZONE: Die Strecken sind
sehr lang. Wie haben Sie das
Problem mit dem geringen Vi-
deospeicher der PS2 in den

Griff bekommen?

Keith Munro: Ganz einfach, wir
streamen wahrend der Rennen die
Daten von der DVD in den Speicher.
So kénnen wir abwechslungsreiche
Texturen verwenden, ohne in Hard-
ware-Konflikte zu geraten.

PLAYZONE: Vielen Dank fiir die
Présentation des Spiels.

: HOT PURSUIT 2)

NEED FOR SPEED




T LI T U LAMBORGHINI

Fans von exotischen
Sportholiden diirfen bald zum
virtuellen Lambosammler
aufsteigen.

ie italienischen

D Flundern genie-

Ren bei Autofans

weltweit einen besonderen Sta-
tus. Neben Ferrari und Porsche
ist Automobili Lamborghini
S.p.A. eines der traditionsreichs-
ten Unternehmen der Sportwa-
genbranche. Wem nun aber das
notige Kleingeld fiir ein Original
fehlt, der sollte sich schon mal

auf Lamborghini von Rage freu-
en. Hier konnen Sie immerhin
virtuell in den Schmuckstiicken
der Nobelmarke — inklusive des
ersten Lambos, eines 350 GT
und des Klassikers Miura — Platz
nehmen. Insgesamt werden
etwa 20 Boliden in das Spiel
implementiert, wobei einige der
Autos als Sondermodelle mehr-
mals vorkommen. Beispielswei-



FERNSICHT ... ohne Ende gibt
es auch bei Lamborghini zu
bewundern.

se wird es vier Countach-Typen
einschlieflich des extrem selte-
nen 25th GT geben. Die norma-
len Lamborghinis diirfen Sie mit
gewonnenem Geld (durch gute
Rennplatzierungen) beim Auto-
handler erstehen. Sondermodel-
le konnen Sie dagegen nur bei
speziellen Rennen ergattern:
Dazu miissen Sie den Besit-
zer des Wagens zu einem Duell
herausfordern. Der Gewinner
bekommt das Fahrzeug des
Gegners. Hauptsdchlich werden
Sie aber in der Millionaires
Club Championship fahren und
so neue Kurse freischalten und
Ihre Lambo-Sammlung erwei-
tern.

TECHNIK-
INNOVATION
Dass die Traumautos bereits jetzt
unglaublich gut aussehen, diirf-
te schon anhand unserer Bilder
deutlich werden. Fiir die Hinter-
griinde haben sich die Entwick-
ler aber noch etwas Besonderes
ausgedacht. Beim so genannten
»Procedural Rendering” gibt es
nicht wie sonst Polygonlisten,
sondern Objekte und
Kursgeometrie wer-

den durch mathematische
Funktionen beschrieben und
in Echtzeit berechnet. Dadurch
lasst sich mit viel weniger
Speicheraufwand eine hochst
detaillierte Umgebungsgrafik
darstellen. Im Liverpooler Rage-
Headquarter konnten wir uns
mit eigenen Augen von der
Qualitdt der Optik tiberzeugen.
Eine frithe Version von Lam-
borghini lief auf einem Ent-
wicklersystem schon sehr fliissig
und hinterlief einen tollen
ersten Eindruck. Ein detaillier-
tes Schadensmodell sorgt fiir
authentische Unfille mit verbo-
genem Blech und splitterndem
Glas. Dariiber hinaus erfreuen
atmosphirische Lichteffekte das
Zockerauge. Obwohl die Steue-
rung noch liangst nicht aus-
gereift ist, lassen sich die
Kraftpakete flott um die Ecken
scheuchen. Insgesamt sind wir
schon jetzt ziemlich angetan
von dem neuen Rennspiel,
auch wenn die Veroffentlichung
erst im néchsten Jahr ansteht.
Immerhin wird die Wartezeit
mit einigen anderen Krachern
wie NfS: Hot Pursuit 2 versiifit.
UWE HONIG

SCHWARZWALDRASER Die *
" Kurse fithren Sie sogar
auf deutsche StraBen.

MILLIONARE ...
haben’s auch
nicht leicht -
denn sie miissen
Rennen fahren.

INFO KNAPP 600 PS FAHRFREUDE

Der neue Lamborghini

Dieses Jahr wurde nach iiber einem Jahrzehnt ohne Neuentwicklung
erstmals der Lamborghini Murciélago vorgestellt, der auf Anhieb meh-
rere FIA-Geschwindigkeitsrekorde brach. Beispielsweise bewaltigte der
Wagen eine Entfernung von 161 Kilometern (100 Meilen) in einer Zeit
von 30 Minuten — und das mit einer Durchschnittsgeschwindigkeit von
{iber 320 km/h! Natiirlich wird dieses PS-Monster auch in dem neuen
Spiel von Rage zu bewundern und zu fahren sein. Leider werden bei
einem Preis von iiber 250.000 Euro nur sehr wenige Menschen in den
Genuss kommen, einem echten Murciélago die Sporen zu geben.

KRAFTPAKET Der Murciélago verfiigt iiber ein V-12-Triehwerk
mit 6.192 ccm Hubraum und 580 PS bei 7.500 Umdrehungen.

OR A AMBOR
Hersteller: Rage
Genre: i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 2. Quartal 2003

Internet: www.rage.co.uk

Savegame Entwickler
Ja Warrington Studio
Umfang Datentréger

Nicht bekannt  DVD
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,Ein weiteres Rennspiel, das aber mit
teuren Nobelkarossen und neuar-
tiger Grafik-Engine aufwarten kann“
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FEUERWERK Auch wenn es

nicht so aussieht: Der Wagen
ist noch fahrtiichtig.

Was hat das Leben jenseits

— _ des Punktes, an dem voll-

en, schnelle standige materielle Befriedigung erreicht
ist, noch zu bieten? Die Gumball3000-

Rallye zum Beispiel. Bei diesem halblega-

Autos - erd len Rennen heizen Jahr fiir Jahr stinkend

reiche Stinker fiinf Tage lang von Party
daS S Iel dem zu Party. Klingt erst einmal richtig cool
p und konnte sogar als Videospiel funktio-
nieren. SCi versucht nun, die Stimmung_
real e n Vorbi | d der Rallye auf die I’:SZ zu bringen. -
Die Route verlduft durch sieben Ldn-
der, in denen jeweils zwei Etappen

gerecht? gefahren werden kénnen. Fiir die Tou-

ren steht dabei ein Fuhrpark von 20
Edelflitzern zur Verfiigung, die aller-

Schﬁne Frau_ z u viel Geld, zu viel Zeit.

GUMBALL 3000

Turok™ and Acclaim” & © 2002 Acclaim Entertainment.
VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH,
Leuchtenbergring 20, D-81677 Miinchen

Al rights reserved.



dings zum grofiten Teil erst
freigespielt werden missen.
Leider handelt es sich bei den
Fahrzeugen nur um bekannten
Luxuswagen optisch dhnliche
Modelle. Eine offizielle Lizenz
gibt es nicht. Wie die Autos
miissen Sie sich auch die an-

deren Strecken und dive
weitere Extras nach und nach

verdienen. V

Rennen sammeln Sie Punk-
te, die es fiir Platzierun-
gen gibt. Haben Sie ge-
niigend Punkte beisam-
men, dirfen sich in
weiteren Spielmodi pro-
bieren und so zum Bei-
spiel als Polizist die
rasende Rallye-Meute
jagen. Auflerdem gibt
es Extraaufgaben. So

miissen Sie unter a
derem alle versteck

ten Schanzen

Rand der Strecke
mitnehme Daftr
gibt es anschlieffend
zur Belohnung Gum-
ball3000-Girl-Kértchen,
die den Aufwand eindeutig
nicht Schanzen

und Spriinge sollten Sie de
noch nie auslassen. Nicht we
gen der Karten, sondern weil
sie ganz allgemein etwas Ab-
wechslung in den Rennalltag
bringen. So lustig, wie man
vermuten mochte, ist die vir-
tuelle Rallye der Superreichen

verdienen.

Wt W

% ~0D-10-80
. TASK COMPLETEIl

SHOWGIRLS
Statt wie in der Realitdt g

iesi Pulk treten Sie bei
dem Spiel lediglich mit zwei K
kurrenz-Fahrern an. Diese steuern
ihre Karren nicht sonderlich in-
telligent, bauen aus einem un-
erfindlichen Grund aber dennoch
kaum Un Sie hingegen
schleudern standig in den Gegen-
verkehr, was vor allem an der
noch ziemlich groben Kollisions-
abfrage liegt. Schon kleine Remp-
ler fithren dazu, dass sich Ihr
Wagen wild kreiselnd in d
nichste Wand bohrt. Und die Fra-
ge, warum ein Crash mit
groflen Strohballen sich in nichts
von dem mit einer Betonwand
unterscheidet, bleibt auch un

ille.

antwortet. Dafiir ist das Schadens-
modell bereits recht ordentlich
ausgearbeitet. Da das Fahrver-
halten von Unfillen unberiihrt
bleibt, ist es immer wieder witzig,
mit einem brennenden Wagen
durch die Botanik zu diisen. All-
zu sehr sollten Sie sich an den
Unfillen aber nicht er
denn ein knallhartes Zeitlimit
zwingt zu moglichst fehlerfreien
Vollgasfahrten. Ohne den norma-
len Verkehr auf der Strafe wire
das nicht weiter problematisch.
Die Strecken sind trotz versteckter
Abkiirzungen nicht sonderlich
abwechslungsreich und die Poli-
zei meint es anscheinend auch
nicht wirklich erns
PHILI

> ROHWEDDER

SEPTEMBER 2002

VORSCHAU | GUMBALL 3000
Hersteller:

Spieler:
Sprache:
Termin:

Rennspiel

Deutsch
September

Internet: www.codemasters.de

L Witzige

Entwickler
SCi

Datentrager
VD

Lizenz, die in der Um-

setzung allerdings noch einiges
an Feinarbeit erfordert

EvadldlTian

AKlaim

VOEEIHL VAT GUMBALL 3000
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Kein Blut,
kein Foul: Die
Regeln beim
StraBBenbas-
ketball sind
recht simpel.
S it v

wedder
bendgewicht in den Spargel-

sein gesamtes Le-

zankorper, wihrend die
¢ Schetter mit raffinier-
ten Dribblings den Grobmo-
toriker Ott stehen lisst. Und
der Lulatsch Heller dunkt
cinen nach dem andern rein.
Ahnlich spektakulir geht es
auch bei Street Hoops zu. Dic
Regeln sind einfach: Alles ist
erlaubt, um den Ball auf
moglichst coole Art in den
Korb zu befordern. Nicht nur
die erzielten Punkte zihlen
dabei, auch die Spielweise
wird je nach Abwechslungs-
reichtum bewertet.

Das Ganze findet auf Plitzen
statt, die echten Stralenpliit-
zen nachempfunden  sind.
New Yorks ,The Cage” ist
mit drin, genauso die Venice-
Beach-Plitze in Los Angeles
oder Philadelphias Lombard
Court. Die sind bis ins Kle
te Detail originalgetreu ge-
staltet: Die Graffiti sind an

5-

street Hoo

den richtigen Plitzen, die
Bodenbeschaffenheit ist so
gut oder schlecht wie in echt,
selbst die Nachbarschaft er-
innert an die Schauplitze.
Von da kommen dann auch
Zuschauer, die sich nicht
immer fair verhalten. Je nach
Leistung konnen die schon
mal mit Spottereien auffal-
len.

HABT DUNK!

Nicht nur das Ambiente
stimmt dabei. Auch das Spicl
selber ist cool, wic man es
beim Straflenbasketball er-
wartet. Nur leider legen die
Entwickler manchmal allzu
viel Wert auf die Coolness.
All die ausgefeilten Dribbel-
und Dunk-Animationen Kon-
nen den Spiclablauf doch
storen. Dadurch leidet die
Geschwindigkeit ein wenig —
und das, wo sie sowieso nicht

besonders hoch ist.
samt gibt es dre
,Pick Up Game”, ,King of the
Court” und , World Tourna-
ment”. Bei diesem Karriere-
modus konnen Sie auch ci-
nen cigenen Spicler erschaf-
fen und dessen Fihigkeiten
langsam verbessern. Wenn er
Ihnen optisch nicht mechr
gefillt, dirfen Sie ihn auch
cinfach zum Friseur oder zum
Tatowierer schicken.

Gerade bei Arcade-Basketball
ist cin guter Mchrspiclermo-
dus essenziell. Damit kann
Street Hoops cbenfalls auf-
warten. Bis zu acht Spicler
konnen gleichzeitig auk
virtuellen  Court,

1 oder gegenei
ims diirfen Sie

Insge-
Imodi:

cins gegen eins bis fiinf gegen
fiinf ist alles moglich.




THE LEGEND LIVES ON
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Gamesurround H“ : i

MUSE 5.1,DVD

_ sounp caro5)

}[US“

Activision
Basketball

Nicht bekannt
Termin: 3. Quartal

Internet: www.activision.com

Savegame Entwickler
Nach den Spielen Black Ops

Umfang Datentréger
3 Spielmodi Nicht bekannt

Gamesurround Muse 5.1 DVD

v il L
SEHR a“-'. Der perfekte 3D Sound fiir DVDs, Musik und Spiele auf 2, 4

oder 6 Lautsprechern. Sie besitzt einen PCI-Anschluss, einen
Mikrofon- und Line-Eingang, sowie einen Gameport.

,Vielversprechendes Arcade-Basket-
ballspiel mit einem durchdachten und
motivierenden Karrieremodus*

© Guillemot Corporation 2002. All the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding.
Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in different countries.

Any relations to religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations.




T LI TV PROJECT BG&E

st es eigentlich eine morali-
I sche Verpflichtung, gegen ein
despotisches Regime Wider-
stand zu leisten? Eine Frage, die Jade,
die Heldin des Action-Adventures
Project BG&E, nur widerwillig
mit Ja beantwortet. Mit der Zeit
findet sie jedoch heraus,
dass sie besondere
Fahigkeiten besitzt,
mit denen sie
ein Regierungs-
komplott aufklaren
und ihr Volk
befreien konnte.

Mit einem Fotoapparat bewaffnet deckt
Jade ein Regierungskomplott auf.

LASERSHOW Die Strahlen
sind vermutlich nicht
gesundheitsfirdernd.

REPORTER OHNE
GRENZEN

Ihre wichtigste Waffe ist dabei
eine Fotokamera. Offentlich-
keit ist schlieflich essenziell,
um Verschworungen aufzude-
cken. Aufgabe des Spielers ist
deshalb, enthiillende Bilder zu
knipsen, die dann um den gan-
zen Planeten gehen. Auf diese
Art dndert Jade den Lauf der
Dinge und bekdmpft das
Establishment. Natrlich gibt
es dabei auch Wachen, die sich
ihr in den Weg stellen. Fiir die-

WETTRENNEN Bei
den Luftkissen-
fahrzeug-Rennen
zéhit nur der
erste Platz.



BEGLEITER Pey’j
ist halh Mensch,

sen Fall hat die Heldin zwar
keine Waffen, beherrscht aber
Kampftechniken, die ebenfalls
sehr effektiv sind. Im Verlauf
des Spiels kann sie diese auch
noch aufbessern, indem sie
Zusatzausriistung kauft: fiir
sich selbst, fiir die Kamera oder
fiir ihre Fahrzeuge. In ihrem
Kampf ist Jade aber nicht
allein: Auf dem Weg trifft sie
einige Mitstreiter, die sie
begleiten. Darunter befindet
sich ihr Adoptivonkel Pey’j,
halb Mensch, halb Schwein.
Der kdmpft nicht nur gut, er ist
auch handwerklich begabt. Es
gibt keine Maschine, mit der er
nicht fertig wird. Doch hiitet er
noch ein Geheimnis. Erst im
Verlauf des Spiels stellt sich
heraus, wer er wirklich ist. Alle
Charaktere stehen Jade auch im

ENDKAMPF Die
Bosse sind
nicht leicht zu

Kampf zur Seite. Eine Taste des
Controllers ist daftir reserviert,
sie zur Hilfe zu rufen. Wenn
man sie driickt, kommen die
Freunde sofort mit ihrer ,Super-
Action” zu Hilfe. Allerdings sind
sie auch angreifbar. Wenn sie
sterben, beginnt der Kampf wie-
der ganz von vorne.

EIN GANZES

UNIVERSUM

Was das Spiel laut Entwickler
Michel Ancel ausmacht, ist
das, was er ,Promise of Dis-
covery” nennt. Das bedeutet,
dass der Spieler ein ganzes Uni-
versum voller Stadte, Berge,
Planeten und anderer land-
schaftlicher Sehenswiirdigkei-
ten frei erforschen kann. Auch
beim Fortbewegungsmittel ist
die Auswahl grofl. Ob zu Fuf,

in einem Fahrzeug zu Lande,
im Boot oder in einer Men-
schenmenge - Jade kommt
iiberall problemlos voran.
Dadurch wird auch das Game-
play sehr abwechslungsreich.
Jade muss die Gegend erkun-
den, kimpfen, unbemerkt he-
rumschleichen, wilde Verfol-
gungsjagden bestehen und
Weltraumschlachten bestrei-
ten. Selbst fiir Geschwindig-
keitsfanatiker ist etwas dabei:
Beim Luftkissenfahrzeug-Ren-
nen ist garantiert Rasanz gebo-
ten. BG&E bedeutet tibrigens
,Between Good and Evil“,
»Zwischen Gut und Bose” also.
Es handelt sich aber noch um
einen Arbeitstitel, der endgiil-
tige soll demnichst bekannt
gegeben werden.

ALBRECHT OTT

»

UMZINGELT Eine Ulbermacht
merkwiirdiger Gegner hat die
Heldin entdeckt.

VORSCHAU PROJECT BGEE
Ubi Soft

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Englisch

Termin: 1. Quartal 2003
Internet: www.ubisoft.de
Savegame Entwickler

Ja Ubi Soft

Umfang Datentrager

Nicht bekannt ~ Nicht bekannt
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+Spannendes Abenteuer in einer
riesigen Umgebung, die absolut
frei zu erforschen sein soll*
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VORSCHAU

Der Vater von Rayman

BG&E-Produzent Michel Ancel ist vor allem
fiir ein Jump & Run bekannt.

Vom Spielefreak zum Programmierer: Das klingt nach einer typi-
schen 80er-Jahre-Geschichte und in dieser Dekade spielt sie auch.
Im Mérz 1972 in Monaco geboren, interessierte sich Ancel schon
als Teenager fiir Videospiele. In Montpellier brachte er sich als
Schiller dann selber das Programmieren bei und fing mit verschie-

denen Puzzlespielen an. Bei einem

b wurde dann Ubi

Soft auf ihn aufmerksam und schon 1989 trat er der Softwarefirma
als Grafik-Designer bei. Bald fing er an, den Charakter Rayman zu
kreieren, was 1995 mit einem eigenen Spiel belohnt wurde. Nach
Rayman 2 wollte Ancel dann neue Welten erschaffen. Zusatzlich zu
einer Beratertétigkeit beim neuen Rayman-Teil entschloss er sich
deshalb, als Produzent Project BG&E zu entwickeln.

WIE DER VATER
Michel Ancel vor
seiner beriihmtes-
ten Schopfung Ray-
man.




HARRY POTTER UND DIE KAMMER DES SCHRECKENS)

und die Kammer des Schreckens

Quidditch, Muggel und der goldene Schnatz:
Harry Potter zaubert nun auch endlich auf

der PlayStation 2!

| isher mussten sich

B Harry-Potter-Fans

7 |noch mit dem
PSone-Spiel zum ersten Buch bzw.
Film begniigen, wenn sie selber
durch die Zauberschule Hogwarts
wandeln oder sich im Besenflug
beweisen wollten. Eine Umset-
zung fiir Sonys 128-Bit-Konsole
war nicht einmal geplant. Doch
jetzt begliickt EA die Spielerge-
meinde endlich mit einem Play-
Station-2-Spiel um den wohl
beriihmtesten Magieschiiler der
Welt. In Harry Potter und die Kam-
mer des Schreckens schlagt Harry
alle Warnungen des Hauselfen
Dobby in den Wind, dass er in
hochster Lebensgefahr schweben
wiirde, sollte er nach Hogwarts
zuriickkehren. Und tatsdchlich —
kaum ist er nach einigen Schwie-
rigkeiten in der Zauberschule an-
gekommen, passieren mysteriose
Unfille, die einige Mitschiiler fast
das Leben kosten. Und heraus-
zufinden, wer oder was dahinter
steckt, ist nun die Aufgabe des
Spielers. Dabei hat sich Entwickler
Eurocom sehr genau an die Buch-
vorlage gehalten. So muss man
beispielsweise den Garten der
befreundeten Familie Weasley
von fiesen Gnomen befreien,
in der Winkelgasse Zaubererzu-
behor einkaufen und natiirlich
Quidditch spielen. Indem man
am Magie-Unterricht teilnimmt,

kann man neue Zauberspriiche
lernen, deren Anwendung aber
nicht ganz einfach ist. Wendet
man einen Spruch falsch an, kann
das verheerende Auswirkungen
haben! Wihrend er versucht, das
Mysterium um die Kammer des
Schreckens zu losen, kann der
Spieler mit diversen, aus dem
Buch bekannten Charakteren
interagieren und so den Verlauf
des weiteren Spiels beeinflussen.
Neben diesen Adventure-Teilen
miissen auch einige Jump&Run-
Levels und Mini-Spiele gemeistert
werden.

STEFANIE SCHWARZ

VORSCHAU HARRY POTTER

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Englisch

Termin: November

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Entwickler

Nicht bekannt ~ Eurocom

Umfang Datentréger

- Nicht bekannt
Jul])

LI i
,Sehr gelungene Umsetzung

der derzeit wohl erfolgreichsten
Buchserie der Welt*




Erweiterte
Version des
Gruselspiels

mit einem

Zusatzkapitel

erade haben wir
G alles Neue {iber
= | Silent Hill 3 erfah-

ren, da flattert uns von unserem
Japan-Korrespondenten noch ein-
mal Silent Hill 2 ins Haus. Dort ist
die Xbox-Version mit dem Unter-
titel Restless Dreams jetzt auch fiir
die PlayStation 2 erschienen. Der
einzige Unterschied zum Original-
spiel ist allerdings ein zusitzliches
Kapitel, das auch noch ziemlich
kurz ist. Dafiir ist dort aber Maria
die Hauptperson. Die fiihlt sich

sllent Hill 2 -

Restiess Dreams

WIEDER-

SEHEN Der

grieselige

Filter sorgt

wieder filr

einen gruse-
1 ligen Look.

ziemlich alleine unter den ganzen Monstern
und macht sich deswegen auf, in der nebli-
gen Stadt einen Menschen zu finden. Vom
Gameplay her unterscheidet sich das wenig
von den Episoden mit James. Der Spieler
steuert Maria durch die Straflen und ein Her-
renhaus. Die Heldin ist mit einer Pistole und
einem Hackebeil bewaffnet. Ab und zu tre-
ten fiese Monster auf, die aber schnell
besiegt sind. Die wenigen Ritsel sind eben-
falls kaum ein Problem, so dass das Kapitel
in etwa einer Viertelstunde durchgespielt ist.
Ein Bezug zur restlichen Geschichte entsteht
dabei kaum, lediglich das Ende deutet das
erste Treffen von James und Maria an.
Schlecht ist das neue Kapitel natiirlich nicht,
vor allem die Atmosphire ist mal wieder
schon gruselig. Aber fiir eine erweiterte Ver-
sion ist es doch ein bisschen wenig. Wer
Silent Hill 2 schon hat, muss sich Restless
Dreams nicht mehr kaufen. Wer es noch
nicht hat, will es vermutlich sowieso nicht.
Deswegen ist noch sehr unsicher, ob das
Spiel in dieser Form tiberhaupt in Deutsch-

land erscheinen wird. Allerdings
hat auch die japanische Version
deutsche Untertitel.

ALBRECHT OTT

Hersteller: Konami

Genre: Action-Adventure
Spieler: 3]

Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte|
Termin: Erhaltlich (Japan)
Internet: www.silenthill2.de

Savegame Entwickler
Speicherpunkte Konami

Umfang Datentrager

Ca.7 Stunden ~ DVD

I
SE
DI
,Gruselig, atmosphérisch, bizam:
Eines der besten Horrorspiele. Leider bie-

tet diese Version aber nicht viel Neues.

ms)

SILENT HILL 2 - RESTLESS DREA

VORSCHAU
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Legaia 2
Duel Saga

Das erste Rollenspiel des
Fresh Games-Labels kommt
nun doch nach Deutschland!

} | eben Mr. Moskee-
| \ }m und Mad Maes-
| >

l tro war Legaia 2

das dritte Spiel, das das neue
Eidos-Label Fresh Games fiir
cine Veroffentlichung in den
USA ankiindigte. Im Gegensatz
zu den urspriinglichen Plinen
wird das Spiel nun im OKktober
auch in die deutschen Liden
kommen, wenn auch ,nur” als
komplett englische Version. Der
Grund fiir den Sinneswandel
liegt auf der Hand: Final Fan-
tasy X lief blendend und die
RPG-Fans gieren nach
Nachschub!  Aller-
dings sollten die-

se ihre Erwar-

tungen nicht zu hoch ansetzen,
denn das Niveau von Squares
Meisterwerk  diirfte Legaia 2
wohl nicht erreichen. Zu un-
spektakulir wirkt die Grafik, zu
altbacken die Storyline: Der
bose Magier Avalon stichlt aus
dem Dorf Nohl die Lebensquel-
le, den heiligen Wasserkristall.
Kurz darauf gibt es cine Sonnen-
finsternis und ,boses Licht”
fillt iiber das Lamd. Ohne Was-

BLEADENG Ohne
Eﬁekﬂeugr%.
kommt kaum noc!
ein Rollenspiel aus.

KALTE-EINBRUCH Ist
das eine Folge der
Sonnenfinsternis?

serquelle Liuft das Dorf Gefahr,
von der Wiiste ringsum ver-
schluckt zu werden, und zu
allem Uberfluss tauchen plotz-
lich iiberall Monster auf

schon

Legaia 2 bictet  wie

ierte

der Vorginger rundenba
Kimpfe mit geradezu Beat-'em-
Up-artigen Kommandos, wie bei
Final Fantasy konnen die Hel-
den im Kampf zudem besonders
: Hilfe
rufen, hier Origins genannt.
Weiterhin ist es moglich, Waf-
fen und sonstige Gegenstinde
zu neuen Items zu kombinieren.
So weit wirkt alles solide -
ganz wie beim unspekta-
kuliren Vorginger.
MICHAEL PRUCHNICKI

arke Magicwesen zu

Fresh Games ] i
Rollenspiel
1 .
Englisch
Oktober
Internet: www.eidos.de
Entwickler
Contrail/Prokion

Datentréger
Nicht bekannt

Savegame
Nicht bekannt

Umfang
Nicht bekannt

5

,Fiir Fans interessant: Legaia 2 scheint
ein &hnlich solides Rollenspiel wie
der PSone-Vorgénger *



RIX Red Rock

Es muss nicht
immer ,,eine
weit entfernte
Galaxis“ sein.
LucasArts’
neues SF-
Abenteuer
steigt auf dem
Mars!

“r |it dem Red

M Rock, das diirfte
_|Klar sein, ist der

Mars gemeint, und RTX lau-
tet im Jahre 2103 die Ab-
kiirzung fiir Radical Tactics
Expert. Womit eigentlich
die Ausgangssituation des
neuen kinofilmunabhangi-
gen (!) Action-Adventures
von LucasArts auch schon
fast zusammengefasst wire:
Sie befinden sich im Raum-
anzug des Superastronauten
E.Z. Wheeler auf dem roten
Planeten. Mit dem Auftrag,
die auflerirdischen Invasoren
aufzuhalten, die sich bereits
in der menschlichen Mars-
Kolonie breit gemacht haben

und nun Mutter Erde bedro-.

hen. Um Gegner zu iiber-
wiltigen und zahlreiche
Objektritsel zu losen, bedie-
nen Sie sich dabei TIhres
kiinstlichen Spezialauges und
IThres Maschinenarmes, den

Sie mit entsprechenden Ein-
zelteilen zu verschiedenen
Werkzeugen, vom Kletterha-
ken bis zum Granatenwerfer,
umfabrizieren kénnen. Das
alles klinge nach einer La-
dung ziemlich abgedrosche-
nen SF-Trashs, stammte das
Konzept dazu nicht ausge-
rechnet von Leuten wie Hal
Barwood, die bereits mit
Titeln wie Indiana Jones and
the Fate of Atlantis (PC) her-
vorragendes Gespiir fiir dy-
namische Storyfiihrung und
ausgekliigeltes Gameplay be-
wiesen haben. Auch fiir RTX
Red Rock versprechen die Ent-
wickler spannende Story-
wendungen und Puzzles, bei
denen man ein bisschen ,um
die Ecke” denken muss. So
darf der Spieler immer wieder
in die Blechhaut verschie-
denster Roboter schliipfen,
um beispielsweise spezielle
Gegner zu besiegen, komple-

xere Ritsel zu losen oder
in Areale einzudringen, die
Wheeler nicht erreichen
kann. Auch ein paar Mehr-
spielerlevels sind vorgesehen.

STEFANIE SCHETTER

OR A . RED RO

o LucasArts
Genre: Action-Adventure
Spieler: Nicht bekannt
Sprache: Vorauss. deutsch
Termin: Friihling 2003

Internet: www.lucasarts.com

Savegame Entwickler
Nicht bekannt = LucasArts
Umfang Datentrager

10+4Levels  Nicht bekannt

I.

JErfreulich: Dieses Action-Adventure im
SF-Ambiente droht mit Angriff auf Ihre
kieinen grauen Zellen!“

Auzirrsenmmulm‘ 3

rechter Arm lasst sich
mit allerlei Werkzeugen

und Waffen bestiicken.

RTX RED ROCK

VORSCHAU
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KAUDERWELSCH Welctiériapani-
sche Konter darf’s denn sein?
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| ABGEBEQCKT Bei schar-
fen Waffen soliten Sie
gute Reflexe haben.

Die Entwickler von Bushido

Blade ziicken einmal
mehr das Katana-Schwert!

E ie japanischen

D Entwickler Light-
L weight melden
sich zurtick mit einem weiteren
Schwertkampf-Spektakel. Mit
dem PSone-Titel Bushido Blade
brachten sie vor einigen Jahren
frischen Wind in den Beat-'em-
Up-Bereich: Im Gegensatz zu
den auf Energiebalken und Spe-
cial Moves fixierten Kollegen
ging hier Realismus vor und
ein einziger gezielter Treffer
konnte den Tod bedeuten! Das
vor kurzem in Japan erschiene-
ne Kengo 2 ist das mittlerweile
vierte Lightweight-Spiel dieser
Art. Im Mittelpunkt des Spiels
steht der Einzelspielermodus,
bei dem Sie mit einem relativ

unbedarften Schwertkdmpfer
anfangen und sich nach und
nach neue Techniken von
lhren Sparring-Partnern ab-
schauen. In der Offensive sind
Sie bei Kengo 2 ziemlich einge-
schrinkt, anstatt aus einem
groflen Move-Repertoire wih-
len Sie vor allem aus drei
Grundstellungen mit nur we-
nigen Attacken. Dafiir ist die
Defensive umso ausgefeilter:
Um sich gegen die zahlreichen
Kampfstile der Gegner durchzu-
setzen, miissen Sie auf Angriffe
aus allen Richtungen die ent-
sprechenden Konter lernen.
Anfangs trainieren Sie noch mit
Holzschwertern, spater warten
Duelle mit scharfen Waffen

und Spezialauftrage mit Kdmp-
fen gegen mehrere Gegner —
wobei diese alle gleich aus-
sehen und nicht sonderlich
intelligent sind. Die Duelle
dagegen verlangen viel takti-
sches Geschick, der relativ lang-
same Spielablauf vermiest plan-
losen Knopfedriickern umge-
hend den Spaf. In den USA
erscheint Kengo 2 in Kiirze,
bisher ist aber keine deutsche
Version angekiindigt. Falls
das Spiel nach Deutschland
kommt, dann wohl ohnehin
nur in gekirzter Form, damit
ihm nicht das gleiche Schicksal
wie dem - indizierten — Vorgan-
ger widerfahrt.

VORSCHAU ' KENGO 2

Genki
Genre: Beat 'em Up
Spieler: 1-2
Sprache:
Termin: . Nicht bekannt (Europa)

Internet: www.genki.co.jp

Savegame Entwickler
Nach Kampfen = Lightweight
Umfang Datentréger
- DVD

=

I

,Durchdachte Duelle und motivierende
Rollenspiel-Elemente — Kengo 2 macht
Lust auf eine verstandliche Fassung!"

MICHAEL PRUCHNICKI



RUNDENKAMPF Wihrend Largo sich austobt, halten
alle brav die Fiuste und Baseballschiiger still.

L Wie viele Adven-

Schraubenzieher.

) in volles Konto
E und ein Milliar-

! denkonzern al-

lein machen nicht gliicklich.
Gut, es spricht nicht viel dage-
gen, sich Champagner schliir-
fend auf seinen eigenen Wohlti-
tigkeitsveranstaltungen huldi-
gen zu lassen, mit dem Privatjet
zwischen New York, Mexiko
und Sardinien hin und her zu
schwirren oder sich mit gut
gebauten Damen namens oy,
Candy etc. zu umgeben. Dafiir
muss man sich andererseits mit
korrupten Geschiftspartnern,
Hackern und gedungenen Mor-
dern herumschlagen — und das
tut Comic- und TV-Star Largo
Winch hochstpersonlich und
mit eigenen Fausten. Ubi Soft
hat die Welt des Yuppies nun in
Polygon-Form nachmodelliert
und stellt den Hauptdarsteller
vor ein verschachteltes Kom-
plott um genmanipulierten
Raps. So bereist der Held also
diverse internationale Schau-
plétze, tragt — auf nicht immer
ganz legale Weise — Informatio-
nen zusammen und l6st zumeist
Objektrétsel der Sorte ,Lege Kas-
sette in Anrufbeantworter”. Die
Herausforderung besteht hier
leider seltener in der Frage, wel-
ches gefundene Objekt man wo
einsetzen muss (zumal einen
Largos Taschencomputer selbst
auf die offensichtlichsten Sach-
verhalte noch deutlich hin-
weist), als darin, die entspre-
chenden Objekte tiberhaupt
ausfindig zu machen. So gibt

Largo Winch

Ein Milliar-
darserbe in
Noten — eine
Redakteurin

im Halbschlaf.

sich beispielsweise in einem ver-
wiisteten Biiro ein verriterisches
Blatt Papier nur dann durch zag-
haftes Aufblinken als solches zu
erkennen, wenn man sich im
richtigen Winkel davor gestellt
hat. Hin und wieder steht ein
Minispiel wie Computer-Ha-
cken oder rundenbasierendes
Boxen (mit den wohl eigenwil-
ligsten Kampfanimationen seit
Shadow Hearts) an. Bislang war
allerdings noch jedes Minigame
schneller gewonnen als die
Anleitung dazu gelesen. Bleibt
zu hoffen, dass die Testversion
nicht nur eine deutsche Loka-
lisierung, sondern auch noch
einige spielerische Verbesserun-
gen enthdlt ...

STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU LARGO WINCH

Hersteller: Ubi Soft
Genre: Adventure
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Termin: 5.

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Entwickler
Jederzeit Ubi Soft
Umfang Datentrager

Nicht bekannt = CD

Sehr einfach gehaltenes Durch- 3
schnitts-Adventure, das hauptsachlich
Fans der TV-Serie ansprechen diirfte
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ROCKY
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Rocky

Mischen Sie als , Italian
Gtallion“ die Boxwelt auf!

E —|er kennt sie nicht,
W die Story des sym-

pathischen Under-
dogs, der eine einmalige Chance
nutzt und zur groiten Boxlegende
der (Film-)Geschichte wird? Fast
schon logisch, dass sich irgend-
wann ein Publisher diese erstklas-
sige Lizenz sichern wiirde. Nattir-
lich darf in der PS2-Umsetzung der
Filmvorlage ein Karrieremodus
nicht fehlen, bei dem Sie die kom-
plette Story nachspielen kdnnen.
Nach ein paar Kimpfen gegen
Aufbaugegner wartet jeweils einer
der groflen Widersacher Rockys
auf den Champ, unter anderem
Apollo Creed, Clubber Lang und
Ivan Drago. Um der Priigelei mehr
Tiefgang zu verleihen, haben sich
die Entwickler einen interaktiven
Trainingsmodus ausgedacht, in
dem Sie die Charakterwerte Ihres
Helden zwischen den Fights ver-
bessern diirfen. Auch dieser ist
sehr eng an die Filme angelehnt
und beriicksichtigt viele kleine
Details. So trainieren Sie anfangs
nicht mit Sandsicken, sondern
vermobeln wie im ersten Rocky-
Film Schweinehilften. Damit die
verschiedenen Schlagkombinatio-
nen (insgesamt vierzehn) und die
beiden Special Moves pro Boxer
im Kampf wirklich sitzen, sollten
Sie auch das Sparring gegen Trai-
ningspartner mit einstellbarer KI
nicht vernachlissigen. Fir die
richtige Stimmung im ganzen Kar-
rieremodus sorgen zahlreiche Ori-

nieren Sie
fiir den
groBen Tag.

ginalsequenzen aus den Filmen,
welche die Story fortfiihren, und
die Originalstimmen vieler Akteu-
re (zumindest in der englischen
Fassung). Selbstverstandlich bietet
Rocky mehr als nur diesen einen
Modus. Neben diversen Einspie-
lermodi ist vor allem der Multi-
player-Turnier-Modus interessant.
Hier kampfen bis zu sechzehn
Freunde in einem Box-Turnier um
den Titel. Auch grafisch muss sich
Rocky im Vergleich mit anderen
Boxspielen keineswegs verstecken.
Schone Animationen, aufwendige
Intros und eine duferst gelungene
Prisentation werden nicht nur
Fans des Box-Idols begeistern..

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU ) ROCKY

t Rage
Genre: Boxen
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: November 2002

Internet: www.rage.com

Savegame Entwickler
Ja Rage
Umfang Datentrager

Ca. 6 Spielmodi DVD

4
i

,Sehr ordentliche Umsetzung
der Filmlizenz mit solidem Gameplay
und klasse Présentation”

AUTSCH Dieser Tiefschlag
wird sogar Rocky Balboa
auf die Bretter schicken.

0T IST, IST ER TOT Die

xuemn sind den Film-
pau nachempfunden.

DER KAMPF SEINES LEBENS
Mit dem ersten Fight zwi-
schen Apollo und Rocky
beginnt alles. p’

SKIPS 03



Wenn Disney-
Charaktere
Golf spielen,
wird der
Birdie zum
Duckie.

~9g—~ i€ absoluten Knal-
D |lerthemen  sind
Golf und Disney
fiir die PlayStation-2-Zielgruppe
vermutlich nicht. Wenn die dann
auch noch in Kombination da-
herkommen, fangen die meisten
wahrscheinlich sofort an zu gih-
nen. Vollig zu Unrecht. Disney
Golf ist eine wirklich ansehnliche
Golfsimulation und auch die
Enten, Mause oder Hunde sind
gut getroffen. Spielerisch funktio-
niert es ganz genauso wie Swing
Away Golf, das immerhin bisher
das beste PS2-Golfspiel ist. Zum
Gliick ist es weitaus weniger kom-
pliziert als der reale Sport, was an
der einfachen Steuerung liegt.
Zielen oder Anschneiden ist eine
Sache der Richtungstasten, Effet
gibt es tiber die Schultertasten.
Lediglich das Schlagen selber
erfordert ein bisschen mehr Ge-
schick: Auf einem Kraftbalken
bewegt sich ein Pfeil nach vorne,
der mit der Kreistaste gestoppt
werden muss, wenn die ge-
wiinschte Schlagkraft erreicht ist.
Dann lduft er wieder zuriick und
man muss noch mal driicken,
wenn er bei der idealen Schlag-
position ankommt. Irgendwie
wirkt das alles aber einfacher —
eben kindgerechter — als bei Swing
Away Golf: Vor allem beim Putten
geht der Ball recht problemlos ins
Loch und auch das Schlagsystem
ist unkomplizierter. Die Golfplit-
ze sind dafiir grofer, schoner und
anspruchsvoller. Ein anderer, im-
menser Vorteil sind die kiirzeren
Spielzeiten. Erstens ladt das Spiel
schneller und zweitens muss man
sich die Schlage des Computer-
gegners nicht unbedingt anschau-
en. Obwohl das durchaus lustig
sein kann: Die Disney-Charaktere
sehen aus wie zu ihren besten
Zeiten. Besonders beim Jubeln
und Verzweifeln zeigen sie, wa-
rum sie so beliebt sind.
ALBRECHT OTT

JAHZORNIG
Donald argert
sich iiber
einen Bogey.

Y oYe
) (0).(6)0)

57.0

ZIELGENAU Beim
Putten zeigt das
Gitternetz das
Gefille an.

VORSCHAU | DISNEY GOLF

Capcom

Genre: Golf

Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch
Termin: Nicht bekannt
Internet: www.capcom.com
Savegame Entwickler
Nach den Runden T&E Soft

Umfang | Datentréger
6 Golfplatze  CD

LNicht nur fiir Kinder ein besonderer
SpaB: das beste PS2-Golfspiel jetzt
mit Disney-Charakteren.

DISNEY GOLF
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FREUDE
Wenn die
Spieler per-
fekt treffen,
fiihren sie
ein kdeines
Freuden-
tinzchen auf.




TTTIT UM ToM & JERRY

Die Katze
lasst das
Mausen nicht!
Tom priigelt
sich hier mit
Jerry und
anderen
Freunden.

in,,War of the Whiskers™

ine Maus, eine

E Katze, jede Menge

L —4 | zerbrechliches In-
ventar — das sind seit mehr als 60
Jahren die Zutaten fiir den anar-
chischen Zeichentrickslapstick
Tom und Jerry. Nach genau dem
gleichen Rezept hat Ubi Soft jetzt
eine Spielumsetzung mit dem
chaotischen Duo gekocht. Und
die ist wirklich lecker. Wie bei
dieser Lizenz nicht anders zu
erwarten, stehen Priigeleien im
Vordergrund. Tom, Jerry, der
Hund Spike und andere Charak-

tere aus dem Zeichentrick-Uni-
versum stehen sich in diversen
Arenen gegeniiber und verhauen
sich in bester Cartoon-Manier.
Tritte und Schlige sind dabei
nicht die einzigen Moglichkei-
ten, blaue Flecken zu verteilen.
Viele der herumstehenden Ge-
genstande lassen sich als Wurf-
geschosse oder Keulen nutzen.
Das Spielgeschehen selber ist
also recht konventionell, dafiir
wenigstens unkompliziert. Was
das Spiel ausmacht, ist aber die
gelungene Ubertragung des Slap-
stick-Stils. Sowohl die Charaktere
als auch die Umgebungen kom-
men riiber wie im Cartoon, und

das ohne Cel Shading. Doch am
lustigsten sind sicherlich die
Effekte: Wenn die Wurfgeschosse
daneben gehen, hinterlassen sie
Locher in den Wanden oder
zertriimmern  herumstehende
Gegenstinde. Eine Melone kann
den Figuren schon einmal auf
dem Kopf landen und sie bewe-
gungsunfihig machen. Manche
Schlaginstrumente wie Schnee-
schippen oder Schaufeln plitten
die Kimpfer geradezu. Fiir eine
kurze Zeit sind sie dann flach wie
eine Flunder.

T ALBRECHT OTT

OR A OM 8
Ui Soft

Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 4, Quartal
Internet: www.ubisoft.de
Savegame Entwickler
Automatisch  NewKidCo
Umfang i Datentrager
1 +Gehe|m|evel cD
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Anarchisches Katz-und-Maus-

Spiel, das den Humor der Voriage {iber-
zeugend auf die PlayStation 2 bringt.”




Hier gelten namlich etwas andere Gesetze als in deinem netten, gepflegten Vorstadt-

Friihlingsbeet. Entweder du schnappst dir eines der wirklich heiBen Gefihrte und machst Z auf seiner Wespe

Konkurrenz oder du spielst weiter mit deinen Gartenzwergen. Intelligentes Gameplay mit zahlreichen
versteckten Features. Fiir 1 - 4 Spieler.

-
PlayStation.2  GAMEBOYaowswce I >CE30) PC CD-ROM

wved. Antz"™ Extreme Racing game © 2002 Empire Interactive Europe Limited / 1.5/ DreamWorks LLC. All nght
prved. Puls d by Empire Interactive Europe Limited. Empire
Interactive Europe Limited. ANl rigl 1

and “PlayStatios tered trademarks of Sony Computer Entertamment Ing
Microsoll, Xbox, and the Xbox lo o N &

EMPIRE
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Welt: Als
Phantomias
bekampft
Donald Duck
Aliens.

o

s 0. Y T

AN L L 3 L it o
L\
A3 TUNSTOTIEFER FALL
™ Wenn der Held
P - hier nicht auf-
- passt, landet|

“.er im Abgrund.

W

auferirdi-

Evronianer

> Erde tiberfal-

len und alle Erdlinge versklaven
wollen, muss schon ein Super-
1d ran, um diesen Plan zu ver-
eiteln. Und wenn'’s nicht anders
geht, kann Superheld
auch mal eine Ente sein. Als sein
Alter Ego Phantomias entdeckt
Donald Duck den Plan der
Aliens und gt sofort an, sie
zu bekdmpfen — unterstutzt nur

dieser

seinem X-Transformer
allerdings effektiv. I

nur eine Waffe, sondern ldsst
sich auch im Lauf des Spiels mit
allerhand niitzlichen Funkti
nen ausstatten. Da gibt es eine
eiserne Faust, um Hindernisse
zu beseitigen, einen Sprungver-
starker fiir grofere Schluchten

; iib

AUSWEICHMANOVER Diese
gegnerische Salve muss

usw. Ansonsten ist die Superente
aber ein Jump&Run-Held wie
jeder andere au Sie ballert,
hiipft, rennt, driickt Schalter,
inzen und befreit
Geiseln. Die Levels sind dabei
sehr geradlinig, Rétsel un-
kompliziert. Lediglich der Ge-
teil kann des

n zu wunden Fingern fiih-
h nicht nur die Finger
werden beansprucht, auch die
Nerven koénnen bei den schwe-
reren  Sprungein ganz
schon in Mitleidenschaft gezo-
gen werden. Die Augen dagegen
werden nicht allzu sehr tiberbe:

sammelt M

Ofte

allem g

voll sind sie nicht g

den {iblichen Hindernissen aus-
attet, passen auch sie in das

durchschnittliche Spiel.

Idst bei Beriihrung eine

oft sorgt dabei Cel
einen lus

VORSCHAU | PHANTOMIAS

ALARMANLAGE Der Lichtkegel

ading fiir
gen Comi k.
AL HT OTT

Ubi Soft
Jump & Run

Hersteller:

Deutsch
26. September

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Entwickler
Nach den Levels Ubi Soft

Umfang
13 Levels

,Uberaus lineares und konventio-
nelles Jump & Run, das den Superhel-
den besser in Szene setzen konnte*

VERBUNDETER Supercomputer
»Eins gibt gute Tipps.

R



FAHRSTUHL Genrefypisch geht es
einmal mehr fiber alle:Ebenen.

—
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Ein Held wie eine Kiichen-
maschine: Ob springen,
schwimmen oder fliegen —
Haven kann einfach alles.

"y lenn die Not
W am grofiten, ist
die Glocke am

ndchsten. So jedenfalls sehen
es die Leute eines kleinen
Volkes auf einem fernen Pla-
neten. Die Bewohner wurden
vom iblen Lord Vetch ver-
sklavt und wie es bei ihnen
Tradition ist, schlagen sie
nun ununterbrochen die gol-
dene Glocke, um einen Retter
herbeizurufen. Diese Glocke
klingelt — wie sollte es anders
sein — Ihren Helden aus dem
Bett. Haven heiflt der Gute
und sieht ein wenig so aus,
als wiirde er mehr psycho-
aktive Substanzen konsumie-
ren, als seine Pupillen ver-
kraften. Wenn einem ange-
tragen wird, ein Volk zu ret-
ten, sagt natiirlich niemand
nein, und so macht sich auch
Haven auf, dem miesen
Unterdriicker eine Lektion in
Vélkerrecht zu geben. Die
Welt, die Sie dabei mit Threm
Helden durchqueren, beein-
druckt vor allem durch ihre
Grofe, denn es gibt nicht nur
die Planetenoberfliche fiir
ausgedehnte Erkundungstou-
ren, sondern auch Abstecher
in den Weltraum und auf das
Meer sind jederzeit moglich.
Neben den obligatorischen
Hiipfsequenzen, den Schal-
terrdtseln und den Kampfen
mit den Lakaien des miesen
Lords liegt ein Spielschwer-
punkt auf abgedrehten Fahr-
und Fluggeriten. So erwarten

Sie unter anderem Kampfein-
sdtze in der Umlaufbahn oder
Schiffsrennen auf den Weiten
des Ozeans. Die eher irdi-
schen Gegner schaffen Sie
sich mithilfe eines mys-
tischen Techno-Armbands
vom Hals. Dieses verschiefit
Energiebolzen, kann aber zur
Verteidigung auch hervor-
ragend als Energieschild be-
nutzt werden. Die Feinde
und Neben-Charaktere, de-
nen Sie im Spiel begegnen,
sind dabei genauso schrig
und witzig animiert wie der
Held selbst. Und so ver-
spricht der Titel in jedem Fall
ein amiisantes, spannen-
des und abwechslungsreiches
Abenteuer zu werden.

PHILIPP ROHWEDDER

VORSCHAU HAVEN

Midway
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Termin: 4, Quartal
Internet: www.midway.com
Savegame Entwickler
Ja . Traveller's Tales
Umfang | Datentrager

Nicht bekannt =~ DVD

I
d l

+Haven — Call of the King gehdrt
eindeutig zur ndchsten Generation

von Jump & Runs.*
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Welchen Ver-
lauf dieses
Samurai-

Abenteuer
nimmt, liegt
allein in lhren
Handen.

WAY OF THE SAMURAI)

J0s6

SCHLEUDER In der
Luft kénnen Sie
den Gegner noch
weiter bearbeiten.

BEISTAND Hier'<.;
bekommt der Held
Hitfe von dem Mann
rechts hinten.

in entschlosse-
E ner Kampfer, ein
L *— |scharfes Schwert,
hilflose Frauen: Mehr braucht
es doch fast nicht fiir ein gutes
Samurai-Abenteuer. Zwar hat
Way of the Samurai all diese
Zutaten und sogar noch mehr,
doch so ein richtig gutes Spiel
ist es nicht geworden. Das liegt
unter anderem an der schwa-
chen Grafik. In den langwei-
ligen Hintergriinden versagt
die Kamera oft total, so dass
die Ubersicht verloren geht.
Dann sind die Texturen nicht
besonders schon, die Figuren
sind Hnkisch und es kommt
zu Geschwindigkeitsverlusten.
Auch das Spielkonzept krankt
von Zeit zu Zeit. So gibt es viele
langwierige Dialoge, die sich
nicht wegklicken lassen und
auch Antworten erfordern. Das

kann ode sein, ist aber wichtig
fiirs Weiterspielen. Oft miissen
Sie da Entscheidungen treffen,
die den weiteren Verlauf beein-
flussen. Und das ist das Beson-
dere an Way of the Samurai. Die
Spielwelt ist eigentlich recht
klein, aber weil Sie sich bei
jeder Begegnung anders ent-
scheiden konnen, gibt es
trotzdem viele unterschiedliche
Geschichten. Ganz am Anfang
werden Sie zum Beispiel Zeuge
einer Entfiihrung. Sie konnen
das Opfer dann entweder ret-
ten, sich den Entfiihrern an-
schlieffen oder einfach weiter-
gehen. Egal wie Sie sich ent-
scheiden, das Herz des Spiels
bleiben natiirlich die Schwert-
kampfe. Die sind gar nicht
schlecht - relativ unkompliziert
und doch tief gehend. Mit
wenigen Tasten sind viele Kom-

HINTERRUCKS Der

Feind will fliehen.

Way of the Samurat

binationen méglich, so dass es
auch im Versus-Modus zu har-
ten Schlachten kommen kann.

ALBRECHT OTT

VORSCHAU WAY OF THE SAMURAI

: Eidos
Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Termin: Nicht bekannt
Internet: www.bam4fun.com/samurai
Savegame Entwickler
Automatisch  Acquire
Umfang Datentréger

2 Spielmodi cD

Grafisch schwaches Schwertkampf-
spiel, das aber mit einigen originellen
Ansitzen aufwarten kann*

IMMER DER
REIHE NACH

Bei mehreren
Gegnern greifen
diese oft.ab-
weghseind an.




GEZEICHNET Die Dialoge mit den
Party-Mitgliedern sind optisch
nicht gerade das Gelbe vom Ei.

Ricardo
What a bitch!

Endlich neu-
es Rollen-
spielfutter

flr RPG-

Nostalgiker!

—~ |in gutes Rollen-
E spiel muss nicht
unbedingt so gut
aussehen wie Final Fantasy X
oder so komplex sein wie
Grandia II. Wer diese Auffas-
sung teilt, konnte viel Freude
an Ubi Softs kommendem ,Old
School“-RPG haben. Die Story
von Wizardry ist dabei ziemlich
schnell erzihlt. Sie kommen als
Abenteurer in die Ruinenstadt
Duhan und sollen herausfin-
den, was sich so alles im Laby-
rinth der einst so prichtigen
Stadt tut. Nachdem Sie Rasse

Ricardo
L]

MUNDGERUCH
So nahe wollte
der Ninja Kyo
diesem Mons-
ter bestimmt
nicht kommen.

Tﬂ|ﬂ$ of the Forsaken lﬂllll

(Mensch, Elf, Zwerg, Gnom
oder Hobbit), Ausrichtung
(Gut, Bose oder Neutral) und
Klasse (vom Bischof bis zum
Ninja ist alles dabei) Ihres Hel-
den gewihlt haben, diirfen Sie
sich erst einmal in der einzigen
Bar des Ortes nach Freiwilligen
fiir Thre Expedition umschau-
en. Danach geht’s mit Ihrer
(maximal sechskopfigen) Hel-
den-Party endlich in den Dun-
geon, wo Sie in bewdhrter, run-
denbasierter Hack&Slay-Ma-
nier Monster platten. Fiir jeden
Kill erhalten Sie nattirlich Er-

m—y Yl * NINK
0357035

fahrungspunkte und Gold, die
Sie zum Levelaufstieg und fiir
den Erwerb besserer Ausriis-
tung bendtigen. Die ersten
zwei Spielstunden plitschern
auf diese Weise relativ ereignis-
los dahin - bis Sie einen alten
Soldaten treffen, der Ihnen
ein paar Gruppentaktiken bei-
bringt, die den ansonsten recht
eintdnigen Kampfalltag viel
interessanter machen. Danach
gewinnt auch die Story deut-
lich an Fahrt. Technisch ist
Wizardry, so ungern ich das
zugebe, absolut enttduschend.

STURMLAUF GroBere Gegnermen-

gen miissen mit einer bestimmten

Taktik ausgeschaltet werden.

024 svxa

Jinger vor die Glotze.

Langweilige Texturen, unspek-
takuldre Magieeffekte, miRige
Animationen und vor allem
die altbackene Prisentation
locken keinen Final Fantasy-
Auch
aufsehenerregende Zwischen-
sequenzen und Sprachausgabe
suchen verwohnte RPG-An-
hdnger vergeblich. Wer mit
diesen Einschrinkungen leben
kann, der darf sich schon in
Kiirze auf ein interessantes Rol-
lenspiel mit Langzeitmotiva-
tion freuen.

WOLFGANG FISCHER

Hersteller: Ubi Soft
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1

Sprache: Englisch
Termin: 26.

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Entwickler
Ja, in der Stadt Atlus
Umfang Datentréger

20+ Stunden  CD

Lo
i

L Technisch duBerst schwaches
Rollenspiel fiir hartgesottene Fans
mit Hang zur Nostalgie*
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UFC - THROWDOWN )

UFC — Throwdown

Erst schlagen, dann fragen ...
Dieses Kampfspiel geht
einen sehr direkten Weg.

FC steht fiir Ulti-
U mate Fight Cham-

pionship. Das sind
Kidmpfe, bei denen sich Wahn-
sinnige mit einseitig aufgekiin-
digter Krankenversicherung ge-
genseitig das Gesicht durch den
Wolf drehen. Regeln gibt es -
bis auf wenige Ausnahmen -
keine und tible Knochenbriiche
sind an der Tagesordnung. Wer
den Videospiele-Markt beo-
bachtet hat, wird sich an das
erste UFC-Spiel erinnern, das
aufgrund eklatanter Gameplay-
Mingel die Nihe von Kampf
zu Krampf eindrucksvoll doku-
mentierte. Ahnliches scheint
auch UFC - Throwdown vor-
zuhaben. Mit 28 lizenzierten
Kampfern aus der UFC-Liga tre-
ten Sie in den Arenen gegen-
einander an. Das funktioniert
im Moment noch folgender-
mafen: Mit einer ewig langen,
immer gleichen und ziemlich
ruckeligen Zwischensequenz
betreten die Kontrahenten den
Kampfplatz. Dann wird ein
wenig losgekloppt. Schlag ins
Gesicht, Tritt hinterher — alles
kein Problem, da die Jungs fast
iiber identische Moves verfii-
gen. Im richtigen Augenblick
greift man sich dann den Geg-
ner und wirft ihn zu Boden.
Was folgt, ist ein uninspiriertes
Gerangel, das irgendwie an die
Titel in der P18-Abteilung von
24-Stunden-Videotheken erin-

nert und das damit endet, dass
einer dem anderen eine Ex-
tremitdt bricht. Wenn Sie die
Gewaltleiste auf ,Maximum"
setzen, gibt es dazu sogar noch
ein passendes Gerdusch. Mehr
wird es an prasentierten Ver-
letzungen wohl auch im fer-
tigen Spiel nicht geben. Zur-
zeit kann auch die Grafik noch
nicht so recht {iberzeugen.
Obwohl dies nattrlich schwer
zu beurteilen ist, denn viel-
leicht sehen Leute, die ihre
Brotchen mit Vollkoérperkon-
taktkdmpfen verdienen, wirk-
lich so aus wie Semmelknodel
mit Gesichtsldhmung.

~ PHILIPP ROHWEDDER

VORSCHAU UFC - THROWDOWN

Ubi Soft
Genre: Beat 'em Up
Spieler: 2
Sprache: Deutsch
Termin: 1. Quartal 2003
Internet: www.ubisoft.de
Savegame Entwickler
Ja Crave
Umfang Datentréger
6 Spielmodi DVD
ul \
L )

,Da stimmen Inhalt und Présentation
{iberein — UFC ist spielerisch ein
Schlag ins Gesicht.”

GESICHTER LESEN

Was will uns der
Gesichtsausdruck

€% des Kimpfers wohl
sagen: Hunger?

Miide? Verli

t?

v

et

SCHER ZWILLING Eine Massage
des Kam) ist aufbauend.

THE WINNER IS ... hisslich. =
Trotz gewisser Ahnlichkeit mit
den realen Vorbildern kdnnen
die Kampfer nicht iiberzeugen.

FRESSE DICK
Durchdachte
Schiagsequenzen
sind verschwen-
dete Liebesmiih.

!sn—yvn:hu Kosaka =
BALLETT
Viel mehr als
Treten und
Schlagen
konnen die
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SPIELE-LEXIKON

iBER

PLAY
STATION

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein
sauberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, gehen Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der nachsten PLAY-
ZONE beriicksichtigt.

EL TION HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

GTA I Take 2 91%
Devil May Cry Capcom 85%
Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Twisted Metal Black Sony 84%
Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Jedi Starfighter

Aktuelle Warnung:
DNA — Dark Native Apostle Hudson/Virgin  48%

Platinum-Empfehlung:
Star Wars: Starfighter

BEAT "EM UP
HERSTELLER WERTUNG
Basser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

LucasArts 83%

LucasArts 85%

Virtua Fighter 4 Sega 91%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Tekken Tag Tournament Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

Virtua Fighter 4 Sega 91%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%

200

LEXIKON

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

i BERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

007 NIGHTFIRE

Der Nachfolger von Agent im Kreuzfeuer verspricht eine noch
bessere Mischung aus Ego-Shooter und Rennspiel zu werden.

APE ESGAPE 2

Mittlerweile ist das neue Ape Escape in Japan erhéitlich und zu
uns unterwegs — in der néchsten Ausgabe konnen Sie sich auf

Action

AUTO MODELLISTA

Capcoms Rennspiel trumpft mit starker Comicgrafik und
Online-Modus auf. Letzterer diirfte bei der deutschen Version
fehlen, sollte diese wirklich schon im November

Diesmal wird Bond Pierce Brosnan sein! einen groBeren Vorschau-Bericht zu diesem Knaller freuen!
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Sony
Ter November Termin: 3. Quartal

Selbst Filme mit Wesley Snipes kannen gut sein, wie die
{iberdrehte Comic-Verfilmung Blade /l auf unterhaitsame Art
bewies. Auch das Spiel scheint recht unterhaltsam zu werden.

Hersteller: Capcom

Hersteller: Activision

Termi November

BURNOUT 2: POINT OF IMPACT

Termi September
Gen Action

COLIN MCRAE RALLY 3

Das grafisch hervorragende Burnout 2 Iasst den Vorganger
buchstéblich alt aussehen. Vor allem der am stérksten kriti-
sierte Punkt wurde korrigiert: Das starke Flimmern ist weg!

Mit V-Rally 3 hat Infogrames gut vorgelegt und die Entwickler
von Codemasters stark unter Druck gesetzt. Jetzt liegt es an

Acclaim

Hersteller:

ihnen, den Franzosen den PS2-Referenztitel wieder abzujagen!
Hersteller: 3

Termin Oktober
Genre: Rennspiel

Terl . September




GDMMANDOS 2

CONTRA: SHATTERED SOLDIEH

2eW

S

Das i Jump & Shoot lebt! Mit Contra findet ein

Mittlerweile haben wir es auf eine
Commandos 2zu warten. In der neuen Update-Rubrik finden

echter Konami-Klassiker den Weg auf die PS2. Hoffentlich

Verwmung stiftete EA mit dem neuen Herr der Ringe-Spiel - es
wird nun zu den ersten zwei Filmen nur ein Spiel geben: Die zwei
Tiirme. Elemente aus Die Gefahrten werden enthalten sein.

Sie aber Infos zum Stand der PS2- entspricht die Qualitét den hohen Erwartungen der Fans!
Hersteller: Eidos Hersteller: Konami
Termin: 30. August

Termi Ende 2002

DEVIL MAY CRY 2

In den USA und Japan beginnt Dantes zweiter Auftritt im
kommenden Winter, fiir Deutschland ist bislang nur grob
,2003" als Termin Wir hoffen auf , Anfang 2003"!

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Capcom

Termin: Ende 2002

DTM RACE DRIVER

Zum Test hat's diesmal leider noch nicht gereicht, doch in
unserer neuen Update-Rubrik finden Sie einen kurzen Bericht

Termin: 2003

FERRARI F355 CHALLENGE

In den letzten Tagen dieser Heftproduktion erreichte uns eine
weitgehend fertige Preview-Version von Ferrari F355 Challenge

August

GTA VIGE cmy

Nach wie vor gibt es keinen richtigen Screenshot, auf der
obskur aufgemachten Webseite hitp://www kentpaul.com
finden Sie aber eine erste ,Postkarte” aus Vice City.

und viele Bilder von der aktuellen Vorabversion! — Eindriicke und starke Bilder finden Sie in der Update-Rubrik!
Hersteller: Hersteller: Sega
Termin: Termin:

4. Quartal

GUILTV GEAR X

Eigentlich haben wir dieses Spiel schon vor Ewigkeiten getestet
(PLAYZONE 04/02), doch Virgin verschiebt die Verdffentlichung
immer weiter nach hinten. Jetzt spricht man von

Hersteller: Take 2

Hersteller: Studio 3/Virgin

Termi 25. Oktober

September

MSer geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F12002 EA 90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Stuntman Infogrames 86%
Rumble Racing EA 86%
V-Rally 3 Infogrames 85%
World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Empfehlung:

Stuntman Infogrames 86%
Aktuelle Warnung:

Penny Racers Midas 49%
Platinum-Empfehlung:

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
TRENDSPOF

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Aggressive Inline Acclaim 90%

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%
SSX Tricky EA 86%
NBA Street EA 85%
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82%
AirBlade Sony 80%

Aktuelle Empfehlung:

Aggressive Inline Acclaim 90%
Aktuelle Warnung:
Sunny Garcia Surfing dtp 41%

Platinum-Empfehlung:

L G HTG u N REI.LE

Bessar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Vampire Night Namco 83%
Time Crisis II Namco 83%
Police 24/7 Konami 72%
Aktuelle Empfehlung:

Vampire Night Namco 83%.
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Platinum-Empfehlung:

ACTION-ADVENTURE

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Deus Ex 2 Eidos 87%
Silent Hill 2 Konami 87%
Onimusha Capcom 86%
Aktuelle Empfehlung:

Deus Ex 2 Eidos 87%
Aktiielle Warnung:

Everblue Arika/Capcom  44%
Platinum-Empfehlung:

Resident Evil Code: VeronicaX Capcom 90%

ROLLENSPIELE

HERSTELLER WERTUNG
Bussar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Final Fantasy X Square 90%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summoner THQ 86%
Grandia Il Ubi Soft 83%
Aktuelle Empfehlung:

Final Fantasy X Square 90%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

SPIELE-LEXIKON )
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SBALL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  85%
Int. Superstar Soccer Konami 85%

Aktuelle Empfehlung:

FIFA FuBball WM 2002 Electronic Arts  85%

Aktuelle Warnung:

Premier Manager 2002 Infogrames 46%
Platinum-Empfehlung:

This Is Football 2002 Sony 82%

AMERICAN SPORT

HERSTELLER WERTUNG
Bosser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Madden NFL 2002 EA 91%
NHL 2002 EA 88%
NBA Live 2001 EA 81%
NHL Hitz Midway 9%
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2002 EA 91%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Medal of Honor: Frontiine  EA 89%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Red Faction THQ 85%
No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Empfehlung:

No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Platinum-Empfehlung:
Red Faction THQ 85%

SPORL SONSTIGES) |

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehlung:

Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Aktuelle Warnung:

WTA Tour Tennis Konami 37%

Platinum-Empfehlung:

E TL'N HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Warnung:

Legends of Wrestling Acclaim 50%

Platinum-Empfehlung:

&D EN K PI E LI.WIIG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:

Kuri Kuri Mix Empire 79%

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

Belm ersten Harry-Potter- Splel sind PS2-Spieler noch leer
ausgegangen. In dieser Ausgabe stellt Innen Stefanie Schwarz

HARRY POTTER U. D. KAMMER D. SCHREBKHIS HITMAN 2 - SILEHT ASSASSIN

‘ Bereits am 13. September soll Hitman 2in den Laden ste-
hen — zeitgleich fiir P52 Xbox und PC! Wir sind gespannt,

den fiir November geplanten genauer vor! ob Eidos das ambiti te {ick gliickt.
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Eidos
Termin: 15. November Termin: 13. September

Man mag LucasArts Ideenlosigkeit vorwerfen, wenn sie ein
Indiana Jones-Spiel ganz im Stil des Indy-Nachahmers Tomb
Raider aufziehen. Aber was bietet sich fiir Dr. Jones besser an?

Kingdom Hearts kommt nach Deutschiand! Wann genau, steht
zwar noch nicht fest, doch alle Square-Fans ohne extreme
Disney-Abneigung soliten sich den Titel definitiv vormerken!

Hersteller: L

Hersteller: Square/Disney

Termin: Herbst

Nun kommt's doch nach Deutschland: Der zweite Teil von
Legend of Legaiaist sicherlich kein Rollenspiel-Highlight, an-

Tert Quartal

Rollenspiel

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE

Fiir Xbox-Fans mag Metal Gear Solid 2: Substance ja sehr
interessant sein, PS2-Fans scheint das Update weniger zu rei-

gesichts der RPG-Flaute aber nicht zu verachten. zen — unsere Leser fordern vielmehr einen richtigen dritten Teil!
Hersteller: Eidos Hersteller: Konami
11. Oktober Termin: 2003

Rollenspiel

Auf den Seiten 58 und 59 schildert Ihnen Redaktions-Neuzu-
gang Uwe, was es mit dem neuen Need For Speed’ auf sich
hat. Wird die PS2: dem Ruf der Vorganger gerecht?

ONIMUSHA 2
F

Auf Basis der US-Version finden Sie in dieser Ausgabe einen
ausfiihrlichen Vorschau-Bericht zu Onimusha 2. Vielleicht
Klappt's in der néchsten PLAYZONE schon mit dem PAL-Test!

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Capcom

Termin: 6. September

Rennspiel




PRIMAL

Mit dem grafisch beeindruckenden Primal haben die Macher
von Medievil einen weiteren potenziellen Hit in der Mache, bei
dem es deutlich emsthafter zugeht als bei ihren letzten Spielen.

PRO EVOLUTION SOCCER 2
—— i

Fiir die fuBballbegeisterten Redakteure im Verlag vergeht kein
Tag ohne Pro Evolution Soccer oder Winning Eleven 6. Der
der PAL-Version kommt leider erst im November!

Hersteller: Sony

Hersteller:

Konami

November

FuBball

Basur geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%

Crash Bandicoot: Der Zomn ... Vivendi Universal 81%

Aktuelle Empfehlung:

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%
Aktuelle Warnung:

Frogger: The Great Quest ~ Konami 34%
Platinum-Empfehlung:

Rayman Revolution Ubi Soft 90%

RATE NENSYEI.I.ER WERTUNG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Age of Empires Il Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:

Kessen Il Koei/THQ 74%
Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

MUSIC & ENTERTAINMENT

Electronic Ans geht neue Wege: Shox wird quasi das Eumaut
unter den Rallye-Spielen und macht schon jetzt einen her-

Genre: Ego-Shooter

SII.ENT HILL 3

0Ob das Silent. Hll/ 2 Update Restless Dreams nach Deumhland
kommt, ist derzeit unsicher. Immerhin ist der , richtige* dritte

27. September

SLY RACCOON

. L
In diesem Heft stellen wir Ihnen Sonys Uberraschungs-Hit der
E3 noch einmal etwas genauer vor. Der diebische Waschbér
Sly wird bei uns iibrigens Sly Raccoon statt Sly Cooper heiBen!

Eindruck. Ein fiir Rennspiel-Fans! Teil schon wenn auch erst fiir néchstes Jahr.
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami
Termin:

Ter 2003

SOUL CALIBUR 2
g

Bislang ist noch kein neuer Termin zu Soul Calibur 2 bekannt
gegeben worden. Erst muss aber mal die Arcade-Version fer-
tig werden und dann kommt ja noch Tekken 4 vorher!

Hersteller: Sony

Hersteller: Namco

Termin: 4. Quartal

Termi Ende 2002

Gen Beat 'em Up

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
* i - i . Space Channel 5 Sega 82%
Endiich hat uns eine spielbare Vorabversion von Rayman 3 Red Faction war der erste richtig iiberzeugende Ego-Shooter fiir MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
erreicht. Umso erstaunlicher, dass sich die Verdffentlichung die PlayStation 2. Der Nachfolger sieht vi aus, D: Groove Party Ubi Soft 79%
des Spiels jetzt auf Anfang néchsten Jahres hat! wird es aber diesmal mit starker Konl zu tun kriegen! Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Hersteller: Ubi Soft Hersteller: THQ Aktuelle
Termin: 1. Quartal 2003 Termi Witte November Spacs Chanfield i £25

Aktuelle Warnung:

Platinum-Empfehlung:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahirei-
cher Verschiebungen knnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

2-PLATINUM-TITEL

HERSTELLER  TERMIN
SSX Electronic Arts 12, Juli
World Rally Championship Sony 03. Juli
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision August
Jak and Daxter: The Precursor Legacy Sony 25. September
Paris-Dakar Rally Acclaim Ende 2002
XG3 - X-Treme G Racing Acclaim Ende 2002
JULI
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Aggressive Inline Acclaim Ende Juli
Drakan - The Ancients’ Gates  Sony 3. Juli
Football Mania Lego 26. Juli
GT Concept 2002 Tokyo — Geneva Sony 17. Juli
Master Rallye Microids Juli
Men i n Black 2: Alien Escape  Infogrames 18. Juli
Prisoner of War Codemasters Juli
Slam Tennis Infogrames 11, Juli
Star Trek Voyager Elite Force  Codemasters 5. Juli
Tetris Worlds THQ 26. Juli
WM Nationalspieler Ubi Soft 11. Juli
Falcone: Into the Maelstrom Virgin Sommer

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

AUGUST

Agassi Tennis Cryo Mitte August
Commandos 2 Eidos 30. August
DTM Race Driver Codemasters  23. August
Freekstyle Electronic Arts 9. August
Lego Racers 2 Lego August
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Activision August
Premier Manager 2002 Infogrames ~ 29. August
Project Zero Wanadoo August
Transworld Surf Infogrames August
VIP Ubi Soft 29. August

SEPTEMBER

HERSTELLER  TERMIN

Ak\ra Psychu Ball Infogrames 5. Sept. Ende 2002

Barbarian Titus September

Battle Engine Aquila Infogrames 19. Sept.

Blade Il Activision September

Colin McRae Rally 3 Codemasters ~ 27. Sept. STREET HOOPS

Conflict: Desert Storm SCi September SR

Der Anschlag Ubi Soft ~ 26. September

Dino Stalker Capcom 6. September

Disney Golf Disney/Capcom 6. Sept.

Disneys Donald Duck Phantomias Ubi Soft  26. September

Downforce Virgin September

FireBlade Midway September

Gravity Games: bike.street vert.dirt Midway Ende September

Guilty Gear X Virgin September

Gumball 3000 SCi September

Hitman 2 — Silent Assassin Eidos 13. September g P i g : S 4

lzon Storm Wanadoo _September In der nachsten PLAYZONE-Ausgabe soliten Sie einen Test | | Auf unserer aktuellen DVD finden Sie einen umfangreichen
Jimmy Neutron der mutige Efinder THQ.  Ende September von Street Hoops finden. Kann es Activisions Herausforderer | | Stuntman-Test, bei dem Sie sich einen léngeren Stunt aus
Kelly Stater's Pro Surfer Activision _ September mit EAs Champion NBA Street ? zwe jederzeit auswéihibaren Perspektiven anschauen kbnnen.
LagWiEh LEEStRaEs: Hersteller: Hersteller: Infogrames

Legion - Legend of Excalibur ~ Midway Ende . -

Madden NFL 2003 Electronic Ats  20. Sept. Jermin: September el 5. September

Metropolismania

Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft

STAR WARS BOUNTY HUNTER
N s ¥

STAR WARS: THE CLONE WARS

Bei Bounty Hunter st der Name Programm: Sie schllipfen in
die Rolle eines Kopfgeldjagers im Star Wars-Universum. Hof-
fentlich wird das enorme Potenzial hinter der Idee ausgereizt!

Nach dem mittelprachtigen Spiel zu Eplsodel Die Dunkle
Bedrohung deutet derzeit alles darauf hin, dass der zweite
Teil der Star Wars-Saga eine bessere Umsetzung erfahrt.

Hersteller: LucasArts

Hersteller: LucasArts

Natsume/Ubi Soft 19. Sept.
26. September

MX Superfly THQ Ende September
Myst ll: Exile Ubi Soft 5. September
Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Ats 6. Sept.
Peter Pan: Abenteuer in Nimmerland Disney/Sony ~ 11. Sept.
Pro Tennis WTA Tour Konami  13. September
RC Sports Copter Challenge ~ THQ September
Riding Spirits Ubi Soft  26. September
Scooby Doo! Night of 100 Frights THQ Ende September
Shox Electronic Arts  27. Sept.
Street Hoops Activision September
Stuntman Infogrames 5. Sept.
Super Bust-A-Move 2 Ubi Soft 5. September
TimeSplitters 2 Eidos 27. September
Turok Evolution Acclaim September
Uttim. Fighting Championship Throwdown  Ubi Soft 5. Sept.

Way of the Samurai

Wizardry: Tales of the Forsaken Land Ubi Soft ~ 26.
Zidane Football Generation

UARTAL

TITEL

Beach Soccer

Burnout 2: Point of Impact
Chop Lifter New Era
Coaster Works Il

Curse

FIFA 2003

GTA Vice City

Halloween

Legaia 2: Duel Saga

NHL Hitz 2003
Onimusha 2

Robocop

Run Like Hell

Soccer Slam

Simpsons Skateboarding
Summoner 2

Taz Wanted

Terminator: Dawn of Fate
007 NightFire

Eidos 27. September

Rennspiel/Action

Abgesehen vom Vorganger Summoner gibt es nach wie vor
kein typisch westliches Rollenspiel fiir die PS2. Da dilrfte
THQs zweites Rollenspiel emeut gute Chancen haben!

EDas Warten auf Tekken 4 geht weiter. Die stark verschobe-
nen Japan- und Europe-Verdffentiichungen von Namco sind
im Jahr 2002 eigentlich nicht mehr zeitgemaB!

Cryo

Hersteller: THQ

Hersteller: Namco

HERSTELLER  TERMIN
Wanadoo Oktober
Acclaim Oktober
THQ Oktober
THQ Ende Oktober
Wanadoo Oktober
Electronic Arts ~ 31. Okt.
Rockstar/Take 2 25. Okt.
Wanadoo Oktober
Fresh Games/Eidos 11. OKt.
Midway Oktober
Capcom 04. Oktober
Virgin Oktober
Virgin Oktober
Sega 27. Oktober
Electronic Arts ~ 31. Okt.
THQ Ende Oktober
Infogrames ~ 24. Oktober
Infogrames  10. Oktober

Electronic Arts November

Termin: Ende Oktober

Der zweite Tenchu-Teil war sicherlich nicht iibel, konnte die
Erwartungen der Fans jedoch nicht erfilllen. Bei Tenchu 3
will Activision diesmal eher die Fan-Wiinsche umsetzen.

4. Quartal

Beat ’em Up

THE GETAWAY
WL g

Was fiir ein Comeback: Erst war von The Getaway lange
Zeit nichts mehr zu horen, nach der E3 raste das Spiel in
unseren Most-Wanted-Charts direkt an die Spitze!

Hersteller: Activision

Hersteller: Sony

Winter

Action

Termin:




Lange Zeit machte Craves The Lost seinem Namen alle Ehre.
Jetzt tauchte das Spiel auf der deutschen Release-Liste von
Ubi Soft wieder auf. Hoffentlich lohnt sich das Warten!

umfangreichen Vorschau-Bericht zu TimeSplitters 2. Kann es mit
aktuellen Ego-Shootemn wie Medal of Honor Frontiine mithalten?

Hersteller: Ubi Soft/Crave

Hersteller: Eidos

Termin: 28, November

TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

L4

Lara Croft kriegt Verstarkung: In dieser Ausgabe prasentie-
ren wir hnen erstmals Bilder von Kurtis, der zweiten spiel-
baren Figur im neuen Tomb Raider-Spiel.

Termi ptember
Ge Ego-Shooter

Die Nachfrage nach Tony Hawk-Spielen scheint nicht abzu-
reiBen — auch die dritte Fortsetzung schaffte direkt den
Sprung in die Top Ten unserer Most-Wanted-Charts.

Hersteller: Eidos

Hersteller:

Termi November
Action-Adventure

Uns erscheint der September-Termin von Turok Evolution derzeit
etwas unwahrscheinlich. Bis zur nachsten Ausgabe werden wir
uns davon tiberzeugen konnen, wie weit die PS2-Version ist!

Term Herbst
Trendsport

Wer auf Schwertkampf-Action steht, der sollte sich Way of
the Samurai vormerken und zur Seite 80 bléttern oder sich
alternativ die Vorschau zu Kengo 2(S. 72) zu Gemiite filhren.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Eidos

Termin: September

WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH

Termin: 27. September

tio

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER

> 4

x -

Auch der vierte Teil der er i SmackDown!-Serie wird vom etwas Grafikstil scheint sich
wieder von den Japanern Yuke's entwickelt. Hoffentlich wer- bei Zone of the Enders gar nicht so viel zu dndern. Hoffentlich
den die Macken des Vorga behoben! bietet der zweite Teil mehr Umfang und
Hersteller: THQ Hersteller: Konami

Termin: Anfang 2003

Genre: Action

Animaniacs: The Great Edgar Hunt SWING! ~ Ende November

auto modellista Capcom November
Club Football Borussia Dortmund Codemasters ~ November
Club Football FC Bayern Miinchen Codemasters ~ November
Club Football gerSV. G N

Dave Mirra BMX XXX Acclaim November
Dragon Ball Z: Saiyan Fighters Infogrames  November
E.T. Return to the Green Planet Ubi Soft November
Gundam: Federation vs Zeon  Infogrames November
Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens Electronic Arts ~ 15. Nov.
Haven: Call of the King Midway November
Hot Wheels: Velocity X THQ November
Inquisition Wanadoo November
Legends of Wrestling 2 Acclaim November
Marvel vs Capcom 2 Capcom  15. November
Pro Evolution Soccer 2 Konami November
Red Faction Il THQ Mitte November
Reign of Fire Ubi Soft November
The Legend of Alon d'Ar Ubi Soft  21. November
The Lost Ubi Soft  28. November
‘Tomb Raider - The Angel of Darkness Eidos November
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft 6. November
Twin Caliber Rage November
Vexx Acclaim November
WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ November
JoJo's Bizarre Adventure Capcom 12, Dezember
Defender Midway 4. Quartal
Downhill Racer Namco 4. Quartal
Ecks vs. Sever Ubi Soft 4. Quartal
Ferrari F355 Challenge Sega 4. Quartal
Formel Eins 2002 Sony 4. Quartal
Freaky Flyers Midway 4. Quartal
Jurassic Park: Project Genesis  Vivendi Universal 4. Quartal
Kingdom Hearts Square/Disney 4. Quartal
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 4. Quartal
Pac Man World 2 Namco 4. Quartal
Pride FC THQ 4. Quartal
Primal Sony 4. Quartal
Robin Hood: Defender of the Crown Cinemaware 4. Quartal
Ratchet & Clank Sony 4. Quartal
Silent Scope 3 Konami 4. Quartal
Sly Raccoon Sony 4. Quartal
Space Channel 5 Part 2 Sega 4. Quartal
Spyro: Enter The Dragonfly Vivendi Universal 4. Quartal
Tekken 4 Namco 4. Quartal
The Scorpion King Vivendi Universal 4. Quartal
Tom & Jerry in War of the Whiskers  Ubi Soft 4. Quartal
Treasure Planet Disney 4. Quartal
WRC 2 Sony 4. Quartal
Wreckless — The Yakuza Missions Activision 4. Quartal

Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme  Electronic Arts Ende 2002

Rally Fusion: Race of Champions  Activision Ende 2002
Soul Calibur 2 Namco Ende 2002
The Getaway Sony Ende 2002
Konig Artus 2 Cryo 2002
Star Wars Bounty Hunter LucasArts 2002
Star Wars: The Clone Wars ~ LucasArts 2002
Suikoden Ill Konami 2002

2003

ATV Quad Power Racing 2 Acclaim Januar 2003
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 1. Quartal 2003
Tom Clancy's Rainbow Six Raven Shield Ubi Soft 1. Quartal 2003
X Ubi Soft 1. Quartal 2003
Alter Echo THQ 2. Quartal 2003
Evil Dead: A Fistful of Boomstick THQ 2. Quartal 2003
Battle Bots THQ 2003
Devil May Cry 2 Capcom 2003
Finding Nemo THQ 2003
Nightmare Creatures 3; Angel of Darkness Ubi Soft/Kalisto 2003
Red Dead Revolver Capcom 2003
WWE Crush Hour THQ 2003
X-Men: Wolverine's Revenge  Activision 2003
Project BG&E Ubi Soft  Nicht bekannt
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft  Nicht bekannt
Dragon’s Lair 3D THQ/Encore Nicht bekannt
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo Nicht bekannt
Frank Herbert's Dune Cryo Nicht bekannt

SPIELE-LEXIKON )




SCHON GETESTET

1 | Aggressive Inline

genzwinkernder Trendsport-Knaller kann es
locker mit der Tony-Hawk-Serie aufnehmen.

Action-Filme drehen unter der Regie der
Driver-Entwickler: Auch wenn's nicht allzu
berauschend aussieht, fesselt die Idee!

Stimmen
aus dem Forum

Das meinen die Spieler
zum aktuellen Titel.

Drakan - The Ancients’ Gates

,Hab mir gestern Drakan gekauft und muss
sagen, ich bin wirklich schwer enttéuscht. ... Die
Texturen sind matschig ... die Animationen sind
50 lala ... Effekte sehen einfach billig aus. Positiv
sind die Fliige mit Arokh und das Kampfsystem.”
~ unskilled

,Die Grafik geféllt mir auBerordentlich gut.
Was aber total genial kommt, ist die einzig-
artige Atmosphére. Die Story zieht einen in
ihren Bann ..."

— S-Markt

,lch habe das Spiel mal kurz angespielt und
wow: Vollbild in PAL, deutsche Sprachausgabe
und lippensynchron, Grafik absoluti. 0."

— Snowman4

,0h Gott ... ist es schon so weit, dass man
s0 was mittlerweile als besonderes Plus
werten muss! *g* Ja ja, FF X hat seine
Spuren hinterlassen!*

~redewolf

GETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wertungen im Uberblick
TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER
06/02

Fiir Priigel-Fans das perfekte Spiel Sega

Ein Muss fiir jeden Formel-1-Fan EA

07/02
Final Fantasy X iges Spiel mit PAL: Square Europe 06/02
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Kains blutiger Rachefeldzug Eidos 05/02
Medal of Honor: Frontline Shooter in Spit EA 07/02
Deus Ex 06/02

Komplexes Adventure mit technischen Méngein Eidos

ifo

FIFA FuBball F EA 06/02
Frequency Siichtig machendes Musikspiel mit coolem Sound ~ Sony 06/02
Rally Championship Gutes Rallye-Spiel mit anspruchsvollen Strecken SCi 06/02
V-Rally 3 Die neue Grafik-Referenz fiir Rallye-Titel Infogrames 07/02
BDFL Manager 2002 Das ideale Spiel fiir Sessel-Trainer Codemasters 06/02
Grandia Il Komplexes RPG mit leichten Flimmer-Anféllen Ubi Soft 05/02
GT Concept 2002 Tokyo-Geneva Inhaltlich abgespeckter GT 3-Ableger Sony 08/02
Sled Storm Cooles Schneemobil-Rennspiel von EA Sports Big EA 05/02
Star Wars Jedi Starfighter LucasArts’ Action-Kniller zu Episode Il LucasArts 06/02
Vampire Night Lightgun-Vampir-Action, die etwas kurz ist Namco 05/02
Spider-Man: The Movie Wenig innovatives, aber spaBiges Actionspiel Activision 07/02
TD Overdrive Solider Arcade-Racer mit hoher L i 07/02
Tiger Woods PGA Tour 2002 Golfsimulation, nicht nur fiir Vollprofis EA 05/02
Britney’s Dance Beat Lustiges Partyspiel auf der Tanzmatte THQ 07/02
Barbarian Oberfléchliches, aber umfangreiches Priigelspiel Titus/Virgin 07/02
1SS 2 Leider kein FuBballhit von Konami zur WM Konami 06/02
Mike Tyson Heavyweight Boxing Ansehnliches Boxspiel mit guter Steuerung Codemasters 07/02
Smash Court Tennis Flottes Arcade-Tennis mit zweckmaBiger Grafik Namco 06/02
All-Star Baseball 2003 Spiel fiir geduldige Baseball-Fans Acclaim 06/02
Mad Maestro Dirigenten-Spiel fir Leute mit Taktgefiihl Fresh Games 05/02
FireBlade Abwechslungsreiche Helikopter-Action Midway 08/02
Star Trek Voyager: Elite Force Technisch tiberholter Ego-Shooter, okay G 08/02
Prisoner of War Zu geradliniges Action-Adventure im 2. Weltkrieg Codemasters 08/02
EndGame Umfangreiche Lightgun-Action mit hohem Frustfaktor Empire Interactive 08/02
Super Trucks Umfangsarme Simulation mit guter Fahrphysik Jester Interactive ~ 07/02
ESPN NBA 2night 2002 Leider hapert's hier an der Steuerung Konami 06/02
Conflict Zone Preiswerter, aber eher mittelméBiger C&C-Klon Ubi Soft 06/02
eJay ClubWorld Elektronische Musik zum Selberbauen — trocken eJay Entertainment  08/02
Circus Maximus: Chariot Wars Witziges Wagenrennen mit verschenkten Chancen  THQ 08/02
NGT: Next Generation Tennis Viele Spielmodi, aber diirftige Steuerung Wanadoo 08/02
Tour de France Enttauschende Umsetzung einer sehr guten Lizenz ~ Konami 08/02
Mega Race 3: Nanotech Disaster Zu gemiltlicher SF-Racer zum Sparpreis Cryo 08/02
Disneys Stitch: Experiment 626 _ Disneyfilmumsetzung mit mieser Kamerafiiirung Disney Interactive  08/02
Lake Master EX Wir hatten schon einmal bessere Angel-Spiele ... Midas Int. 06/02
David Beckham Soccer Dieses FuBbalispiel ist ein einziges Trauerspiel ... Rage Software ~ ~ 07/02
Penny Racers GroBer Umfang, leider wenig SpaB Midas Int. 06/02
DNA Dark Native Apostle Hier kommen Langeweile und Augenschmerzen auf  Virgin 06/02
Centre Court: Hard Hitter Hier iiberzeugen weder Steuerung noch Grafik Midas Int. 06/02
Premier Manager 2002 Zéhes Managerspiel mit wenigen Optionen Infogrames 07/02
Everblue L 48 und dde Capcom Eurosoft ~ 07/02
WTA Tour Tennis Der Preistréger fiir das schiechteste PS2-Tennisspiel - Konami 06/02
Frogger: The Great Quest Spielerisch wie technisch ein Desaster Konami 07/02

TEST IN PZ_ WERTUNG

91%

85%
85%
85%
85%
84%
83%
83%
83%
83%
83%
81%
80%
80%
79%
78%
78%
78%
7%
5%
75%
3%
73%
1%
70%
70%
68%
66%
66%
65%
65%
64%
61%
51%
55%
50%
49%
48%
47%
46%
4%
37%
34%
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Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung Quelle: SATURN|

PLATZ 1: Final Fantasy X

PLA
1] Medal of Honor: Frontline 2
[ 2] Final Fantasy X 2
n GTAII 91% 9
[ 4] Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 5
| 5 | Spider-Man: The Movie 81% 2
[ 6 | Resident Evil CODE: Veronica X (Platinum) 90% 2
[EB vev  Drakan —The Ancients’ Gates 83% 1
3 o FIFAFuBball Weltmeisterschaft 2002 85% 2
Kl s F12002 90% 2
m g Tekken Tag Tournament (Platinum) 82% L)
EEB 12  Onimusha (Platinum) 86% 2
EE3 neu  Smash Court Tennis Pro Tournament 7% 1
EEJ 10 Virtual Fighter 4 91% 2
KL 11 Metal Gear Solid 2 94% 4
KB} 13 007:Agentim Kreuzfeuer 82% 5

Bei den Verkaufscharts ist uns im letzten Heft leider eine Verwechslung unterlaufen: Auf Platz 4
befand sich in Ausgabe 08/02 nicht zum sechsten Mal FIFA 2002, sondern der Neueinsteiger FIFA
FuBball Weltmeisterschaft 2002, Wir haben die Zahlung daher diesmal entsprechend korrigiert.
Der wohl erwahnenswerteste Titel heiBt diesen Monat Drakan — The Ancients’ Gate, das nach
monatelanger Verschiebung endlich die Regale — und auch gleich die Charts — erklommen hat!

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLATZ/VORMONAT

EB vev  Final Fantasy X

ES cnn PS2 91% 9

B Medal of Honor: Frontline PS2 89% 2

[ 4] Metal Gear Solid 2 PS2 94% 5

[5 | Gran Turismo 3: A-spec PS2 93% 12

ﬂ Legacy of Kain: Blood Omen 2 PS2 89% 3

[EH vev  Pro Evolution Soccer PS2 91% 1

3 s TonyHawk's Pro Skater 3 PS2 90% 5

EX ¢ Red Faction Ps2 85% 12

B we  007: Agent im Kreuzfeuer PS2 82% 4 m 8 £

EEE we  Soul Reaver 2 PS2 90% i PLATZ/VORMONAT SYSTEM HERSTELLE! MONAT

EE3 we  Resident Evil CODE: Veronica X PS2 90% 10 EBNEU  The Getaway Ps2 Sony 1

EEJnev  Age of Empires 2: The Age of Kings PS2 78% 1 EX 4 GTAVice City PS2 Take 2 2

EQnev  F12002 PS2 90% 1 9 SilentHill 3 PS2 Konami 2

Edlvev V-Raly 3 PS2 85% 1 A NEU  Devil May Cry 2 PS2 Capcom 1

K 17 Dead orAlive 2 PS2 87% 16 El 2 RedFaction2 i PS2 THO 2

18 Sled Storm PS2 83% 3 I 3  Tomb Raider: The Angel of Darkness PSs2 Eidos 7

EEJ we  This is Football 2002 PS2 82% 2 EA s  Metal Gear Solid 3 PS2? Konami? 4

K0 11 SilentHill 2 PS2 87% 8 B we  Onimusha 2 PS2 Capcom 8

EX 16 Jakand Daxter PS2 90% 7 EEBNEU  Tony Hawk's Pro Skater 4 PS2 Activision 1
Spat hat er sich in die Hit-Liste bequemt, der neueste Ableger der FF-Serie — aber dafir m NEU  Bumout2 ps2 Acclaim 1
macht er es sich gleich auf dem Thron bequem. Ansonsten hat sich an der Spitze nicht Explosive Ver j und heiBe liegen im Trend: Nachdem Stuntman
viel getan, dafiir begegnen uns ein paar alte Bekannte und zwei aktuelle Rennspiele. fertig gestellt ist, riicken The Getaway und Burnout 2in den Brennpunkt des Publikumsinte-
(Uberraschend hat nach einem Dreivierteljahr Konamis strategische PC-Umsetzung resses; auch GTA Vice City rangiert weiter unter den Top Five. Gleich wieder ins Abseits ge-
Age of Empires 2 eine neue Fan-Gemeinde gewonnen; und das ebenso betagte This raten sind zwei Neueinsteiger des letzten Monats, Turok Evolution und GT Concept 2002.

is Football 2002 profitiert i von der Plati Unabhéngig davon warten Fans weiterhin geduldig auf ,ihre* Nachfolgetitel.




DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Zahlt die Tage bis zum ersehnten Urlaub
und hat angesichts des jiingsten Fami-
lienzuwachses sogar eine Dachbox fiir
das Auto organisiert.

Hat den genialen Songwriter Ben Folds
fiir sich entdeckt und importiert ansons-
ten in seiner sparlichen Freizeit sehr
obskure Fusion-CDs aus Australien.

STEFANIE
SCHWARZ

24, Leitende Redakteurin

Verbrachte ihren Urlaub in Schweden und
{iberlegt mittlerweile schon, ob sie nicht
auswandern soll. Leider hapert es noch
an ihren Sprachkenntnissen.

Aktuelles Lieblingsspiel
Aggressive Inline
Aktuelle Lieblings-CD
Roland Gift - Roland Gift
Aktuelles Lieblings-Buch
Tagebuch eines Babys

Aktuelles Lieblingsspiel

Final Fantasy IX

Aktuelle Lieblings-CD

On The Virg - Serious Youny Insects
Aktueller Lieblings-Film

Lilo & Stitch

Aktuelles Lieblingsspiel
TimeSplitters 2
Aktuelles Lieblingswort

Aktuelle Lieblings-CD
Café del Mar - Volumen Ocho

ALBRECHT
ot

31, Redakteur

Mit dem Wohnmobil zur Tour de France.
Der Traum eines jeden Radsportfans wur-
de diesen Sommer fiir Albrecht wahr. Am
StraBenrand feuerte er seine Helden an.

Bléttert seit seiner DTM-Taxifahrt standig
in Tuning-Magazinen und sucht nach
Moglichkeiten, seinen nicht renntaug-
lichen Laguna ein wenig aufzumotzen.

Drehte fast durch dabei, 80er-Jahre-
Screenshots fiir die Reportage zu organi-
sieren. Hat bei der Arbeit an Herr der Ringe
Appetit auf den zweiten Film bekommen!

Aktuelles Lieblingsspiel
Disney Golf

Aktueller Lieblings-Kinofilm
8 Frauen

Aktuelle Lieblings-CD

8 Frauen Soundtrack

Aktuelles Lieblingsspiel
Onimusha 2

Aktuelle Lieblings-CD

Queen of the Damned (0ST)
Aktuelles Lieblingsbuch
Matthew Reilly - Ice Station

Aktuelles Ligblingsspiel
Rayman 3

Aktuelle Lieblings-CD

Live -V

Aktuelle Lieblings-DVD
Die Weisheit der Krokodile

T

UWE
HONIG

28, Redakteur

Love Parade? Nein, danke! Wie jedes Jahr
pilgert Uwe zur wesentlich besseren Street|
Parade nach Ziirich. Aber hauptséchlich
wegen der Zoom-Anschlussparty ...

W =3} RoBERT
i ¢ i)/ HELLER
ﬁ 3 22, DVD-Redakteur

Nahm diesen Monat an einer zwei-
wochigen Weiterbildung teil, um fiir
die PLAYZONE-Leser die DVD noch
besser machen zu kdnnen.

PHILIPP
ROHWEDDER

22, Redakteur

Hatte trotz der stressigen DVD-Produktion
ohne Robert noch Zeit, sich diverse Univer-
sitéten anzuschauen. Wo er nun studieren
wird, weiB er aber immer noch nicht genau.

Aktuelles Lieblingsspiel

Hot Pursuit 2

Aktuelle Lieblings-CD

DJ’s Homebase V mixed by WJ Henze
Aktueller Lieblings-Kinofilm

Men in Black Il

Aktuelles Lieblingsspiel
Stuntman

Aktuelle Lieblings-CD
Outkast - Aquemini
Aktuelle Lieblings-DVD
Rush Hour 2

Aktuelles Lieblingsspiel

The Thing

Aktueller Lieblings-Gegenstand
im

Aktuelle Lieblings-DVD

PLAYZONE-DVD 09/02

ALEXANDRA

BOHM

27, Senior Deslgner

Freut sich iiber ihren neuen Computer —
der schnellste im ganzen Layout — und

ihren neuen Monitor — der scharfste im

Haus. Passt irgendwie zu ihr ... ;-)

HARNOTH

31, Senior Designer

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

Antz Extreme Racing ............ 101
Freekstyle..... . osnemomivrmsonenns 94
ROLLENSPIELE

Keine Testversionen in diesem Monat
ACTION-ADVENTURES
PelerPan v ann 105
BSOS o 98
ACTION-SPIELE

Din0 SEAIKEr .....ccrsememssssessasss 100
M.I.B. 2: Alien Escape............. 105
SPORTSPIELE

Slam Tennis .

WM Nationalspieler

BEAT ’EM UP
Keine Testversionen in diesem Monat

GESCHICKLICHKEIT
Keine Testversionen in diesem Monat

STRATEGIE
Keine Testversionen in diesem Monat

DIEICONS

Spiele mit einer
Wertung von
mehr als 85 %
erhalten den
PLAYZONE-Hit“.

S
KROMAT

29, Junior Designer

Endlich mal wieder langer als eine Woche
Urlaub! Christian freut sich auf Tapas,
Discotecas und Playas in Barcelona.
Buen viaje, Christian!

Dachte eigentlich, das Wetter in Niirnberg
wére deutlich besser als in Kiel ... falsch
gedacht. Nun denkt er intensiv tiber den
Kauf eines Schiauchbootes nach.

Aktuelles Lieblingsspiel

Disney Golf

Aktuelle Lieblings-CD

Tiziano Ferro - Rosso Relativo
Aktuelles Lieblingsbuch

Hermann Hesse ~ Der Steppenwolf

Aktuelles Lieblingsspiel

Age of Wonders 2 (PC)
Aktueller Lieblingsarchitekt
Antoni Gaudi

Aktuelle Lieblings-Tageszeiten
Siesta und Fiesta

Aktuelles Lieblingsspiel
Stuntman
Aktuelles Liebllngs-Nahmngsminel i
Thunfisch-Steak (aus der Kiihitruhe)
Aktuelle Lieblings-CD y

The Family Values Tour 2002

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB und
Thomas Eder, die Sie Monat fiir Monat mit ausfiihrlichen Komplettlésungen versorgen!

Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18“-Pradikat
versehen.

Zu diesem Spiel

finden Sie auf
der DVD eine
> - interessante

Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir
(iberraschende
Handlungs-
wendungen.

DIE REDAKTION )
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Knallhart und schnell
bringt Sie der neueste
EA-Sports-Big-Titel
so richtig in Fahrt!

ler die letzten
| trickbasierenden
[ _|Rennspektakel a
la $SX Tricky oder Sled Storm
schon mochte, der wird sich
bei dem brandneuen Freekstyle
sofort heimisch fithlen. Diesmal
allerdings, werden stabile Cross-
Maschinen fiir abartige Stunt-
Tricks missbraucht. Acht Fahrer,
darunter drei entziickende, aber
nicht minder verriickte Madels
stehen Thnen zur Auswahl, wo-
bei die Halfte der Charaktere erst
durch erfolgreiche Rennen frei-

W

ERSTER Die Ziel-
einfahrt wird wie
schon bei SSX mit
einem Feuerwerk
untermalt.

geschal-
tet werden.
Wer sich ein
wenig in der
Motocross-Szene
auskennt, wird einige
der Teufelsfahrer wieder-
erkennen, denn EA hat ein
paar bertihmte Gestalten wie



den tatowierten Mike Metzger
eingebaut. Auflerdem diirfen
Sie auch mit der Superbraut Lee-
ann Tweeden die Rennstrecken
unsicher machen. Neben ihrer
Cross-Passion  hat sie eine
Modell-Karriere am Laufen und
wurde schon in unzdhligen
Magazinen abgelichtet; jeden-
falls ist ihre Figur auch bei Freek-
style @uferst gut getroffen.
Haben Sie sich schlieBlich fiir
einen Charakter entschieden
geht’s auch schon mit Vollgas
auf die Buckelpisten. Insgesamt
vier Spielmodi warten auf den
Spieler. Neue Strecken, Fahrer
und Bikes schalten Sie aber nur
im so genannten Kurs-Modus
frei. Dabei handelt es sich um
eine Art Meisterschaft, die Sie in
insgesamt 14 Herausforderun-
gen mit allen Geheimnissen des
Spiels vertraut macht. Zunachst
geht es hautsdchlich um gute
Rennergebnisse, denn rund die
Hilfte der Events sind lediglich
durch absolute Top-Platzierun-
gen zu schaffen. Auf jeder der

7 \' . A

TRICK-0-RAMA In den Arenen
geht es um reine Trick-Action

hochst  abwechslungsreichen
Strecken miissen Sie ndmlich
drei Rennen mit steigendem
Schwierigkeitsgrad absolvieren.
Die ersten beiden Laufe diirfen
Sie als Dritter abschliefRen, aber
beim letzten, entscheidenden
Lauf miissen Sie alles geben und
als Erster tiber die Ziellinie knat-
tern. Das dreimalige Spielen der
Kurse macht hier durchaus Sinn,
weil die Konkurrenten unheim-
lich schnell unterwegs sind und
der Schwierigkeitsgrad dadurch
ganz schon happig ausfallt.
Ohne gute Streckenkenntnis
und Nutzung diverser versteck-
ter Abkiirzungen haben Sie bei-
nahe keine Chance. Sind die ins-
gesamt neun Kurse freigefahren,
geht es mit heftiger Trick-Action
weiter. Wer jetzt aber meint, bei
den normalen Rennen kdme
es nicht auf abgefahrene Stunts
an, der ist auf dem Holzweg.

FREEK ME OUT!
Erfolgreiche Big-Air-Action und
Kombos werden mit dem Auf-

ot @ e e

fillen Ihrer gelben Boost-Skala
belohnt. Per Knopfdruck kén-
nen Sie anschliefend Extra-
Beschleunigung aus dem Mo-
ped kitzeln, was besonders vor
Schanzen und Hiigeln zu emp-
fehlen ist. Denn nur wenn Sie
gentigend ,Air-Time“ zur Ver-
fligung haben, konnen Sie die
coolsten Tricks vollfiihren. Das
Variieren der Moves durch
,tweaken” (Viereck-Taste) lohnt
sich nicht nur fiir das Punkte-
konto. Wer Abwechslung ins
Spiel bringt, kann die rote
Anzeige fiillen und bekommt so
die Moglichkeit, einen Freekout
hinzulegen. Ist die Skala voll,
werden Sie dezent darauf hinge-
wiesen und brauchen nur noch
liber eine passenden Schanze
zu rasen. In der Luft miissen Sie
einfach alle vier Schultertasten
driicken und schon wird der
Super-Trick in schonster Matrix-
Bullet-Time gezeigt. Anschlie-
flend haben Sie fir kurze Zeit
unlimitierte Boost-Energie und
konnen die herunterzihlende

BIG AIR Des

Ofteren
Sie in schwin-
delerregender
Hohe unter-
wegs.

INFO DIE CHARAKTERE

Cool oder
wahnsinnig?

Die Charakter-Riege bei
Freekstyle ist nicht der
Fantasie entsprungen.

Die wagemutigen Fahrer und
Fahrerinnen gehen auch in der
Realitdt aufs Ganze und haben
sich in der Freestyle-Cross-
Szene bereits einen Namen
gemacht. Der 25-jahrige Mike
Metzger beispielsweise hat
sich durch seine Liebe zum
Motocross beinahe séamtliche
Knochen im Leib mindestens
einmal gebrochen ...
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FREEKSTYLE
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PRACHTVOLL Die Hinter-
griinde sehen toll aus
und die Grafik-Engine
lauft absolut fliissig.

_:g/x?

Wawos 7

5 500

{ e
EINWAND-
FREI Selbst
der Zwei-
spieler-
Mode ist
technisch
einwandfrei.

"

sHOmY Crmeure

Sekundenanzeige durch nach-
folgende Tricks nochmals in die
Hohe schrauben.

ABWECHSLUNG PUR
Wenn Sie von der Meisterschaft
genug haben, konnen Sie im
Einzelrennen IThr Track-Feeling
verbessern oder zu zweit im
vertikalen Splitscreen um die
Wette heizen. Auflerdem gibt es
einen Freeride, bei dem Sie vol-
lig stressfrei tiben dtirfen. Trick-
Fanatiker wihlen den Freek-
style-Modus an, der Sie in Tony
Hawk’s-dhnliche Arenen fiihrt,
mit dem Ziel, in drei Minuten
die meisten Punkte zu ergattern.
Jeder Charakter beherrscht rund
50 Tricks, die sich natiirlich
beliebig kombinieren lassen.
Das ,Trick-Book” verzeichnet
alle IThre erfolgreichen Stunts
und gibt dem interessierten
Cross-Fahrer auf Knopfdruck
alle Tricks und Kombos inklu-
sive passender Tastenkombina-
tion preis. Wenn Sie sich erst

maseq”

&
&

Vid

einmal an das relativ einfache
Trick-System gewohnt haben,
lasst Sie Freekstyle so schnell
nicht mehr los. Das liegt zum
einen an dem morderischen
Spa}, den Sie mit den toll zu
steuernden Motorradern haben
kénnen und andererseits an der
famosen technischen Prasenta-
tion. Die PAL-Version lauft abso-
lut fliissig mit 50 Bildern in der
Sekunde und die nur kleinen
PAL-Balken storen nicht im
Geringsten. Offensichtlich wur-
de die SSX-Engine nun so weit
verbessert, dass es auch im grof-
ten Fahrergedridnge und auch in
Kurven keine Ruckler mehr gibt
— klasse! Selbst der Splitscreen-
Modus lduft tadellos und auch
im Hintergrund sind so gut wie
keine lastigen Pop-ups zu er-
kennen. Das Geschwindigkeits-
gefiihl kommt prima riiber und
die zahlreichen Effekte wie Feu-
er, aufspritzender Schlamm und
Ger0ll oder der Rauch einer star-
tenden Rakete sind durch die

Bank hervorragend gelungen.
Mit den Animationen der Prota-
gonisten hat EA ebenfalls ins
Schwarze getroffen. Die Tricks
sind super in Szene gesetzt und
sorgen fiir so manches Erfolgs-
erlebnis - oder auch nicht,
denn nichts ldsst Sie mit mehr
Hingabe ins Joypad beiflen, als
eine punktetrachtige, aber lei-
der vermasselte Kombo ... Der
Soundtrack passt gut zum Spiel,
ebenso wie das Knattern und
Furzen der Motorrdder. Leider
fehlt eine Anzeige, die dariiber
informiert, wo sich Ihre Kontra-
henten im Augenblick aufhal-
ten. So kann es durchaus passie-
ren, dass Sie am letzten Hiigel
vor dem Ziel doch noch von
einem durchstartenden Gegner
iiberholt werden. Auferdem
stort der allzu exzessive Einsatz
des Blur-Effekts (Bewegungsun-
schirfe) bei jedem Druck auf die
Boost-Taste. Dies sind aber nur
kleine Mingel, die sich kaum
auf die Wertung niederschla-

Honi
ist ein Trick-Freek.

Wer hétte das gedacht. Nachdem
Sled Storm durch einige unschone
Ruckelattacken aufgefallen ist,
haben sich die Jungs von EA Sports
Big noch mal hingesetzt und die
Grafik-Engine gehdrig aufpoliert.
Freekstyle hat eindeutig davon pro-
fitiert, denn es sieht richtig gut aus
und lauft superfliissig. Am Tricksys-
tem im Allgemeinen hat sich nicht
viel geéndert, was mir als altem
SSX-Fan natiirlich besonders gefallt.
Auch wenn Sie kein Controller-Akro-
bat sind, werden Ihnen die meisten
Stunts schon nach kurzer Zeit gut
von der Hand gehen. Der Schwierig-
keitsgrad bei den Rennen ist zwar
nicht von schlechten Eltern, aber
das motivierende Geschehen lasst
Frust nur selten aufkommen.

l i '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

FREEKSTYLE

Electronic Arts

Die bislang ausgereifteste Variante der trick-
basierenden Rennspiele. Technisch und spie-

lerisch absolut gelungen.
83|

Sled Storm

Electronic Arts

Witziges Rennspiel mit haarstrédubenden
Tricks und schnellen Schneemabilen. Leider
ruckelt die Grafik ab und an.

MX 2002 Feat. Michael Carmichael
81%|
Solide prasentiert lebt diese Motocross-Simu-

lation vor allem von der guten Fahrphysik und
den schlauen Gegnern.

gen, denn insgesamt hat sich
Freekstyle den PLAYZONE-Hit
redlich verdient.

UWE HONIG

TEST ) FREEKSTYLE

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Trendsport
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €59,
Termin: 9. August

Internet: www.electronicarts.de

Nach jedem Rennen  Schwer

Umfang USK-Freigabe
9 Areale Nicht bekannt
Entwickler Datentrager

EA Sports Big ~ DVD

o w1v o 870

Abwechslungsreiche Strecken und
nervenaufreibende Trick-Action sorgen
fiir hervorragenden SpielspaB."




GEWINNSPIEL

Fireekstvilie

AL AIIS FREEKSTYLE

In Zusammenarbeit mit Electronic Arts verlosen wir ein paar 10x

unverzichtbare Goodies fiir alle, die von Freekstyle nicht genug Freekstyle

bekommen konnen. AuBerdem gibt es vom Entwicklerteam

signierte Spiele, womit Sie insgesamt Preise im Wert von etwa .

€ 1.600,- abgreifen konnen. Um an der Verlosung teilzuneh- 5x

men, miissen Sie einfach die folgende Frage beantworten: Freekstyle,
unterschrieben
vom Team

WIE VIELE FAHRER GIBT ES
BEI FREEKSTYLE?

1x Snowboard-Jacke
EA SPORTS BIG

=

| 10x Longsleeve-
| T-Shirts
Freekstyle

7 20X
Key-Rings
EA SPORTS
BIG

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Freekstyle, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth.

Teilnahmeschluss ist der 30. August 2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von Electronic Arts und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden.

Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Veroffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall. 97



drigen Action-
Adventure ver-
wandelt sich
Held Alleron in
Bestien.

In einem
ziemlich

g |iese Monsterkrie-
F ger haben die
= Imittelalterliche
Welt, in der Alleron lebt, tiber-
fallen. Gliicklicherweise ist die-
ser nicht nur ein starker Held, er
kann auch die Gestalt seiner
Gegner annehmen und so mit
groferer Kraft kimpfen. Und
darauf kommt es an in diesem
Action-Adventure von -3DO.
Zwar gibt es auch einige losbare
Hebelritsel, sogar Rollenspiel-
elemente, aber am meisten
macht die Action aus. Mit dem
recht fantasielosen Kampfsys-
tem ist das allerdings nicht
besonders spafig. Alleron be-
herrscht Schlige, Fernwaffen
und Zauberspriiche, mehr nicht.
Das heifSt, dass man die meiste
Zeit relativ blind auf einen
Knopf hammert und so den
Kampf gewinnt. Kreativer ist da
schon das Upgrade-System. Ne-
ben besseren Waffen und ver-
besserten Fertigkeiten sticht hier
vor allem der Gestaltenwechsel
hervor. Der Held kann sich in
insgesamt sechs Kreaturen ver-
wandeln. Jede davon hat ihre
eigenen Fahigkeiten und Cha-
rakteristika und noch einmal
vier Abstufungen vom Soldaten
bis zum Kriegsherrn. Ein grofler
Unterschied beim Kampfen ist
allerdings nicht zu spuren.
Durchwachsen ist das Spiel auch
optisch. Zwar sehen einige Geg-
ner ganz interessant aus, doch
meistens kann die Grafik nicht
liberzeugen. Die Animationen
des Helden wirken plump, die
Kamerafiihrung ist ruckelig,
hektisch und untibersichtlich.
Gerade bei den Kdmpfen bleibt
die Kamera zum Beispiel hdufig
hinter einer Wand stehen, so
dass man gar nichts mehr se-
hen kann.
ALBRECHT OTT

WIE LUFT Hier
hat nicht etwa
die Tiir Arme.
Dahinter steht
ein Soldat, der
anscheinend
einfach durch-
greifen kann.

JAND-

LUNG Rechts
ist Alleron in
seiner Gestalt
als Bestien-
soldat zu
sehen.

Fiir ein Rollenspiel ist Shifters nicht
tiefgangig genug, fiir ein Adventure
nicht clever genug und fiir ein in-
teressantes Actionspiel zu simpel
gestrickt. Das Einzige, was es eini-
germaBen originell macht, ist der
Gestaltenwechsel des Helden. Doch
auch der gibt den Kdmpfen nicht
mehr Abwechslung.

Hersteller: 300

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 40,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.3do.com/shifters

Savegame Schwierigkeitsgrad

Jederzeit Variabel
Umfang USK-Freigabe
3 Welten | Ab 12 Jahren

Entwickler Datentrager
300 v

GRAFIK | SOUND SPASS.
2% 60% | 46%

Unbefriedigende Fortsetzung von
Warriors of Might & Magic, die nie
s0 recht motivieren kann*
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Der neue Teil

2| von Capcoms

| Gun-Survi-

vor-Serie

4 schicktSiein [l D
R BT

sein Flugzeug im Zwei-
ten Weltkrieg tiber dem
Atlantik  abgeschossen
wird, versucht er sich mit
einem Sprung ins Freie zu

retten. Doch vergebens:

Die deutsche Maschine
steuert direkt auf den hilf-
los am Fallschirm hingen-

den Soldaten zu. Gerade als
er schon sein ganzes Leben
an sich vorbeihuschen sieht,
umgibt ihn plétzlich ein grel-
les Licht und statt des feind-
lichen Flugzeugs flattern riesi-
ge Pteranodons auf ihn zu.
Instinktiv greift er zu der
unbekannten Waffe, die sich
plétzlich in seinen Handen
befindet, und schieft. Und
genau an dieser Stelle iber-
nehmen Sie die Steuerung
des Piloten aus der Ego-Per-
spektive. Wie schon im PS2-
Vorganger Resident Evil Survivor

den Urzeit-

Dschungel. /

Dino Stalker

2 konnen Sie auswdéhlen, ob Sie
Ihren Helden lieber mit dem
Controller oder einer G-con 2-
Lightgun steuern. Denn auch
wenn Dino Stalker auf den ersten
Blick so aussieht, ist das Spiel
kein typischer Lightgun-Shoo-
ter. Sie miissen Ihr Alter Ego mit-
hilfe des Steuerkreuzes der G-
con 2 namlich selber durch den
préihistorischen Dschungel lot-
sen. Nebenher gilt es, moglichst
viele Dinos in die ewigen Jagd-
griinde zu schicken. Dabei hel-
fen Thnen Waffen und Extras,
die Sie durch einfaches Durch-
laufen einsammeln konnen.
Thre normale Waffe hat unend-
lich viel Munition und bietet Th-
nen Sniper-, Spezialschuss- oder
Normal-Modus zur Auswahl. Fiir
eingesammelte Waffen muss
Munition aufgenommen wer-
den. Leider erweist sich die Steu-
erung als ziemlich trédge, so dass
Sie den Attacken der hungrigen
Ur-Viecher nicht immer auswei-
chen kénnen. Und Ihre Konzen-
tration wird mehr davon bean-
sprucht, Thre Figur nicht irgend-

GROSSMAUL Den
T-Rex miissen
Sie zuerst einmal
aus dem Auto

woi hekampfen.

&7

HUIIGHIG Die meisten Dinos
treten gleich in Rotten auf.

wo in ein Hindernis hineinlau-
fen zu lassen, als zu schie8en.
Grafisch ist das Ganze eher
durchwachsen. Man versteht
nicht ganz, warum dichter
Nebel das unspektakulare Bild
triibt und ab und zu Ruckler das
Spielvergniigen storen.

STEFANIE SCHWARZ

MEIN FAZIT GEHT SO

Stefanie
Schwarz
kriegt die Dino-Krise.

Es braucht schon ein bisschen
(Ubung, um sich daran zu gewdhnen,
sein Alter Ego zu steuern und gleich-
zeitig auf angreifende Dinos zu
schieBen. Die extrem schwerfallige
Steuerung kostet einen ofters so
einige Nerven. Da wiinscht man sich
schnell das gute alte Lightgun-Shoo-
ter-System zuriick, in dem die Cha-
raktere sich selbst ihren Weg bah-
nen und Sie nur ballern miissen. Zu-
dem ist das Spiel mit sieben Levels
auch noch extrem kurz. Allerdings
muss man schon zugeben, dass
Dino Stalker, das auf der Dino Crisis-
Reihe basiert, doch um einiges bes-
ser ist als Resident Evil Survivor 2.

Capcom
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Ende August

Internet: www.capcom.com

Nach jedem Level 3 Stufen

Umfang USK-Freigabe
7 Levels  Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger
Capcom CD
Besonderheiten:

60-Hz-Modus

GRAFIK

OUND

+Shooter mit sehr trager Steuerung,
der leider auch noch sehr kurz
geraten ist*




Antz Extremes

Empire Interactive nimmt die
sechs Beine in die Hand.

|nter der Lizenz

‘ l | |des nicht mehr

L - a8 J‘ganz taufrischen
Animationsfilms um die Amei-
se Z haben die Briten einen
brauchbaren, vor allem aber
umfangsschweren Funracer fa-
briziert. Zu Beginn erwartet Sie
weder eine Leiste von Modi
noch von Schwierigkeitsgraden
oder Fahrzeugen, sondern le-
diglich die Wahlmoglichkeit
zwischen zwei von sechs Trick
film-Charakteren. Hat eine F
gur einen der ersten drei Plitze
belegt, so darf sie zum néichsten
Schauplatz vorriicken; hat sie
ihre personliche Renn-Karriere
erfolgreich abgeschlossen, wird
eine weitere Ameise mit ihren
neuen, individuellen Rennkur-
sen anwdahlbar. Insgesamt er-
offnet sich so eine Sammlung
von iiber 70 Kursen in stin-
dig wechselnden Umgebungen
und mit variierenden Anforde-
rungen: Mal joggen Sie gegen
Thren Rivalen {iber Stock und
Stein, mal versuchen Sie sich
als Surfkonig auf einem Bu-
chenblatt, mal liefern Sie sich
mit fiinf Gegenspielern staubi-

ge Kart-Rennen und triezen
einander mit aufgesammelten
Bomben, Zielsuchraketen oder
Boosts. Die Wettbewerbe laufen
groftenteils recht schwungvoll
und im Einzelspielermodus
mogen Trickfilm-Freunde ange-
sichts der gelegentlichen Slow-
downs und der bewusst einge-
schriankten Sichtweite noch das
eine oder andere Auge zudrii-
cken. Splitscreen-Matches gera-
ten jedoch einfach zu uniiber-
sichtlich, um Spaf zu machen.
Die Masse an Kursen zeigt
aullerdem diverse Begleiter-
scheinungen: Zum einen hat
man die Umgebungen schein-
bar im Akkord zusammenge-
schustert, so dass sie (abgese-
hen von wenigen Hindernis-
sen wie rollenden Niissen
oder ,Raub“-Tieren) grofiten-
teils karg und einfallslos wir-
ken; Gleiches gilt fiir die ge-
wohnungsbediirftige, sphiri-
sche Musik und die simplen
Soundeffekte. Zum anderen
sind die Rennen sehr kurz — was
aber auch stark zum Immer-
wieder-Probieren anspornt.
 STEFANIE SCHETTER

AUF DIE KAFER, FERTIG,
LOS! Aufgesammelte
Wespen-Raketen werfen
die Gegner aus der Bahn.

WETTSURFEN Zu viert wird es auf dem Schirm einfach zu eng - da hilft
auch die Streckenkarte nicht mehr viel.

"TEST ) ANTZ EXTREME RACING
Hersteller: Empire Interactive

Genre:

Spieler: 1-4 (Multitap)
Sprache: Deutsch
Preis: £€59,95
Termin: Ende Juli

Internet: www.empireinteractive.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Rennen Gemischt

Umfang USK-Freigabe

70+ Kurse . Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentréger

Empire Interactive CD  p

SOUND

GRAFIK

, Trickfilm-Funracer, der sich lediglich
durch seine gut gemischte Level-
vielfalt aus der Masse hervorhebt*

MEIN FAZIT GEHT SO

Warum stellen sich Ameisen eigent-
lich beim Sprint auf die Hinterbeine?
Ist ja auch egal. Die groBten Stérken
von Antz Racing liegen jedenfalls ein-
deutig in der Fiille der Mini-Wettbe-
werbe und in deren Abwechslungs-
reichtum. Der Wiederspielreiz, der
sich gerade aus der extremen Kiirze
der Rennen ergibt — etwa 90 Sekun-
den sind normal —, ist nicht zu unter-
schatzen. Trotzdem hétte ich mir viel
mehr Liebe zum Detail beim Design
der Areale gewiinscht. Die Auswahl
an Extras ist duBerst begrenzt, Schi-
kanen oder Abkiirzungen zu rar und
die Grafik oft uninspiriert bis hasslich.

ANTZ EXTREME RACING )
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TEST

Schlagen Sie
ein paar Balle
mit Infogrames’
molligen
Maédchen.

— =~ |rends sind eine
T merkwiirdige Sa-

|che. Einer findet

was gut und plotzlich machen
alle mit. Das ist in der Mode-
branche nicht anders als in der
Software-Industrie. In Letzterer
sind diesen Sommer Tennisspie-
le en vogue. Auch Infogrames
schickt mit Slam Tennis eine

weitere Variation des so ge-
nannten weiflen Sports auf den
Centre-Court. Das Geld fiir eine
Lizenz haben sich die Entwick-
ler dabei anscheinend ge-
schenkt. Zu den Duellen auf
den elf Rasen- und Sandplatzen
treten Sie mit insgesamt 16
Spielern an, die zwar die Nach-
namen bekannter Tenniscracks
wie Moya oder Kafelnikov tra-
gen, aber mit keinerlei Ahnlich-
keit aufwarten. Beeindruckend
sind die Figuren vor allem we-
gen ihrer Masse. Sucht man

BONUSSPIEL Philipp
Hier diirfen Sie Rohwedder
| bunte Ringe hasst Tennissocken.
hauen. (links)
| SUPERMAN - ;
Ist der Aktions- Anscheinend hat gm Marktfo_r—
balken voll, schungsinstitut seine Ergebnisse
konnen Sie gleich an jeden in der Industrie ver-
einen Power- kauft. Marktliicke Tennisspiele! Da
ball schiagen. muss zugeschlagen werden. Und
(rechts) zugeschlagen wird im Moment, als
hatte jemand eine Ballmaschine mit
Tennisversoftungen gefilllt. Was da
p o WUCHTBRUM- rauskommt, ist oft schiechter als
[0 S ME Da miissen Slam Tennis, wg!cl'les jaan sich ein
Sie lange Ten- Spiel ist. Aber
nis spielen, um Ballwechsel gab es bereits bei Pong,
diese Pfunde die Grafik reiBt auch niemanden vom
loszuwerden. Hocker und von den Erdbebeneffek-
« (links) ten bei einigen Zwischensequenzen
HALLENDACH reden wir besser nicht.
Die
méBige Licht-
irritiert etwas. ; g
(rectits) Genre: Sport
Spieler: 1-2
Sprache; Deutsch
Preis: Ca. € 55,-
Termin: Bereits erhaltlich
Internet: www.infogrames.de
Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja  Variabel (3 Stufen)
Umfang USK-Freigabe
HECHT Um den 11 Tennisplatze Ohne Beschrénkung
Ball zu krie- Entwickier | Datentréger
gen, tun die Infogrames Core =~ DVD
. Spieler alles. i AMTWERTING

Slam Tennis

anfangs noch die monstrésen
PAL-Balken, die als Ursache in
Betracht kimen, erkennt man
schnell, dass die Entwickler
wahrscheinlich nur mehr auf
mollig stehen. Dennoch be-
wegen sich die Figuren erstaun-
lich schnell und recht ordent-
lich animiert tiber das Feld. Die
Steuerung reagiert prompt und
mit den vier Grundschlagarten
ist man den meisten Situatio-
nen gewachsen. Grofere KI-
Schwichen sucht man vergeb-
lich und so erwarten den Spie-

ler abwechslungsreiche Ball-
wechsel, die letztendlich aber —
genau wie das gesamte Spiel
- nicht sonderlich spektakular
sind. Das mag an der etwas
altbackenen Grafik liegen oder
auch einfach daran, dass ein
Tennisspiel heutzutage deut-
lich mehr bieten muss als
ordentliche Ballwechsel, einen
Turniermodus und vier Extra-
Spafimodi.

PHILIPP ROHWEDDER

MEIN FAZIT GEHT SO

GRAFIK | SOUND

64%

,Ein grundsolides Tennisspiel
ohne groBe Schwéchen, aber auch
ohne Stérken”

6a%
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SCHNELLFEUER .
Die Waffen lassen STRASSENKAMPF
Der Strom fieser

Aliens ebbt nicht ab.
- -

M.LB. 2: Alien Escape

Hauptsache
cool ausse-
hen: Mit den
Men in Black

auf Alienjagd!

[ g |inktlich zum Ki-

P [nostart von Men
in Black 2 dirfen
PlayStation-2-Besitzer selber in
den schwarzen Anzug der Alien-
jager schliipfen und auferir-
dische Verbrecher zur Strecke
bringen. In dem Third-Person-
Shooter geht es nur um eins:
Ballern, was das Zeug halt. Vor
jedem Level wihlen Sie entwe-
der Agent Jay oder Agent Kay
und stiirzen sich in eine gerad-
linige Mission voller Aliens, die
es schnellstmoglich zu erledi-
gen gilt. Denn Ihnen stehen nur
drei Leben zur Verfiigung und

die Energieanzeige sinkt recht
schnell bei den Massen an Geg-
nern. In Threm Waffenarsenal
befinden sich die aus dem Film
bekannten Energie-Wummen,
die sich mithilfe von Power-ups
aufbessern lassen. Die Steuerung
ist etwas zu einfach geraten und
bietet viel zu wenig Moglichkei-
ten. So ist es oft schwer, Feind-
feuer auszuweichen. Alles in
allem ist MIB 2: Alien Escape ein
eher mittelmaRiger Action-Titel,
der zwar optisch ganz okay ist,
spielerisch aber wenig Abwechs-
lung bietet.

TEST M.I ALIEN ESCAPE
Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: Erhaltlich

Internet: www.mib2game.com
Savegame ; Schwierigkeitsgrad
Nach jedem Level M .
Umfang USK-Freigabe «
20 Levels - Ab 12 Jahren
Entwickler - Datentrager
Infogrames €D

SOUND
11

,Durchschnittlicher Action-Titel
mit coolen Effekten, aber eintdnigem

GRAFIK

STEFANIE SCHWARZ

play

Disney’s Peter Pan —

The Legend of Never Land

Retten Sie als Peter Pan
das Nimmeriand.

Ty > lapt'n Hook
K kann es nicht
Ilassen. Diesmal

hat er sich die kleine Fee
Naseweis gekrallt und ihr das
Zauberpulver geklaut. Ende
vom Lied ist, dass Peter Pan,
der nun nicht mehr fliegen
kann, neues Pulver organisie-
ren und ganz nebenbei den
Piraten aufhalten muss, der es
auf einen Schatz abgesehen
hat. Dabei bewegt sich der
Spieler durch hiibsch bunte,
aber relativ eintonige Levels.
Die Piraten und Kannibalen,
die einem immer wieder in
die Quere kommen, sind
kindgerecht einfach niederzu-
kniippeln. Weniger auf die

Zielgruppe zugeschnitten
sind — neben der Rockldnge
der kleinen Fee — einige der
Sprungpassagen, die schon
die Jiingsten zahnlos ins
Gamepad beiflen lassen. Zwi-
schen den Ebenen gibt es net-
te Zwischensequenzen mit
quietschig gesprochenen Dia-
logen und zur Abwechslung
kleine Zwischenlevels, in
denen Peter beispielsweise
hinter der Fee herfliegen
muss. Trotz der eher durch-
schnittlichen Grafik kommt
es im Spiel auferdem immer
wieder zu unerkldrlichen
Rucklern, was den Spielspafl
zusatzlich schmalert.

PHILIPP ROHWEDDER

TEST DISNEY’S PETER PAN

: Sony
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €55,
Termin:

Internet: www.scea.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Leicht

Umfang USK-Freigabe

15 Level Ohr!e Beschréqkung
Entwickler Datentréger

Disney Interactive DVD

GRAFIK

Fiir Kiddies ganz witzig, ansonsten
eher nerviger Jump&Run-Babybrei
mit bosen Rucklern®

GROSSER BRUDER Peter
Pan ist viel stirker als
die doofen Kannibalen.

rest QUETD
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PLAYZONE

Die “Ehre” des alle-
rersten “Voll dane-
ben!”-Awards in der
Geschichte der
PLAYZONE geht an
Ubi Softs Kicker-
Disaster fiir grottige
Grafik und iibles
Gameplay.
Gliickwunsch!

VULL

JANEBEN

WM Nationaispieler

Ancos Katastrophenkick ist mit Abstand
das schlechteste PS2-Sportspiel!

i‘ N T |ormalerweise bin
‘[ \I |ich immer vor-

Jsichtig, wenn ein
Spiel ein derartiges Giitesiegel
tragt: ,Empfohlen von Alexan-
der Zickler.” Nicht, dass ich
etwas gegen den Bayern-Spieler
hitte, ganz im Gegenteil. In
vielen Fillen ist es aber so, dass
Hersteller versuchen, mit
bekannten Namen von offen-
sichtlichen Gameplay-Defizi-
ten abzulenken. WM National-
spieler ist ein Paradebeispiel fiir
diese Art von Spiel. Vollkom-
men unabhdngig davon, mit
welcher der tiber 200 unlizen-
zierten Nationalmannschaften
Sie antreten, alle haben dassel-
be Problem: Samtliche Spieler
(vor allem die Torhiiter) agie-

ren, als hdtten sie Stroh im
Kopf. An Taktik oder gar durch-
dachtes Angriffsspiel ist daher
gar nicht erst zu denken. Die
meiste Zeit sind Sie eh nur
damit beschiftigt, mit der
fiirchterlichen Ballphysik zu
kampfen, um irgendwie am
Ball zu bleiben. Die virtuelle
Lederkugel verhilt sich ndm-
lich total unberechenbar.
Manchmal klebt sie geradezu
am Fufl des Spielers, ein ande-
res Mal ist es schier unmaoglich,
sie unter Kontrolle zu halten.
Wie schlecht speziell Grafik
und Kollisionsabfrage des
Spiels sind, entpuppt sich so
richtig bei Replays oder
Nahaufnahmen. Detailarme,
lieblos gestaltete Klon-Fuf3bal-

ler quilen sich abgehackt und
schlecht animiert tiber einen
texturarmen Rasen. Was ich
von dem grof auf der Packung
angepriesenen ,After Touch”-
Feature halte, mit dem es an-
geblich moglich ist, ,unglaub-
lich schéne Tore” zu erzielen,
wage ich erst gar nicht in Wor-
te zu fassen. Dariiber hinaus
weist das Spiel einige haar-
striubende Bugs und Un-
gereimtheiten auf, die in einem
fertigen Produkt nichts zu su-
chen haben. Ich bin fast schon
froh, dass Ubi Soft darauf ver-
zichtet hat, dem Spiel einen
Audiokommentar zu verpas-
sen. Allein der Gedanke daran
lasst mich schaudern.
WOLFGANG FISCHER

Wolfgang
Fischer
trauert Kick Off nach.

Mich wundert es keineswegs, dass
uns Ubi Soft keine Testversion die-
ses Titels zur Verfiigung stellen woll-
te. Bei WM Nationalspieler passt ein-
fach gar nix zusammen. Was FuB-
ballfans hier (zum Discount-Preis
von ca. 30 Euro) zugemutet wird, ist
schon ein starkes Stiick. Das féngt
bei den unausgegorenen Spielmodi
an und hort erst bei der fiirchter-
lichen Grafik auf, die nur minimal
tiber PSone-Niveau liegt. Meine
dringende Empfehlung: Finger weg!

TEST | WM NATIONALSPIELER

Hersteller: Ubi Soft
Genre: FuBball
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 30,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.ubisoft.de

Savegame : Schwierigkeitsgrad
Nach jedem Match  Mittel

Umfang | USK-Freigabe
204Teams  Ohne Beschrankung
Entwickler  Datentréger

Anco D

GRAFIK | SOUND

% | 3% | 20

,Eine grottige Prasentation und lang-
weilige Spielmodi sorgen dafiir, dass der
SpielspaB im Keim erstickt wird."




Jetzt im Handel: X-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.

Alles liber Spiele und Zubehor. Alles in einem Heft.
Mit 24 Games im Test, Tipps & Tricks und Komplett-
I16sung zu ,Munch’s Oddysee“. Plus DVD mit Videos
zu allen Top-Titeln. Alles klar!

Explosive Acti
i Bt b

piete 8
o

EIN SONDERHEFT vON S . @&

AS UNABHANGIGE XBOX-MAGAZIN

ideenhaus muc



AWNFAO1|N HARDWARE

ce Star

ZUBEHOR Fahrgefum wie im Formel-1 Bollden

E igentlich ist das
doch merkwiirdig:
Da werden die Rennspiele
immer realistischer, aber
beim Spielen sitzt man doch
noch im weichen Sessel. Die
Firma Ziegler macht jetzt
auch das Umfeld lebens-
echter. Der ,Race Star” ist
einem BMW-Williams-Cock-
pit nachempfunden, nur

weitaus bequemer. Der Kunst-
stoffsitz ist erstaunlich weich
und gerdumig und fir die
Beine gibt es gentigend Platz.
Auch grofe Menschen finden
mit dem verstellbaren Sitz eine
optimale Position. Unten ste-
hen die

Pedale nattrlich fest und
unverriickbar und auch das
Lenkrad ist stabil verschraubt.
Im Preis von rund 1.600 Euro
ist zwar ein Force-Feedback-
Lenker von Thrustmaster inbe-
griffen, doch ldsst sich natiir-
lich auch jedes andere Lenk-
rad anbringen. Fiir den recht
hohen Preis bekommt der
Rennspielfan ein stabiles,

TOTALE So sieht der Race Star in
seiner ganzen Schdnheit aus.

bequemes Cockpit, in dem das
virtuelle Herumrasen noch
einmal so viel Spafl macht.
Wer den Preis allerdings zu
hoch findet, sollte mal im
Race-Star-Trainer fiir immer-
hin auch noch knapp 240 Euro
Probe sitzen — oder ihn am
besten gratis in unserem
Gewinnspiel (siehe nédchste
Seite) abgreifen. (ao)

Hornet Gamepad PSX

GDNTHOI.LEH Cooles Desl e Verarbeitung \

Wer sein ganzes Taschengeld
oder Gehalt fiir Spiele aus-
gibt, muss dann vielleicht
beim Zubehor sparen. Auf
den ersten Blick wiirde sich
dieser Controller von Inter-
Act gut dazu eignen. Nur
knapp 13 Euro kostet das
Gerdt — und eine PSone-
Memory-Card ist auch noch
dabei. Der niedrige Preis wird
aber durch die billige Verar-
beitung wieder kompensiert.
Der Controller wirkt sehr
zerbrechlich, allzu fest moch-

te man ihn nicht in die Hand
nehmen. Da er eigentlich fiir
die PSone gedacht ist, sind
die Knopfe nur digital, Ana-
logsticks sind gar nicht vor-
handen. Das reicht nattirlich
aus, um die meisten Spiele
und es gibt ja
auch Spieler, die auf beides
keinen Wert legen. Fiir die ist
das Hornet Gamepad sicher-
lich eine gilinstige Alterna-
tive. Nur ob sie allzu lange
daran Spafl haben werden, ist
fraglich. (ao)

zu steuern,

TEST HORNET GAMEPAD PSX
Controller

InterAct

Erhaltlich

Ca. €13~

DESIGN ERARBEITUNG| KOMFORT

6 a2

INNERE WERTE? Schlecht sieht
er ja nicht aus, aber an der
Stabilitit mangelt es doch.
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Gewinnspiel

Ein Rennspiel macht mit Lenkrad erst richtig SpaB! Und noch mehr SpaB macht es, wenn man dabei im Race-Star-Trai-
ner sitzen kann und Pedale und Lenker wie im echten Auto griffbereit vor sich festgeschraubt hat. Zusammen mit der
Firma Ziegler verlosen wir einen Race-Star-Trainer unter allen richtigen Einsendungen. Um an unserem Gewir
teilzunehmen, beantworten Sie uns bitte folgende Frage: >

FAHRERSITZ Das Lenk-

rad ist beim Race-Star-
Trainer nicht im Liefer-
umfang enthalten.

Wer gewann den Grand
Prix von Silverstone?

Und das gibt es zu gewinnen:
1x Race-Star-Trainer

Schreiben Sie das Losungswort einfach auf eine Postkarte an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Race-Trainer,
Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 30. August 2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Ziegler GmbH und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die
Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verof-
fentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.

nvn z“ne Fl'ee INFO HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR
Artikel

Hersteller Preis PLAYZONE-Wertung
Controller: t =
~ ——— = Dual Shock 2 Sony Ca. €30, 87%
Sorgt fii richtige Farbe und spielt zonenfremde DVDs ab. | 2002 FIFAWorld Cup U-Pad  Thrustmaster  Ca. € 30,- 86%
Duo Shock 2 Maxplay Ca. € 25,- 84%
USA-Urlauber kennen das Sze-  Sie DVDs aus allen Regionen auf
nario: Da steht man in den Staa-  der PS2 abspielen. Auflerdem Lenkrader: ' :
ten vor dem DVD-Regal, das mit  verschwindet der Griinstich, Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca.€75,- 91%
ganz aktuellen Filmen gefiillt wenn Sie die Konsole iiber RGB- 360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
ist, die in Europa vielleicht erst Kabel angeschlossen haben. Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4 Gamers Ca. € 50,- 86%
in einem halben Jahr erschei- Angenehm dabei ist die einfa-
nen werden. Doch leider bringt che Handhabung. Wenn die Force-Feedback-Lenkréder:
es nichts, sie zu kaufen, weil Zone Free einmal installiert ist, GT Force Sony/Logitech Ca. €130, 88%
fast kein DVD-Player US-DVDs  muss man sie nur vor jedem FF Racing Wheel Thrustmaster Ca.€125,- 88%
abspielen kann, auch die Play- Sehen einlegen und von da aus
Station 2 nicht. Thrustmaster die Wiedergabe starten. Fiir Fernbedienungen:
bringt jetzt Konkurrenz zur rund 30 Euro ist die DVD Zone DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD Region X auf den Markt. Free aber etwas teurer als ver- DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- -
Mit der DVD Zone Free konnen  gleichbare Produkte. (ao) DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25,- -
Sonstige Coniroller:
Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. €90, 90%
{ THRUSTMASTER DOLMETSCHER Mit der DVD Zone Free Lightgun Blitz Flame Ca.€35,- 88%
laufen DVDs aus anderen Regionen auf Dance Mat Logic 3 Ca. €35- 84%
der PlayStation 2. Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca. €41,- 82%
Memory Cards:
Memory Card Sony Ca.€45,- =
Memory Card Mad Catz Ca. € 40,- =
Schummelmodule: ;
Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. €50,- =
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -




- PLATINUM

World Rally Championship

m Sonys Rallye-Racer geht mit der Mﬂzlellenhnc-Lizenz ins nennelﬂ

‘T amals noch die erste
| echte Rallye-Simula-
tion, muss sich World Rally
Championship als Platinum-Spiel
mittlerweile mit einer ganzen
Reihe nicht minder interes-
santer Titel messen. Vor allem
V-Rally 3 und das in Kiirze er-
scheinende Colin McRae Rally 3
sind absolut ernst zu nehmende
Konkurrenten fiir Sonys Racer.
Fir WRC spricht in diesem Drei-
kampf neben gelungener Grafik
und realistischen Soundeffekten
vor allem die offizielle Lizenz
der Rennserie. Daher sind alle
Original-Teams und -Fahrer (nur
Colin McRae fihrt unter an-
derem Namen) sowie alle vier-
zehn Lander der realen Meister-
schaft vertreten. Auf insgesamt

70 ordentlich umgesetzten Stre-
cken liefern Sie sich, unterstiitzt
von lhrem Beifahrer, heifle Ren-
nen gegen die Uhr. Konkurren-
ten bekommen Sie leider nie zu
sehen. Auch im Zweispielermo-
dus nicht, wo der Gegner nur
durch ein durchsichtiges Ghost
Car dargestellt wird. (wf)

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Sony

TEST

Genre:
Preis: €29,99
Termin: Bereits erhaltlich

89’

GRAFIK | SOUND [ SPASS

85% | 83%185%

WIEDERHO-
LUNG In
den Re-
plays gibt
es viele in-
teressante
Perspeldiven.

ENGE VER-
BINDUNG
Der Fahrer
muss sich
voll auf
den Ko-
piloten
verlassen
kdnnen.

Tony Hawk's Pro Skater 3

413 8 Skateboard-Spektakel in gewohnter Tony-Hawk’s-Qualitat ]

L ormalerweise  muss
| man {iber Activisions
Skateboard-Games mit dem
Tony-Hawk-Giitesiegel ~ kein
Wort mehr verlieren. Auch der
erste PS2-Auftritt ist hervorra-
gend gelungen und verwohnt
Freunde des Genres mit zwolf
umfangreichen Levels, vielen
neuen Tricks und einer ganzen

TEST TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Genre: Trendsport
Preis: €2999
Termin: 19. August
Test: 01/2002

0. 90%

GRAFIK

SOUND

88%

Reihe auflergewohnlicher Bo-
nus-Charaktere. Das Herzstiick
des Spiels ist der umfangreiche
Karriere-Modus, bei dem Sie
mit einem per Editor erstellten
Skater zahlreiche Aufgaben
erledigen miissen. Belohnt wer-
den Sie mit vielen Extras und -
noch wichtiger — verbesserten
Statuswerten fiir Ihren Skater.
Wer mit einem Freund auf
Punktejagd gehen will, kann
dies in verschiedenen (teilweise
sogar neuen) Spielmodi tun.
Gliicklicherweise steht die Gra-
fik bei Tony 3 dem Spielwitz in
nichts nach und {iberzeugt
durch gelungene Animationen
und flimmerfreie Optik. Ge-
legentliche Ruckler miissen Sie
jedoch im Splitscreen-Modus
ertragen. (wf)

SURFIDOL
Auch Kelly
Slater ist
mit von der
Partie.

LORD OF
THE SITH
Darth
Maul zeigt
auf dem
Kreuz-
fahrischiff,
was er
draufhat.

IKELLY SLATER

Stik: Strace




Sammeln wie die Profis!

DVDs archivieren
eine oder andere

Die kultige DVD-
bigen Titeldruck gibt es nicht mehr

im Handel, sonde
exklusives Feat

treuen Abonnenten.

“|ichern Sie sich

jetzt IThre DVD-
B Box-Sammlung
und holen Sie sich ein PLAY-
ZONE-Abo. So erhalten Sie Thre
PLAYZONE immer piinktlich —
und natiirlich jeden Monat mit
der genialen DVD-Box - nach
Hause.

S

Aber nicht nur das Tray spricht
fiir ein Abonnement der PLAY-
ZONE. Sie erhalten monat-
lich das komplette

PLAYZONE IM ABO:

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher
- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

kann man auf die
Al
Box mit dem far-

rn nur noch als
ure fiir unsere

PLAYZONE-Magazin - mit |
Tests, News, Tipps & Tricks —
und zusétzlich die pralle PLAY-)
ZONE-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Trick:
Spielelexikon, Trailern von ak
tuellen DVD- und Kinofil:
Neuheiten und vielem m
Diese DVD kann
allen herkémmlichen
Playern, DVD-Laufwerkenf®
natiirlich der PlayStation 2
gespielt werden.

pon ausgefiilit senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
cich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Eine Ubersicht iber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

ﬁ JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO e ss.20:

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfille . P .
a8 HEUEEIL AN (urie Th Druckbychstaben austallen Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

,»PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Name, Vorname

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftr, n ich ab Absendu
PLZ, Wohnort Poststempel) innerhalb von
Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Telefon-Nr./E-Mail 512 Stockelsdorf oder compu
wahrend.

Rechnungsadresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Vorname

Gewiinschte Zahlungsw des Abos:

Bitte beachten: Bei

Strafle, Nr.
] Bequem per Bankeinzug (Primienlieferzeit ca. 4 Woc
Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort
Konto-Nr
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Inforr
BLZ

n vor Ablauf d

Bezugszeit-
Bezahlung der Rechnung zu.

Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Anzeige

DVD-TRAY

ANGEBOT

Ausland: € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)

g

keinzug erhalten Sie zusitzlich zwei Aus-

hen)




PLAYZONE

ORIGINALTITEL
The Fellowship of the Ring

LAUFZEIT
Ca. 171 Minuten

TERMIN
6. August

FSK
Ab 12 Jahren

DARSTELLER
Elijah Wood, Viggo Mortensen, lan
McKellen, Liv Tyler, Christopher Lee

FAZIT: ,,Das Warten hat sich
gelohnt, die Doppel-DVD-
Fassung des ersten Teils
lasst kaum Wiinsche offen!

Deutsch (DD 5.1EX)/Englisch (DD

5.1EX), 2 DVDs, 16:9-Format,

Trailer, Interviews u. v. m.
T 2 B

Die atembe-
raubende Ver-
filmung des
Fantasy-
Klassikers
erobert end-
lich auch die
heimischen
DVD-Player.

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestelliten DVD-Filme!

in Ring, sie zu

knechten, sie al-
=4 |lezufinden, ins
Dunkel zu treiben und ewig
zu binden.” Diese Worte zieren
den Einen Ring, der einst von
Sauron, dem dunklen Herr-
scher Mordors, geschaffen wur-
de, um die Volker von Mitteler-
de zu versklaven. In einer ent-
scheidenden Schlacht konnte
das Bose damals besiegt und
die Bedrohung vorerst gebannt
werden. Saurons Ring wurde
aber nicht zerstort und landete
nach einer Odyssee schlief8lich
bei Bilbo Beutlin. Viele Jahre
lang bleibt das bose Schmuck-
stiick im Besitz des Hobbits, der
nicht weifs, was er da in Han-
den hilt. Als sich Bilbo an sei-
nem Geburtstag aufmacht, sei-
ne Heimat, das Auenland, fir
immer zu verlassen, geht der

Der Herr der Ringe:
Die Gefahrten

Eine Ring auf Anraten des wei-
sen Zauberers Gandalf an Bil-
bos Neffen Frodo tiber. Als der
Zauberer kurz darauf heraus-
findet, dass Sauron wieder auf-
erstanden ist und eine neue
Armee um sich schart, ist klar,
dass Frodo im Auenland nicht
mehr sicher ist und schleunigst
von dort verschwinden muss.
Zusammen mit ein paar Freun-
den macht sich der junge
Hobbit auf, den Einen Ring
zu den Elben nach Bruchtal
zu bringen. Unterwegs treffen
die Gefdhrten den Waldlaufer
Streicher, der ihnen hilft, das
Elbenland zu erreichen und
die Spaher des Dunklen Lords
aufzuhalten. Das Schlimmste
steht Frodo aber noch bevor: Er
muss den Ring zum Schicksals-
berg nach Mordor bringen, um
ihn dort in dem Feuer zu ver-



nichten, aus dem er erschaffen
wurde. Zusammen mit acht
Weggefahrten nimmt er die
beschwerliche Reise auf sich,
die ihn auch durch die Minen
von Moria, dem unterirdi-
schen Zwergenreich, fiihrt.
Aber nicht nur die Gefahren,
die dort lauern, sondern auch
Verrat und der Verlust eines

Freundes iiberschatten den
Weg der neun Gefédhrten.
Schon bemerkenswert, was

Regisseur Peter Jackson in den
zwei Jahren Drehzeit aus der
hervorragenden Buchvorlage
von J.R.R. Tolkien gemacht hat
- vor allem, wenn man
bedenkt, dass der gebiirtige
Neuseeldnder vor diesem drei-
teiligen Mammutprojekt nur
wenigen Cineasten durch ab-
gedrehte Horror-B-Movies ein
Begriff war. Neben erstklassiger
Tricktechnik verzaubern vor
allem bildgewaltige AufRenauf-
nahmen und das gut aufgeleg-

te und perfekt abgestimmte
Schauspielerensemble nicht
nur eingefleischte Fantasy-
Fans. Fir seine Qualitat spre-

chen nicht zuletzt die vier
Auszeichnungen, die der Film
bei der letzten Oscarverlei-
hung vollkommen zu Recht

erhalten hat. Sowohl Ver-
kaufs- als auch Verleihfassung
des Fantasy-Spektakels werden
auf zwei DVDs ausgeliefert.
Wihrend die erste nur den
Film beinhaltet, finden sich
auf der zweiten iiber zwei
Stunden Bonusmaterial. Ne-
ben umfangreichen Doku-
mentationen, diversen Trai-
lern und Interviews diirfen
sich Filmfans auch tiber das
Musikvideo ,May It Be” von
Enya freuen. Dazu kommt
eine ausfiihrliche Vorstellung
der ,Special Extend Version“-
DVD-Fassung des Films, die in
ein paar Monaten erscheinen
wird. Diese vier DVDs umfas-
sende Edition enthdlt eine um
etwa 30 Minuten langere Fas-
sung des Films, zahlreiche Fea-
turettes und andere Special
Features. Echte Fans werden
wohl nicht darum herumkom-
men, sich letztendlich beide
Fassungen zuzulegen. (wf)

Und das gibt es zu gewinnen:

1x Tomb Raider-Fahne (Motiv wie links)
2x Tomb Raider Powerpack — DVD

2x Tomb Raider — Der Film — VHS-Kassette

5x Tomb Raider-Filmplakat

" GEWINNSPIEL

Tomb Raider

Wihrend die Arbeiten am néchsten Tomb-Raider-Spiel schon auf vollen
Touren laufen und auch ein zweiter Kinofilm schon in Planung ist,
erfreut sich der erfolgreiche erste Film mit Angelina Jolie auf DVD
immer noch griBter Beliebtheit. Um dies gebiihrend zu feiern, verlosen
wir in Zusammenarbeit mit Concorde Home Entertainment einige wert-
volle Preise, ohne die kein Lara-Croft-Fan auskommen kann. Um an der
Verlosung teilzunehmen, miissen Sie nur folgende einfache Frage
beantworten:

Wie viele Tomb-Raider-Spiele sind

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: Tomb Raider Movie, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der
30.8.2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter von Concorde Home Entertainment und der Computec Media AG sind von der Teilnahme
ausgeschlossen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.

IVSZITTN ovo)




ORIGINALTITEL
The Time Machine

LAUFZEIT
-y 92 Minuten
ik aksty TERMIN

e 22. August

PLAYZONE

DARSTELLER
Guy Pearce, Jeremy Irons,

Samantha Mumba

Der Wissenschaftler Alexander Hartdegen verliert bei einem

Raubiiberfall seine zukiinftige Frau. Um sie zu retten, ent-

wickelt er eine Zeitmaschine und versagt dennoch. Ziellos

irrt er daraufhin durch die Zeit, bis ihn ein Unfall in eine ferne

Zukunft versetzt. Dort herrscht ein erbarmungsloser Konflikt.
FAZIT: ,,MittelmaBige Neuverfilmung des H.G.-Wells-

{ Kiassikers, bei der nur Guy Pearce iiberzeugen kann.”

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1EX)/Englisch (DD 5.1EX), 16:9-Format, Dokumenta-
tionen, Deleted Scenes, Trailer, Bildergalerie u. v. m.

ORIGINALTITEL
Was tun, wenn’s brennt

LAUFZEIT
101 Minuten

TERMIN
6. August

FSK
Ab 12 Jahren

DARSTELLER
Til Schweiger, Oliver Momm-

sen, Klaus Lowitsch, Nadja Unl

== Als unerwarteterweise ein Sprengsatz in einer Villa explodiert,

WA\S TUI\' sieht sich eine Gruppe ehemaliger Freunde pldtzlich mit ihrer

w FN V- PRl Anarcho-Zeit vor 13 Jahren konfrontiert. Noch einmal miissen
RSN sich die sechs damaligen Hausbesetzer mit ihrer Vergangenheit
und langst vergessenen Werten auseinander setzen.

Gl FAZIT: ,Treffsichere deutsche Unterhaltung mit guten

. |

n auf einer DVD*

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Making-of,

ORIGINALTITEL
Le Pacte des Loups

LAUFZEIT

Ca. 137 Minuten
TERMIN

20. August

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Samuel le Bihan, Monica
Belucci, Mark Dacascos

Der adlige Naturwissenschaftler Chevalier Gregoire de Fon-
sac und sein Blutsbruder Mani, ein kampfsporterfahrener
Irokese, untersuchen grauenhafte Mordfalle in der franzo-
sischen Provinz Gévaudan und kommen dabei auch einer
P;ﬁa' Verschworung gegen den franzosischen Kbnig au-f die Spur.
FAZIT: ,,Durchweg gelungener Genre-Mix aus Histo-

DERWALEE

AUSSTATTUNG
Deutsch (DTS/DD 5.1)/Franzésisch (DD 5.1), 2 DVDs, 16:9-Format,
Making-of, Biografien u. v. m.

Interviews, Deleted Scenes u. v. m.

ORIGINALTITEL

Vanilla Sky

LAUFZEIT

Ca. 135 Minuten

TERMIN

25. Juli

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Tom Cruise, Penelope Cruz,
Cameron Diaz, Kurt Russell

Als der erfolgreiche Verleger David Aames die bezaubernde
Sofia trifft, nimmt er sich vor, sein Leben véllig zu andern. Dazu
kommt es leider nicht, da seine eifersiichtige Ex-Freundin ihn in
einen folgenschweren Autounfall verwickelt. Danach versinkt
David immer mehr in einem Strudel aus Realitét und Fiktion.
FAZIT: ,Dank erstklassiger Schauspieler ist das etwas
wirre und langatmige Drama durchaus sehenswert.”

. - i

RIS

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/ h (DD 5.1), i Al
Trailer, Fotogalerie u. v. m.

DVD-GHARTS

= SPITZENKLASSE = GELUNGEN ©=FURFANS ¥=SCHWACH N =KATASTROPHE

Training Day Harry Potter u. d. Stein d. Weisen The Fast and the Furious Memento Die purpurnen Fliisse

STUDIO:
Warner

3 STUDIO:

Warner

l ,;&«»“I!" STUDIO:
Universal




Kleinanzeigen

Sie wollen ein gebrauchtes PC- oder Videospiel verkaufen? Oder sind auf der Su-
che nach einem bestimmten Produkt? Dann sind Sie hier genau richtig: Mit einer
privaten Kleinanzeige in unserem Kleinanzeigenmarkt erreichen Sie lhre poten-
zielle Kundschaft. Nutzen Sie unseren Kleinanzeigen-Coupon auf der vorherge-
henden Seite, legen Sie 5 Euro in bar oder als Scheck bei und senden Sie ihn an
die angegebene Adresse. Der Verlag ibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschdfte. Indizierte Spiele diirfen nicht angeboten

und nachgefragt werden.

Suche alte und neue PC-Spie-
le mit Anl. u. Verp. sowie An-
fangsausgaben von Happy
Computer.

E-Mail: fralbe@aol.com.
Tel.: 06022/614588,
Fax: 06022 /614587

Verkaufe Duron 1 GH z.m
Roard + Sound E-Platte 38 GBy-
te. 384 MB SDRAM. DVD 16x 48
Grafik Hercu. 4500 64 MB RAM
700 Euro. Tel.: 0175/8726798
ab 14 Uhr

Verkaufe an Sammler Atari
800XL Atarixc12 Recorder Mo-
nitor Teco, div. Spiele, Joystick.
Tel.: 0340/8581385

Suche alten AMO-K6-400-
MMZ-Prozessor.
Tel.: 03576/203004

Verkaufe PSone (ohne Laufwerk),
PC-Game Empire Earth, PC-Ga-
me Star Wars: Jedi Knight 2: Je-
di Outcast, m. Verpackung,
Anleitung und in perfektem
Zustand. Tel.: 08141/71425

Suche alte Rollenspiele fiir C64,
Ami 6A, Atarist, PC und alte
Spielzeitschriften: ASM, PC
Player etc.
wtmatthiesen@foni.net

Nintendo 64 2 Controller, 11

Verkaufe Game Boy Color mit
9 Spielen inkl. Anleitung und
Zubehér. Preis nach Vereinba-
rung.Tel.: 03647 /442725 oder
0170/8950744

Verkaufe N64 mit 3 Pads, 1
Memory Card, 7 Spiele, 1 Rum-
ble Pak (gut erhalten) fiir 130
Euro VHB, ohne OVP

Suche Creatures 2 in relativ
gutem Zustand u. ohne Viren.
E-Mail: BiancaBottke@web.de;
Tel.: 09163/995671

Spiele, Expansion Pak, M-Card
und Rumble Pak fiir 300 Euro,
Neupreis ca. 750 Euro, sehr gut
erhalten. Tel.: 0177 /4652526

Gran Prix 3 15 Euro, Tribes 2
20 Euro, Aquanox 20 Euro,
DEMS EX 20 Euro. Bei Interesse:

www.senprosystem@t-online.de

Junger, aktiver, netter CS-
Clan sucht nach Members!! Be-
sucht www.max-rulz.de.va! Ser-
ver vorhanden. Mail to: maxlea-
der@gmx.net
1CQ: 89369506

Bolivien:
Starkung indianischer
Volker

Foto: Andreas Mdller

Mit einer
Stimme

Im Gran Chaco werden Edel-
hélzer geschlagen, Erd-
gas- und Erdélvorkommen
rucksichtslos erschlossen,
Weideland illegal in Besitz
genommen. All das, ohne
die Rechte der indianischen
Bevolkerung zu achten. CPI-
Chaco vertritt ihre Interes-
sen, gibt ihnen politisch
eine Stimme und ermog-
licht die Mitsprache und
Mitentscheidung Uber die
Entwicklung in ihrem an-
gestammten Lebensraum.

JBrot fur die Welt” unter-
stutzt dieses und viele
dhnlich wichtige Projekte
seit Jahren. Helfen Sie uns
dabei!

Top-Beratung und Service
PC-, Videospiele, Importe
18'er Bereich, 16 LAN PC's
PC-Hardware, DVD's uvm.,

www.funmedia.de
Online bestellen oder vorbeikomment!

Rothenburger Str. 5 im PRISMA am Plarrer|
90443 Numberg  Tel.: (0911) 2877083

SPI LRA M

Videospiele Exoten + Oldies
Tel. 09131/2050-93 Fax -83
Gratis-Komplettkatalog

anfordern!

NEO-GEO, PC Engine, SNES, NES, Mega
Drive, 32 X, Saturn, Mega CD, Atari
Jaguar/Lynx, Wonderswan, Master System,
3DO, Virtual Boy, VCS u.v.m.

Bohlenplatz 22 - 91054 Erlangen
E-Mail: Spiel- Raum@t-online.de

cik Computer Welt cmon

Wir fertigen PC Systeme nach Kundenwunsch
Drucker, Scanner, Monitore...

info@computerwelt-online.de
Friedrichstr. 36 — 76571 Gaggenau

Tel. 07225 / 78862 Fax 76755

www.computerwelt-online.de

Brot

fir die Welit

Ein Stiick Gerechtigkeit

Postbank Kéin 500 500-500

BLZ 370 100 50
www.brot-fuer-die-welt.de
Postfach 10 11 42, 70010 Stuttgart

Name

Strage

PLZ/OIt

Die Quartals-Nachric
rund um unsere ,eine” Welt:
Das Abo DER FERNE NACHSTE
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Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu heant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
moglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Tastatur-Problem

Hi
ich habe da mal eine Frage zum The-
ma Ego-Shooter und Maus/Tastatur-
Unterstiitzung:

Lauft jeder Shooter mit Maus und

nen. Medal of Honor: Frontline unter-
stitzt diese Peripherie jedenfalls nicht.
Zu den Ego-Shootern, die du mit
Maus und Tastatur spielen kannst,
gehdren in jedem Fall ein mittlerweile
indizierter Multiplayer-Shooter, Half-Life
(dt) und Deus Ex. Kompatibel sind

Tastatur? Mich wiirde es S
bei dem Titel: Tom Clancy’s Ghost
Recon interessieren! Auch bei MoH:
Frontline. Oder gibt es nur bestimmte
Spiele, die kompatibel mit Maus/
Tastatur sind? Ich denke namlich iiber
einen Kauf von Maus und Tastatur

alle herkémmlichen USB-Tastaturen

und -Méuse.

Baphomet's Fluch 3

Hi PLAYZONE-Team,
ich hab vor ein paar Monaten etwas

nach. Konnten Sie mir icht zu
einem Kauf raten, der mit den meisten
Ego-Shootern kompatibel ist? Ich
wire Ihnen sehr dankbar und hoffe
auf eine Antwort.

DANIEL
PLAYZONE: Leider gibt es zu Ghost
Recon im Allgemeinen noch recht weni-
ge Informationen, so dass wir die Frage
beziiglich der Maus- und Tastatur-
Unterstiitzung nicht beantworten kon-

von s Fluch 3 gehort, aber
seitdem nie wieder was. Ich als einge-
fleischter Adventure-Fan sitze wie auf
heiBen Kohlen, wartend auf eine neue
Nachricht. Habt ihr vielleicht, wo ihr
doch grad auf der E3 wart, irgendwas
aufschnappen konnen oder wisst ihr
so etwas dariiber?

ECKOLEIN
PLAYZONE: Das Spiel wird nicht vor Ende
néchsten Jahres erscheinen. Alle Infor-

mationen, die du suchst, kannst du unter
www.brokensword3.com finden.

Final-Fantasy-fragen

Hallo!

. und weil ich ja keinen Roman
schreiben wollte, komme ich nun zu
meinen Fragen:

1. Welche News gibt es zu den neuen
Final Fantasy-Titeln XI und XII?
PLAYZONE: Final Fantasy XI wird in
Deutschland erst erscheinen, wenn man
hierzulande auch mit der PS2 ins Netz
kann, also garantiert nicht vor Anfang
2004 — ob das Spiel dann aber noch
Jjemanden interessiert, ist fraglich. Zu
Final Fantasy XIl gab es nicht einmal auf
der E3 irgendwelche Infos.

2. Kann man FFX/ auch alleine spie-
len? Die Internetverbindung gibt’s bei
uns ja leider erst ab Ende 2003. *heul*
PLAYZONE: Nein, Final Fantasy XI ist ein
reines Online-Rollenspiel, was in keiner




Weise mit den vorherigen Final-Fantasy-
Teilen vergleichbar ist.

3. Was gibt es zu Pro Evolution Soccer
2Neues?

PLAYZONE: Das Spiel wird Konamis
aktueller Release-Liste zufolge diesen
November hier erscheinen.

Mit freundlichen GriiBen,
EUER GERRIT SCHOSS

Hallo liebes PLAYZONE-Team,

ich hatte da ein paar Fragen zum
aktuellen Heft (08/2002)! ,

1. In euren Japan-News im Kommen-
tar von Warren Harrod ist die Rede
von einem World Soccer Winning Ele-
ven! Ist damit Winning Eleven 6 (also
PES 2) gemeint, oder gab es in Japan
eine Extra-WM-Edition wie es aus der
FIFA-Reihe bekannt ist?

PLAYZONE: World Soccer Winning Eleven
ist tatsachlich Winning Eleven 6 (oder
eben hier Pro Evolution Soccer 2). Eine
Extra WM-Edition gab es nicht.

2. Wird MGS 2: Substance den vollen
Preis (also ca. € 60,-) kosten und
wann 2003 wird es ungeféhr erschei-
nen?

PLAYZONE: Soweit wir wissen, wird
Metal Gear Solid 2: Substance ein Voll-
preisprodukt sein, da es ja auch die
Vollversion des Spiels enthélt und nicht
nur ein Add-on ist.

3. Kommt Dead to Rights jetzt doch
nicht fiir die PS2 ? In eurer Release-
liste kann ich es namlich nicht mehr
entdecken!

PLAYZONE: Dead To Rights wird zu-
néchst einmal fiir die Xbox entwickelt.
Eine PlayStation-2-Version ist zwar ge-
plant, aber wann sie kommen soll, ist
noch nicht bekannt.

4. Kommt Stuntman wirklich am 8.
August raus? In der letzten Ausgabe
war noch von September die Rede!
PLAYZONE: Stuntman wurde einige
Male hin und her geschoben, weswegen
auch bei uns einige Verwirrung herrsch-
te. Der aktuelle Termin ist der 5. Sep-
tember.

5. Ach ja, wisst ihr zuféllig, ob ein
Syphon Filter-Teil fiir die PS2 geplant
ist?
PLAYZONE: Offiziell ist noch nichts
geplant, aber es ware sehr gut vor-
stellbar.
Also, das war’s dann auch schon! Mit
freundlichen GriiBen,

NICO STEFFEN

Hi PLAYZONE-Team!

Ich hab ein paar Fragen zu dem fiir
das 4. Quartal angekiindigte Dun-
geons & Dragons: Heroes.

1. Ich konnte das Spiel im Lexikon
eures Heftes in der Kategorie 2002/
2003 nicht finden, wurde es nicht
abgedruckt oder steht der Termin
doch noch nicht fest?

PLAYZONE: /n den USA wird das Spiel
wohl zu Weihnachten in den Laden ste-
hen, einen genauen Termin fiir Deutsch-
land gibt es leider noch nicht.

2. Wird es einen Kooperationsmodus
wie in Baldur’s Gate geben, da im Heft
auf Seite 63 auf dem unteren Bild
»Player02“ und ,,Player03“ steht oder
werden diese Spieler von Bots
gesteuert?

PLAYZONE: Nach dem, was wir auf der
E3 zu Gesicht bekommen haben, kon-
nen sogar vier Spieler gleichzeitig ins
Abenteuer einsteigen.

3. Gibt es noch mehr Hack&Slay-
Spiele mit Kooperationsmodus wie
Baldur’s Gate: Dark Alliance, die ihr
mir empfehlen konntet?

PLAYZONE: Das einzige andere Hack &
Slay mit Kooperationsmodus wére
Gauntlet: Dark Legacy, aber so wirklich
empfehlen kénnen wir das nicht. Denn
wenn du dich an die Grafik und Spielme-
chanik von Baldur's Gate: Dark Alliance
gewdhnt hast, wérst du von dem oben
genannten Spiel sicher eher enttauscht.

Mit freundlichen GriiBen,
CU EUER TONI

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitréige zu aktuellen Themen und
kinnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

Ist Metal Gear Solid 2: Substance nur ,iible
Abzocke“?

Vor 4 Monaten war es endlich so weit und ich hielt MGS 2in meiner

Hand. Dafiir musste ich € 59,- meines knapp vorhandenen

Taschengeldes hinblattern. [...] Was ist jedoch mit MGS 2: Substance?

Esist emfach in jeder Hinsicht besser 300+ Vr Missionen, 5 neue

I ispiele und man kann nun auch Solid

auf der Bohnnsel spielen. Und das fiir das gleiche Geld? [...]* — Flatti

~Hmmm ... auf der PS2 verstehe ich das auch nicht so ganz! Da

bréuchten sie das nicht noch mal rausbringen! Fiir Xbox-Besitzer ist

das aber sicher ‘ne tolle Sache!“ — redwolf

»Meine Rede! MGS 2: Substance ist iible Abzocke ... ich hol’s mir
jedenfalls nicht!“ — junkiexx!

»ich finde, Konami hat damit eine gute Endscheidung getroffen.

Denn wenn sie dieses Spiel nicht fir die PS2 verdffentiichen, wiirden
sich sicher viele PS2-Spieler beschweren, wenn das Spiel nur fiir die

Xbox erscheint. — Dante666

,Und einige, die hier von Abzocke reden, holen sich dann lieber GT
Concept? Das ist eine noch groBere Abzocke. Aber dariiber gibt es
ja verschiedene Meinungen, genau wie bei MGS2:S. Das ist so und
wird immer so bleiben! Geschmécker und Ansichten sind nun mal

verschieden! Ich werde mir MGS2:S fiir Xbox holen, GT Concept aber

sicher nicht! That’s Life ... :D* — Bluemax

Kann man sich die ersten beiden Final-Fantasy-Teile

iiberhaupt noch antun?

~Gerade habe ich erfahren, dass die ersten beiden Teile von FF viel-
leicht fiir die PSone kommen.

Allerdings ist dies noch nicht sicher. Ware aber toll, dann fehit nur
noch der 3.!“ — Raident

»Hmmm ....na ja ... selbst als F~Fan werde ich mir solch ein Game

in Game-Boy-Qualitét nicht mehr geben!* — redwolf

»Also ich kann dich schon verstehen. Denn wenn man mal die
Screenshots von Teil 2 gesehen hat, dann ist das noch viel schlech-
ter als Link zu 8-Bit-Zeiten auf dem Nintendo. Aber andererseits ist
es ein FFund als Fan gehdrt es schon in eine Sammiung.”

— Malebolgia

LIst doch-egal, was es fiir eine Qualitat ist. Es kommt ja nicht nur auf

die Grafik, sondern auch auf den SpielspaB an. Zudem glaube ich,
dass jeder FF-Freak alle Teile haben sollte. Genauso wie fast jeder
GTA 1-3hat und sich wohl jeder auch VC holen wird.“ — spooky-
ghostface

,Dir vielleicht! *gg* Mir ist Grafik sehr wichtig und sie tragt eine Menge

zum SpielspaB bei! Das Einzige, was ich mir noch ab und zu ,antue®,
sind alte PSone-Rollenspiele, wie FF7, Grandia usw.” — redwolf
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Diverse Fragen

Hallo,

ich habe in éurer aktuellen Ausgabe
gelesen, dass ihr eine Harvest Moon-
Petition startet und da muss ich euch
natiirlich unterstiitzen! Ich habe zwar
die US-Version schon (da kann man
die Vorziige eines M ips nicht

und auch die DVD ist konkurrenzlos
gut! Vergleicht der doch glatt VF4
mit FFX! Apropos FFX, da muss ich
jetzt auch mal was loswerden: Also
ich habe alle Final Fantasy-Teile
gespielt und der 10. Teil hat mich
nicht wirklich vom Hocker gerissen.
AuBerdem gibt es weitaus bessere

leugnen) aber es kann doch nicht
sein, dass der Rest der Européer nicht
in den Genuss dieses Meisterwerks
kommen kann! Also meine Stimme
habt ihr!

PLAYZONE: Sehr schdn, wir haben auch
schon eine Menge Zuschriften bekom-
men! ;)

AuBerdem hétte ich da noch ein paar
Fragen:

1. Stimmt es, dass die Festplatte, die
beim Linux-Kit beigelegt ist, nicht mit
Spielen kompatibel ist? Woran liegt
das?

PLAYZONE: Kompatibel wére die Fest-
platte theoretisch schon, aber da es bis-
her noch keine Spiele gibt, die die Fest-
platte unterstiitzen, niitzt das herzlich
wenig.

2. Auf den von euch gezeigten Bildern
zu The Getaway sind die StraBen von
London noch ziemlich leblos. Wird
sich das bis zum Winter noch dndern
oder ist das das Maximum der PS2?
PLAYZONE: Das ist sicher nicht das
Maximum dessen, was die PS2 zu leis-
ten vermag. Und laut Entwickler sollen
die StraBen auch noch deutlich belebter
werden.

3. Ist beim Release-Termin von GTA:
Vice City der 25. Oktober 2003 oder
allen Ernstes 2002 gemeint? Das wire
doch etwas schnell, vor allem da noch
keine Screenshots verdffentlicht wur-
den!

PLAYZONE: Ja, wir waren auch sehr
(iberrascht auf der E3, als wir das erfuh-
ren, aber es stimmt tatséchlich: GTA Vice
City wird noch dieses Jahr erscheinen.
Leider halt sich Rockstar Games mit
Informationen noch dezent zurtick.

4, Konnt ihr mir vielleicht die E-Mail-
Adresse von dem Michael Doppel
(Leserbrief 08/2002 ,,Die groBe Kri-
tik“) geben? Dem wiirde ich mal gern
die Meinung geigen! Der Leserbrief

ien (Grandia, Suiko-
den ...) und diese solltet ihr seiner
Aussage nach nicht mal testen! Wie
gesagt: hirnrissig! Es gibt auch
noch andere Videospieleperlen au-
Ber diesen Kommerz-Mega-Block-
bustern!
PLAYZONE: Da hast du sicherlich
Recht. Mir féllt dazu nur das alte
Sprichwort ein: ,Was der Bauer nicht
kennt, das frisst er nicht.”

5. Ich hab mir jetzt den GameCube
zugelegt, hab aber noch kein anspre-
des Magazin dazu Da
wollte ich fragen, ob ihr mir vielleicht
eins empfehlen konntet (keine Angst,
ich werde PLAYZONE auch weiterhin
jeden Monat kaufen)?
PLAYZONE: Da kdnnen wir dir eigent-
lich nur die N-ZONE wérmstens emp-
fehlen.

Was haltet ihr eigentlich vom Wiir-
fel? Ich finde, der hangt zumindest
in Sachen Grafik die PS2 locker ab
(Resident Evil, Super Smash Bros.)!
(Dafiir wird mich der PS2-Gott be-
stimmt bestrafen!)!

PLAYZONE: Dafiir betest du jetzt erst
einmal 10 ,Sony unser* und 15 ,Ave
PlayStation*“! Nein, im Ernst: Sicher ist
der GameCube in Sachen Grafik sehr
beeindruckend, allerdings fehlt ihm
bisher noch das nétige Line-up an
Spielen.

Also dann, ich glaub, das war genug

- ihr sollt ja schlieBlich noch was

anderes machen auBer Briefchen

lesen!

PLAYZONE: Wie wahr, wie wahr ... ;)
GRUBER RAINIER

Hi Leute!

Ich bin ein groBer Fan von eurem
Magazin, aber viel mehr noch bin
ich ein Fan von Basketball. Dieshe-
ziiglich wollte ich wissen, wann das

war ja wohl hir

Lasst euch von so was nicht un-
terkriegen und macht auf jeden Fall
weiter so!

PLAYZONE: Das werden wir. Allerdings
diirfen wir keine E-Mail Adressen he-
rausgeben. ;)

Eure Bewertungen passen nach
meinem Geschmack zu iiber 95 %

beste Spiel fiir die Play-
Station 2 in Deutschland oder Oster-
reich erscheint? Ich spreche von
Segas NBA 2K2! In Amerika gibt's
das Spiel schon seit langer Zeit.
Wird eine PAL-Version erscheinen?

PLAYZONE: Leider ist von diesem Spiel
noch immer keine deutsche Version
angekuindigt. Da in Amerika auch bald
NBA 2K3 erscheinen wird, ist es wohl

Umfrage online: Polis

Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf
www.pszone.de gestartet. Hier konnen Sie regel-
maBig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren
Polls herausgekommen sind:

Welche Fassungen von urspriinglich englischen Spielen
bevorzugen Sie?

Orginalton
mit deutschen

Texten/Untertiteln
29,1%

Wollen Sie, dass Harvest Moon - Save The Homeland in
Deutschiand erscheint?

Ja,
unbedingt

48,1%

Von mir aus ...
29,6%

INFO DVD-COVER

DUD-Cover ganz einfach
zum Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch ganz
einfach selbst zusammen!

Wir haben uns die Wiinsche vieler Leser zu Herzen genommen und die
Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 09/01 auf unserer Homepage zum
Download und Ausdruck bereitgestellt. Klicken Sie einfach auf der
Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie auf der
néchsten Seite unten rechts die Rubrik ,,DVD-Cover zum Downloaden*.
(Offnen Sie die heruntergeladene Datei mit einem Grafikprogramm
(egal welches) und &ndern Sie das Format, bevor Sie drucken, in

27,3 cm x 18,4 cm oder alternativ DIN A4 mit 1,3 cm Rand an jeder
Seite. Achtung: Drucken Sie die Datei nicht mit dem Explorer, da das
Format nicht korrekt ben wird! Dann Sie nur noch
eine leere DVD-Hiille und kénnen so Ihre Sammiung von PLAYZONE-
DVDs mit Hiille komplettieren!




eher wahrscheinlich, dass dieser Nach-
folger als PAL-Version erscheint.

Andere Basketball-Spiele, die mich

Aussagen zu diesem Thema. Fakt ist,
dass die Breitbandanbindung in Europa
noch nicht so weit fortgeschritten ist, wie
in USA oder Japan. Sony erklarte, dass

ierten, waren A

Street Hoops, Sonys NBA Shootout
2003 und NBA Starting Five. Wann
sind hierfiir die Release-Termine in
Europa?

PLAYZONE: Zu Street Hoops haben wir
auf den Seiten 64 und 65 alles Wissens-
werte zusammengekarrt. Die anderen
beiden Spiele sind noch nicht auf Sonys
Release-Liste aufgetaucht.

thanx and cu soon
PING

Online?

Hi PLAYZONE!
Wann glaubt ihr, kann man mit der
PS2 in Deutschland online zocken? In
Japan kann man es ja schon und in
Amerika ist es doch schon wenigs-
tens angekiindigt. Online-Games sind
doch auch schon angekiindigt. Wiirde
mich freuen, wenn ihr mir antwortet.
Euer treuer Leser

SEBASTIAN PRILLWITZ
PLAYZONE: Tja, das ist natiirlich eine
gute Frage. Sony Europa hielt sich auf der
E3 noch ziemlich bedeckt mit genauen

Besucher - Hotline 03
Offizielle Medienpart:

man noch in Verhandlungen
mit diversen Zugangsanbietern ist. Es sah
aber alles danach aus, dass man nicht
vor Ende néchsten Jahres mit einem
Online-Zugang hier in Europa zu rechnen
braucht. Schlimmstenfalls wird sich das
noch bis 2004 hinziehen und dann kann
man auch gleich auf die PS 3 warten ...

Parasite Eve

Liebes PLAYZONE-Team,

1. Wird es ein Parasite Eve 3 fiir die
PS2 geben?

PLAYZONE: Angekiindigt wurde es noch
nicht.

2. Gab es Parasite Eve 1in deutscher
Sprache und ist es iiberhaupt in
Deutschland erschienen (wenn nicht
— kommt es noch raus?)

PLAYZONE: Nein, der erste Teil von Para-
site Eve ist nur in USA erschienen. Dass
Jetzt noch eine deutsche Version davon

ist eher inlic

PS: Macht weiter wie bisher, euer
treuer Leser seit 4 Jahren!
XELL

vuD

%

A

Platinum-Fragen

sein, um noch einmal als Platinum-Titel
5 ;

Halldchen, liebes PLAYZONE-Team!

1. Was genau unterscheidet eine Pla-
tinum-Version von einer normalen
PAL-Version und lohnt es sich, die zu
kaufen?

PLAYZONE: Eine Platinum-Version ist

Kdnnt ihr mir vielleicht mal sagen,
welche Titel demnéchst als Platinum-
Spiele auf den Markt kommen?

PLAYZONE: Da verweisen wir dich auf
unsere Seite mit Platinum-News (S. 108).

deutlich billiger, das ist alles. :) ANDREAS
2.Ich habe letztens ein Resident Evil 5

ol e Final Fantasy Tactics

VS und warum ist es so giinstig  Hallo!

(13,99 Neupreis)? Ich hatte mal eine Frage, die mir

PLAYZONE: Resident Evil ist mittlerweile
als Platinum-Version erhéitiich und des-
wegen so glinstig. Das VS kommt uns
wiederum gar nicht bekannt vor.

Schine GriiBe aus dem Rheinland,
SANDRA HUBEN

Platinum, die Zweite
Liebes PLAYZONE-Team,

ich hab da mal eine Frage zu der Plati-
num-Reihe. Gibt es eigentlich speziel-
le Kriterien fiir die Auswahl der Spiele,
die in der Platinum-Reihe erscheinen?
PLAYZONE: Zundchst einmal muss sich
ein Spiel in einer bestimmten Mindest-
stiickzahl verkauft haben und dann min-
destens ein halbes Jahr auf dem Markt

besonders am Herzen liegt. Wird das
Spiel Final Fantasy Tactics jemals in
Europa verdffentlicht? Ich habe es bei
einem Freund mit einer amerikani-
schen PlayStation 1 gespielt und fin-
de, dass es allererste Sahne ist! Bitte
beantwortet mir meine Frage!

ALEX
PLAYZONE: Tja, dass dieses Spiel ein
Muss fiir jeden Final-Fantasy-Fan ist,
fanden auch schon viele Spieler vor dir,
leider hat sich Sony bisher immer noch
nicht dazu geduBert, ob es denn nun
auch hier nach Europa kommt oder nicht.
Immerhin ist das Spiel mittlerweile schon
recht alt. Aber bei Sonys derzeitiger Ver-
dffentlichungspolitik ist es nicht auszu-
schlieBen, dass auch wir noch in den
Genuss des Titels kommen.

LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!
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KLEINANZEIGEN

" ANZEIGEN

Hier finden Sie die S|eger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 07/02

Gewinnspiel: Virtua Fighter 4
Walter Volz, Bamberg

Thomas Umland, Berlin

Sandra Sichert, Burgheim
Patrick Opel, Freiburg

Mark Meiser, Goppingen
Hermann Heuberg, Ludwigsburg
Dennis Gerling, Neuenmarkt
Klaus Kleinert, Kempten
Alexandra Burghart, Saarbriicken
Alex Bartsch, Wilhelmshaven

Gewinnspiel: Final Fantasy X
Martina Nickles, Gera
Nicole Nowak, Fiirth
Philipp Ristow, Essen

Uwe Villiers, Bayreuth

Rico Schulz, Darmstadt
Steffi Thumann, Bremen
Gerd Guider, Miinchen
Franziska Grosch, Miinchen
Achim Ascher, Zwiesel
Barbara Dragolic, Rostock
Darius Friedrich, Niimberg
Maik Lauer, Hassfurt

Katja Istrich, Landau
Reinhard Opitz, Erfurt

Peter Ried!, Frankfurt

Gewinnspiel: V-Rally 3
Rico Mahnert, Freiberg
Gisela Keck, Calw

Fan sucht: Videospiele & Spiele-
konsolen aller Nintendo-, Sony-
und Sega-Systeme sowie Xbox,
gerne auch komplette Samm-
lungen. CALL: 0170-5856780
Suche: Blood Omen, erster
Teil mit Losung. Joachim
Krautwurst, Rodentalerstr. 2,
96486 Lautertal

VERKAUFE

Ich verkaufe Metal Gear Solid 1
und 2 + Special Missions,
Comand & Conquer Gegen-
schlag, Ego-Shooter, Demo
CDs. Tel.: 0175-9725792 Cars-
ten )
Verkaufe: PS2 mit 8 Spielen, 1
Controller, Memory Card, 380,-
€ auch VB, Tel.: 0177-9643670
PS2: Virtua Fighter 4, Spider-
Man, MGS 2, Lésungsbuch je
45,- €€ State of Emergency
35,- €, 007, SmackDown 3, T.
Hawk 3, WAC je 30,- €. SMS an
0178-4101602, 13-20 Uhr

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Verkaufe: GTA Ill, Maximo,
007 — Kreuzfeuer, Headhunter,
Devil May Cry usw., alle PAL,
1a Zustand, fiir je 28,- €. Suche
V-Rally 3. Tel.: 06262-3475
oder 0177-5191673 o
Fiir PS2: Shadow Man Second
Coming, Metal Gear Solid 2,
Medal of Honor: Frontline fiir je
35,- €.Tel.: 0170-4131108
Verkaufe PS 1 in perfektem
Zustand fir nur 49,- €, jedoch
ohne Controller, daftir aber mit
Tomb Raider 4. Tel.: 09181-
45531 frag nach Stefan

PS2: PX 400 Lenkrad, neuwer-
tig 20,- €, PX 4000 Controller
8,- €, beides von Saitek, GTA 3
mit Losungsbuch + Jak & Dex-
ter je 25,- €. PS1: Driver 2 10,-
€ und Civilization 2 5,- €, per
Nachnahme. Silvia Polakewicz,
Dorfstr. 57, 21745 Hemmoor
Verkaufe fiir PS2 (nur zusam-
men) Virtua Fighter 4 + GT 3 +
GTA 3 fiir 75,- € + Versand.
Tel.: 0174-9007309

Tausche oder verkaufe Games:
PS 1: Riven, Fear Effect, Verrat
in der verbotenen Stadt. PS2:
Dynasty Warriors 2, City Crisis,
Preis VB. Tel.: 0178-7219575
Verkaufe PS2-Spiele Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty, Medal
of Honor: Frontline, beide Spiele
Neuzustand, zusammen 85,- €,
auch einzeln. Michael Heger,
Erlenweg 8, 53359 Rheinbach
(ab 19 Uhr)

TAUSCHE

Biete Virtua Fighter 4, suche
BDFL Manager 2002, Tony
Hawk 3, Baldur’s Gate, F1 2002
oder gegen 45,- €. Tel.: 0911-
771398

Biete: Baldur’s Gate, Red Fac-
tion, FI. v. Monk. Isl. Suche:
Quark Attack, WRC, Dark Cloud,
Herdy Gerdy, Headhunter, Blood
Omen 2. Tel.: 0160-6326131
WWF Smack Down 3 (PS2) und
Tony Hawk’s Pro Skater 3 ge-
gen Maximo, ICO, FIFA World
Cup 2002. Tel.: 07973-929405

« Es werden keine Anzeigen verdffentiicht, in denen indizierte Spiele mit veran
« Der Verlag Gbernimmt keine Verantwortung fir aus Kiginanzeigen folgende Recits

Bitte verdffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den

folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

[_] Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.

Postlageradressen nicht mdglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den

1 Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 3.- liegen (L] in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

[ Tausche I o
T O 1 0 T 5 O

1 Clubs 3 | |
Lottty

+ (1 Sonstiges T T 1 0 0 A O
Name
Anschrift Datum Unterschrift

i

i

i

! Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

! COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
i Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

i

i

|

i

« Es dirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien odef Boot-Chips angeboten wi tsprechendem Inhalt werden nicht verdffentiicht

werden

« Jede private Kleinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Batrag muss in bar oder als Sche erden. Briefmarken kbnnen leider nicht akzeptiedt werden

i
i » Gewerbliche Kieinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.
i
i
i

« Es werden nur Kieinanzeigen verdffenticht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwanclrei 2u lesen ist. Bal Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.



Film-Fans

aufygepasst

Wer jetzt fur PLAYZONE
einen neuen Abonnenten
wirbt, erhalt als kosten-
loses Dankeschon DVD
Region X von Datel.

[ " |o kénnen Sie
‘ S ganz einfach lhre

- PlayStation 2
fiir grenzenlosen DVD-Spaf}
nutzen! Mit Datel's DVD
Region X konnen Sie samtliche
DVDs auf Ihrer PlayStation 2
abspielen. Egal, welcher Lan-
dercode! Die PS2 bildet mit
ihrem integrierten DVD-Player
den Mittelpunkt Thres Heim-
kinos. Bisher allerdings mit

PLAYZONE IM ABO:

- Nur im Abo mit der
genialen DVD-Box

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrandung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvzde ist fristwahrend.

go———
PLAYZO

einem Schwachpunkt: Die PS2
erlaubt nicht das Abspielen von
DVDs aus anderen Regionen
bzw. mit anderen Lander-
codes. Der DVD Region X
schafft jetzt miihelos Abhilfe:
Einfach Cartridge einstecken,
Software laden, zuriicklehnen
und den Film geniefen. Schau-
en Sie sich Filme an, die in
Europa vielleicht nie veroffent-
licht werden.

Anzeige

FUR PLAYSTATION - 5

&
=
=
[--]
=
w
=
Ed
-
| M
<<
=
&
«\
a
=
=
wl
=
™

SPIELEN SIE JeT 27,
IMPORT,
FILME AUF IHReR ps sl

ANGEBOT

DVD REGION X {57 pye
PERFEKTE LOSUNG F(ig
EDEN FILMLIEBHABER:

| GENIEGEN SIE [RE 1 2
: EBLINGSFiL
OHNEGRUNSTICH UBER RGB-KI‘\“BEEL

INFO ' DVD REGION X

@ Erlaubt das Abspielen von Import-DVDs; keine Modifikation der Play-
Station 2 notwendig, also kein Garantieverlust

@ Cartridge in Memory-Card-Port 1 oder 2 einstecken, Software laden und
Film genieBen

@ Spielt PAL und NTSC

@ Spielt auch Region-1- und 2-DVDs ab

@ Anwenderfreundliches Meni

NEU: Spielt Filme in voller Farbe via RGB-Scartkabel ohne Griinstich ab!

it auf eine Postkarte Kieben und ab dami NE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fiir Osterreich:
bH, St. Leonharder Str 081 Anif. t one.de ‘}‘Oo

.- et it A ol bt bl SRS Al o P S, S
1 " "
: JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO e s 2012t austand: € 6
| )
|
i Adxle‘;se des neuen Abonnenten, an den auch die Abo- Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
1 Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):
' 2
| DVD Region X (art.-Nr. 2061) )
: UB ENS; Sie konnen sich auch von Personen, die
H PLAYZONE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!
| Name, Vorname
' Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abon-
$ nent der PLAYZONE.
}  Strale, Nr.
H o Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
i\ PLZ, Wohnort
1 Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
: - innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung widerrufen. Die rechtzeitige

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec

Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de

H " ist fristwahrend.
i Die Pramie geht an folgende Adresse: =
'
! - -
i Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
! Name, Vorname N
H Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
f i Bitte beachten: Bei i erhalten Sie zwei
| Strafe, Nr. Ausgaben kostenlos!
: (T3 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 4 Wochen)
! Pz Wonnort Kreditinstitut:
H
! Konto-Nr,
t Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
| Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht BLZ
! ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fur mindestens ein Jahr und verlan- | |
i gertsich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens sechs |
) Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst
| nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE [T Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) PZPRO1
1
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tial of Honor:
ontiine

Allgemeine Spieletipps:

Der Schwierigkeitsgrad

Bevor Sie mit dem eigentlichen Spiel
beginnen, miissen Sie den Schwierig-
keitsgrad festlegen. Anfanger und
Gelegenheitsspieler sollten sich zu-
erst an der einfachen Variante versu-
chen. Lassen Sie sich von der Leich-
tigkeit der ersten Missionen nicht
tdauschen: Im Lauf des Spiels steigen
die Anforderungen stetig an, so dass
ein zu hoch gewahlter Schwierig-
keitsgrad schnell in Frust enden
kann. Selbst Profis sollten sich
zunidchst ,nur” an der Einstellung
Normal versuchen.

Items

Sehen Sie sich in Threr Umgebung
immer genau um. Nahezu jeder
Meter, den Sie zusitzlich laufen, um
Ihre Gegend zu erkunden, wird mit
Munition oder Lebensenergie be-
lohnt. Zerstoren Sie auch Kisten,
in denen Sie niitzliche Gegenstinde
finden konnen.

Schiefien

Feuern Sie immer nur Kurze Salven
mit vollautomatischen Waffen ab.
Bei standigem Dauerfeuer kommen
Sie kaum aus dem Nachladen heraus
und kénnen wegen der Streuung Ihre

Dank unserer detaillierten
Komplettldsung zu dem genialen

Weltkriegs-Epos werd

niSie

%' keine Probleme haben, Europa

Feinde auch noch schlechter treffen.
Zielen Sie deshalb mit Maschinen-
gewehren immer ein Stiick tiefer.

Nachladen
Nichts ist drgerlicher, als sich vorsich-
tig an eine Gruppe von Feinden he-
ranzupirschen und dann nach we-
nigen Schiissen ein neues Magazin
nachladen zu miissen. Achten Sie des-
halb stindig darauf, wie viele Schiisse
Sie in der Waffe haben, und nutzen
Sie Pausen zwischen den Kampfen
zum Nachladen.

Robben und lauschen
Versuchen Sie nicht, in bester Rambo-
Manier iiber die Schlachtfelder zu
hetzen. Gehen Sie gut iiberlegt und
sehr vorsichtig vor. Robben Sie viel
und horen Sie auf Gerdusche in Ihrer
Umgebung. Oft konnen Sie Soldaten
dank ihrer Schritte oder Unterhal-
tungen ausmachen, bevor sie zu
sehen sind.

Deckung

Versuchen Sie, sich wihrend eines
Feuergefechts hinter Objekten wie
Kisten, Sandsdcken oder Mauern zu
verstecken. So werden Sie spédter ent-
deckt, seltener getroffen und haben
bessere Chancen, Ihre Mission erfolg-
reich zu beenden.

Teie

Fasser und Kanister

Zielen Sie auf herumstehende Fasser
oder Kanister, um sie zur Explosion zu
bringen. Feinde, die sich in der Ndhe
der Fidsser aufhalten, konnen so
schnell ausgeschaltet werden. Auf die-
se Weise gehen Sie kein Risiko ein,
so hdufig wie in einem Zweikampf
getroffen zu werden. Dariiber hinaus
sparen Sie noch Munition. Allerdings
ist es eine schlechte Idee, sich selbst
hinter Fissern zu verstecken.

Stand-MGs

Haufig miissen Sie diese Geschiitze
benutzen, um Ihre Missionsziele zu
erfiillen. Sie konnen damit zum Bei-
spiel Panzer zerstoren oder ganze Ein-
heiten im Handumdrehen eliminie-
ren. Bevor Sie sich an ein MG stellen,
sollten Sie sich sicher sein, dass der
Bereich hinter dem Geschiitz von
Feinden gesdubert ist. Achten Sie auch ~
darauf, Feinde, die mit Panzerfdausten
ausgeriistet sind, zuerst zu erledigen,
bevor diese auf den Geschiitzstand
feuern.

Alarm

Sobald einer Ihrer Feinde Alarm aus-
gelost hat, eilen weitere Truppen zu
Hilfe herbei. Versuchen Sie deshalb
immer, die Alarmknopfe schnellst-
moglich zu zerstéren - am besten,



bevor tiberhaupt Alarm ausgelost wi
den kann. Abgesehen davon, dass Si
es mit weniger Gegnern aufnehmen
miissen, werden Ihre Ohren auch nicht
von dem nervtotenden Gerdusch der
Alarmglocken oder Sirenen gequalt.

Kolbenfresser

Manchmal ldsst es sich einfach nicht
vermeiden, da nem Feind mit
einer ungeladenen Waffe gegeniiber-
stehen. Fir genau diese Situation bietet
sich der Schlag mit der Waffe an, den
Sie mit R3 (rechten Analog-Stick drii-
cken) ausfiihren. Achten Sie aber da-
rauf, nicht selbst von Gegnern mit
deren Waffe geschlagen zu werden.

Panzerknacker

In mehreren Situationen miissen Sie
gegen Panzer antreten. Achten Sie
dabei immer auf die Richtung, in die
der Lauf zeigt. Deutet er genau auf Sie,
sollten Sie schleunigst das Weite
suchen. Muss einer Ihrer Kameraden
eine Sprengladung an einem Tank
anbringen, lenken Sie die Aufmerksam-
keit der Panzerbesatzung am besten auf
sich, indem Sie vor dem Panzer hin
und her rennen und gelegentlich eine
Salve auf das Gefiahrt feuern. Ansons-
ten benutzen ¢ Panzerfauste oder
Stand-MGs, um die Kolosse in Schutt
und Asche zu legen.

: D-Day
I. Deine schonste Stunde

Einsatzziele:

1.Melden Sie sich am Strand beim
Captain

Den Captain finden Sie nur wenige
Meter vor sich auf der linken Seite. Bei
dem zerstorten Landu oot sucht
er Schutz vor den umherfliegenden
Kugeln. Von ihm erhalten Sie Ihren
néachsten Auftrag.

2. Sammeln Sie die versprengten Sol-
daten:

Den ersten Soldaten entdecken Sie hin-
ter einer Panzersperre neben dem gro-
Ren Krater. Legen Sie sich in den Krater
und feuern Sie auf den niheren der bei-
den Bunker. Die Einblendung im obe-

ANFANG In der | INGENIEUR An
Nahe des Lan- | der markierten
dungshootes auf | Stelle treffen Sie
der linken Seite | den Ingenieur,
finden Sie lhren | den Sie eskor-

Captain. | tieren miissen.

ren Bildschirmteil zeigt Thnen, wann
Ihr Kamerad in ,Sicherheit” ist. Den
ndchsten Soldaten entdecken Sie rechts
neben dem letzten auf derselben Hohe
des Strandes. Er verschanzt sich hinter
einer Panzersperre neben einem Ex-
plosionskrater. In der Mitte des Be-
reichs wartet nahe am Wasser, hinter
einer Panzersperre, der nachste Soldat
darauf, Feuerschutz von Ilhnen zu

bekommen. Der letzte Soldat sucht auf
der linken Seite hinter einer Panzer-
sperre Deckung.

3. Zerstoren Sie die Uferboschung
Gleich nachdem Sie IThren Kameraden
Feuerschutz gegeben haben, stiirmen
Sie bis zu dem Erdwall mit dem Sta-
cheldraht. Jetzt halten Sie sich rechts,
bis Sie zu der Mulde gelangen. Dort
erhalten Sie vom Captain Ihren nichs-
ten Auftrag.

4. Ingenieur am Ende des Damms
retten
Laufen Sie am Damm entlang nach
rechts. Sie finden den Ingenieur bei
einigen Metalltriimmern, hinter denen
er sich versteckt. Legen Sie sich auf den
Boden und feuern Sie auf den rechten
Bunker. Behalten Sie dabei den In-
genieur immer im Auge. Sobald er aus
seinem Verst herausstiirmt, laufen
Sie neben ihm her und schiefen weiter
auf die Bunkeranlagen. Begleiten Sie
ihn bis zu der Mulde in der Mitte des
alls und gehen Sie dann in Deckung,
bis der Wall gesprengt wurde.

5. Mit dem Captain am Bunker treffen
Sobald der Wall gesprengt wurde, s
men Sie auf den linken Bunker zu. Dort
treffen Sie auf Ihren Captain und den
Rest Threr Einheit.

6. Finden Sie einen Weg durch das
Minenfeld

Vom linken Bunkerturm aus miissen
Sie das Minenfeld in Richtung des rech-
ten Turms durchqueren. Steuern Sie
immer auf die einzelnen Krater zu, um
relativ unbeschadet bei den Schiitzen-
graben anzukommen.

7. Zerstoren Sie die Geschiitzstellungen
Im Schiitzengraben erledigen Sie die
beiden Gegner und klettern nach oben

FRONTLINE

EIERLAUF Folgen
Sie dem Pfeil,
um relativ unbe-
schadet durch
das Minenfeld
zu kommen.

-
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ZIELHILFE Ballern Sie auf die mar-
kierten Stellen, um die Geschiitz-
stellungen zu zerstiren.
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EXPLOSION Mit
einem gezielten
Schuss auf das

Fass schalten

Sie die Gegner,
die hier auf Sie

lauern, aus.

% -
e 8 | 32
i
FUNKGERAT Schalten Sie
4 zuerst den Soldaten aus, jbevor
Sie das Funkgerat zerstoren.
it %20 43§20
RAUCHGRANATEN

Gleich hinter
dem Eingang

in den Stollen
finden Sie die
Rauchgranaten.

&




DAUERFEUER Stellen
Sie sich hinter das MG
auf dem Jeep und bal-
lern Sie auf die-ttéfan-

eilenden Feinde.

SACKGASSE? Am Ende
der schmalen Gasse
miissen Sie rechts
durch den engen Gang.

!

CKI

“dem MG

NDECKUNG Mit
auf dem Kirch-

turm schalten Sie
Feinde, die Ihre Truppen
attackieren, im Hand-

SCHLUPFLOCH Durch das Loch in
der Wand gelangen Sie auf den von'
Feinden belagerten Marktplatz.

umdrehen aus.

FASSER Mit

einem gezielten

SECRET Robben Sie
die Pfeile entlang,
um Munition zu

entdecken.

Schuss auf die
Fasser zersto-
ren Sie die

zu dem Stand-MG. Drehen Sie das
Geschiitz so, dass Sie zwischen die
beiden Bunkertiirme zielen. Zerstoren
Sie die Geschiitzstellungen, die Sie an
ihrem Mindungsfeuer erkennen.

8. Soldaten im Schiitzengraben eli-
minieren

Sobald die Geschiitzstellungen zerstort
sind, richten Sie das Stand-MG nach
unten in den Schiitzengraben. Erledi-
gen Sie simtliche Angreifer, die durch
den Graben auf Sie zustiirmen. Danach
springen Sie nach unten und kimmern
sich um die restlichen Feinde, die sich
noch in dem Schiitzengraben auf-
halten. Wenn sich Ihr Trupp gesam-
melt hat, gehen Sie zu der Tiir am Ende
des Grabens.

IL. In der Bresche

Einsatzziele:

1. Rdumen Sie den Geschiitzbunker
Nachdem einer Ihrer Kameraden von
feindlichen Schiissen getroffen wurde,
pirschen Sie sich vorsichtig bis zu der
Ecke nach vorne. Dort gehen Sie in den
Zielen-Modus und linsen um die Ecke.
SchieRen Sie auf das Fass, das Sie un-
terhalb der Stufen erkennen konnen.
Danach stiirmen Sie in den Bunker und
erledigen die restlichen Soldaten, die
sich hier verschanzt haben. Sammeln
Sie herumliegende Items ein und klem-
men Sie sich dann hinter das Stand-
MG. Ballern Sie nach aufen in den
Schiitzengraben, in dem feindliche
Truppen versuchen, in den Bunker ein-
zudringen.

2. Funkiibertragung zum oberen
Deck storen

Jetzt bahnen Sie sich Thren Weg iiber
die Stufen weiter nach oben und erledi-
gen simtliche Angreifer. Am Ende der
Treppe entdecken Sie im Raum auf der
rechten Seite ein Funkgerit, das Sie mit
ein paar Schiissen zerstoren.

3. Besorgen Sie sich Rauchgranaten
Nachdem Sie den Feind hinter dem
Tisch mit einem gezielten Schuss auf
das Fass ausgeschaltet haben, erledigen
Sie die restlichen Soldaten, die IThnen
auflauern. Jetzt klettern Sie an den
Metallsprossen nach oben. Dort wer-
den Sie sogleich mit einer Granate
begriit, vor der Sie sich in Deckung
bringen miissen. Kimpfen Sie sich
durch den Héhlen-Bereich, in dem Sie
auch die Rauchgranaten entdecken
werden.

4. Beide Decks rdiumen

Bahnen Sie sich jetzt Ihren Weg durch
die Hohlen. Seien Sie dabei sehr vor-
sichtig, denn immer wieder lauern
Ihnen hier Gegner in Ecken und
Nischen auf. Sobald Sie zu einem
Lagerraum kommen, sollten Sie rob-

ben, um die Feinde, die sich dort auf-

halten, zu iberraschen. Uber die
Metallsprossen geht’s weiter nach

oben. Zerstoren Sie das Funkgerit und
gehen Sie durch die Metalltiir nach
auflen auf den rechten Turm des Bun-
kers. Dort erledigen Sie die Soldaten.

5. Markieren Sie Geschiitzdeck mit
Rauchgranate

Warten Sie, bis der Captain den rech-
ten Turm fiir einen Luftangriff markiert
hat, und benutzen Sie dann Thre
Rauchgranate an der rot gekennzeich-
neten Stelle. Jetzt miissen Sie
schleunigst aus dem Staub machen, um
nicht vom eigenen Luftangriff verletzt
zu werden. Verlassen Sie den Bunker
durch die hintere blaue Metalltiir und
erledigen Sie den Gegner auf der linken
Seite. Am Ende des Schiitzengrabens
treffen Sie auf Ihren Captain.

sich

Mission 2: Sturm Im Hafen
I. Blinder Passagier

Einsatzziele:

1. Ausriistung der Resistance finden
Nehmen Sie die Kisten vor lhnen
genauer unter die Lupe, um dort die
Ausriistung der Resistance zu ent-
decken. Danach folgen Sie dem Pfad,
bis Sie in die Stadt gelangen. Klemmen
Sie sich sofort hinter das MG auf dem
Jeep und kiimmern Sie sich um die
angreifenden Kampfer. Bevor Sie weiter
in die Stadt vorriicken, sollten Sie sich
auf dem Platz etwas genauer umsehen
und einige Items wie Munition oder
Verbandskisten einsammeln. Folgen
Sie der Strafle und gehen Sie die Gasse
auf der linken Seite entlang, an deren
Ende Sie durch ein Loch in einer Mauer
robben miissen.

2. Maschinengewehr im Kirchturm
nehmen

Auf dem Weg zum Kirchturm gelangen
Sie zu einer Briicke, die von einem Pan-
zer beschiitzt wird. Suchen Sie sogleich
Deckung und erledigen Sie die Solda-
ten auf der anderen Seite der Briicke.
Dann sprinten Sie an dem Tank vorbei
und zerstoren diesen mit einer Granate
oder dem Stand-MG. Am Ende der Stra-
Re erkennen Sie den Kirchturm. Klet-
tern Sie nach oben und benutzen Sie
das Stand-MG, um Ihren Truppen den
Riicken freizuhalten. Behalten Sie vor
allem das Gebidude links neben dem
Panzer im Auge. Danach klettern Sie
wieder nach unten und kampfen sich
durch die Gassen.

3. Sichern Sie die Tankzeitplidne des
U-Boots

Sie gelangen zu einem mit Brettern ver-
nagelten Tor. Schiefen Sie zuerst auf
die Gegner auf der anderen Seite des



Tors, bevor Sie durch das kleine Loch
in der linken Wand robben. Gehen Sie
zum Gang, der von Trimmern ver-
schiittet wurde, und robben Sie unter
den Balken und Gebidudeteilen hin-
durch. Sie gelangen in das Verhor-
zimmer, in dem gerade einer lhrer
Kameraden exekutiert wurde. Rechts
neben seinen sterblichen Uberresten
entdecken § Tankzeitplane des
U-Boots.

4. Sprengen Sie die Mauer zu den
Docks

Verlassen Sie das Verhérzimmer und
schalten Sie die Soldaten an dem
Stand-MG rechts neben Ihnen so
schnell wie moglich aus. Wenig
Schritte hinter dem MG-Nest gehen
Sie durch den Torbogen in der Mauer
auf der linken Seite und schiefen auf
die Benzinfdsser. Die Explosion macht
die Mauer dem Erdboden gleich.

5. Finden Sie das Tankdock des
U-Boots

Hinter der eingestiirzten Mauer finden
Sie auf einer Lichtung mehrere Items.
Entscheiden Sie sich nun fiir den rech-
ten Weg, der zu einer Strafle fiihrt.
Dort springen Sie schnell an das MG
und feuern auf alles, was Thnen vor
den Lauf kommt. Am Ende der Strale
entd n Sie das Tankdock.

6. Im Frachtcontainer des U-Boots
verstecken

Springen Sie auf die Kisten bei dem
Metallzaun. So gelangen Sie in das
U-Boot, ohne vom Feind entd
werden.

II. Wertvolle Fracht

Einsatzziele

1. Sabotieren Sie die M 1 des
U-Boots

Kampfen Sie sich durch das U-Boot,
bis der Wi ausstromendem
Dampf blockiert wir n den groflen
roten Metallra ie Sie meist in
unmittelbarer N chlagener
Leitungen finden, stellen Sie den
Dampf ab. Achten Sie auch darauf, ob
es moglich ist, unter dem Dampf hin-
durchzurobben. Der ndchste Raum ist
der Maschinenraum, in dem Sie eine
Sprengladung an der markierten Stelle
anbringen miissen. Suchen Sie Schutz
hinter einem der Motorblécke, bis die
Bombe explodiert ist, und robben Sie
dann durch das Rohr rechts neben der

Explosionsstelle.

Im hinteren Torpedoraum Spreng-
anbringen
h das Liiftungssystem gelangen
Sie nach oben in den hinteren Tor-
pedoraum. Hier miissen Sie einen
Sprengsatz an der markierten Stelle
anbringen.

VENTILE Drehen
Sie an den Ven-
tilen, um den
ausstromenden
Dampf abzu-
stellen.
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KESSEL Nachdem
Sie den Kessel
gesprengt haben,
kinnen Sie durch
das Rohr auf der
rechten Seite
robben.
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WEG AUFS DACH
Uber die Leiter
gelangen Sie auf
die Dacher der
Lagerhalien.

>
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WAFFENLAGER Auf dem
Dach der Lagerhalle
entdecken Sie Spreng-
sitze und ein Scharf-

b HILFSBRUCKE

Nachdem Sie
den leizten
Lkw gesprgngt
haben, kinnen
Sie iiber den
umgekippten
Mast aufs DQQ
klettern. |

Deaktivieren Sie das Funkgerit
Nachdem Sie die Gegner im Kontroll-
raum beseitigt haben, gelangen Sie in
den Funkraum. Mit ein paar Schiissen
auf das Funkgerit ist auch dieses Ein-
satzziel im Handumdrehen erfiillt.

4. Im vorderen Torpedoraum Spreng-
sdtze anbringen

Hinter dem Funkraum befinden sich
die Mannschaftsquartiere. Erledigen
Sie hier simtliche Gegner und gehen
Sie in den nidchsten Raum, den vord
ren Torpedoraum. Hier bringen Sie die
Sprengladungen an den Torpedos an.

5. Finden Sie das Codebuch der

Verlassen Sie den Funkraum in Rich-
tung Mannschaftsquartiere. Geradeaus
springt eine Tiir auf, hinter der sich ei
Feind versteckt hat. edigen Sie ihr
und nehmen Sie seine Koje ndher unter
die Lupe. In dem kleinen Schrank ent-
decken Sie das Enigma-Codebuch.

6. Fliehen Sie durch die Ausstiegsluke
Die Ausstiegsluke entdecken Sie im
ollraum. Klettern Sie einfach tiber

GEGENWEHR Vor- | AUS SICHERER
sicht! Yom Schiff | DISTANZ Schal-

aus werden Sie"| ten Sie die

mit Stand-MGs | Feinde, die sich

attackiert. | am Eingang zur

Lagerhalle auf-
~ halten, mit dem
Scharfschiit-
! zengewehr
aus.

die Metallsprossen nach oben und Sie
haben auch diese Mission erfolgreich

abgeschlossen.
III. Im Auge des Sturms

Einsatzziele

1. Finden Sie das geheime
Waffenlager

Erledigen Sie sofort die Soldaten, die
sich in Threr unmittelbaren Nihe strei-
ten. Danach kimmern Sie
Scharfschiitzen auf dem Turm und
schlagen sich zur anderen Seite des
Docks durch. Uber die Leiter bei der
Treppe gelangen Sie nach oben auf das
Dach der Halle. Uberqueren Sie den
Steg und suchen Sie auf der rechten
Seite des Dachs nach einem Koffer.

Finden Sie die Luke in der Nédhe
des U-Boot-Docks
Benutzen Sie das Scharfschitzenge-
wehr, um die umliegenden Dicher von
Gegn zu sdubern. Nachdem das
U-Boot explodiert und gesunken ist,
klettern Sie wieder nach unten zu den
Docks. Laufen Sie in Richtung Kran
und feuern Sie auf alles, was sich Thnen

in den Weg stellt. Verstecken Sie sich
hinter Kisten, um nicht von lhren
‘einden roffen zu werden. Kédn

Sie sich so weit voran, bis Si

einem langen, schmalen Gang zu den
U-Boot-Docks gelangen. Gehen Sie in
diesem Bereich besonders vorsichtig
vor, da Sie hier sehr viele Gegner er-
warten. Auf dem Dach der Halle, links
neben den Docks, entdecken Sie die
1 , durch die Sie das Lagerhaus in-
filtrieren konnen.

3. Zerstoren Sie die Versorgungslaster
Erledigen Sie simtliche Feinde in der
Lagerhalle. Achten Sie besonders auf
den Soldaten auf der rechten Seite, der
Alarm schlagen will, und halten Sie ihn
mit ein paar gezielten Schiissen davon
ab. Hinter der Lagerhalle miissen Sie
sich bis zur Strafe durchkdmpfen und
dann nach rechts gehen. Am Ende der
Strafe entdecken Sie drei Lastwagen,
an denen Sie Sprengladun anbrin-
gen miss Danach verschan Sie
sich hinter der kleinen Holzhiitte in
der E und erledigen lhre Feinde aus

rerer Entfernung mit dem Scharf-

schiitzengewehr.



LUFTUNGSSCHACHT
Durch den Liif-
tungsschacht
gelangen Sie in die
néchste U-Boot-
Halle.

4. Finden Sie die Verladezeitpline
Stiirmen Sie jetzt durch das offene Tor in
die Lagerhalle und schlagen Sie sich bis
zu dem Biiro des Kommandanten durch.
Hier finden Sie die Verladezeitplane. Keh-
ren Sie zuriick zu den drei zerstorten
Lastern und erledigen Sie die neu einge-
troffenen Gegner. Bei der Stralle entde-
cken Sie den letzten Lastwagen, den Sie
in die Luft sprengen miissen.

5. Dringen Sie in die Dock-Anlage ein
Nachdem Sie den letzten Versorgungs-
laster gesprengt haben, stiirzt ein Metall-
mast um. Uber diesen gelangen Sie auf
das Dach des Gebaudes auf der anderen
Straflenseite, von wo aus Sie zu der
Dockanlage gelangen.

IV. Die Gunst der Stunde

Einsatzziele:

1. Sabotieren Sie das Motorenwerk
Springen Sie nach unten und kiimmern
Sie sich um die Feinde, die sich in diesem
Gebiet aufhalten. Danach verschanzen
Sie sich hinter der Kiste im Gang und
schieflen auf alles, was sich bewegt. Bei
den Schienen legen Sie den Hebel in der

FERNGESTEUERT
Betétigen Sie den
Hebel an der Arma-
tur, um das U-Boot
zu zerstiren.

Niéhe des letzten Waggons um. Danach
springen Sie auf den Waggon, klemmen
sich hinter das Stand-MG und feuern
durch das geoffnete Tor. Jetzt schleichen
Sie bis zu dem Lkw neben der linken
Mauer und robben an ihm entlang. Mit
Ihrer Sniper-Rifle schalten Sie die Solda-
ten auf der linken Seite aus. Achten Sie
vor allem darauf, dass keiner Ihrer Geg-
ner an das Stand-MG bei den Sandsécken
gelangt. Folgen Sie dem einzig mog-
lichen Weg, der Sie zum Motorenwerk
fithrt. Dort schalten Sie alle Gegner aus
(Granaten!) und platzieren die Spreng-
sdtze an den markierten Stellen.

2. Konstruktionspline des Motors
sicherstellen

Verlassen Sie die Motorenwerke durch
die blaue Doppeltiir in einer Ecke des
Raums. Hinter dem Raum, in dem die
Torpedos gelagert werden, finden Sie die
Konstruktionspldane auf einem Schreib-
tisch in der Ecke.

3. Dringen Sie in den

U-Boot-Bunker ein

Hinter der Werkstatt, in der Sie es mit
zahlreichen Gegnern zu tun bekom-

men, entdecken Sie oberhalb der Stu-
fen links in der Ecke einen Liiftungs-
schacht, durch den Sie in den U-Boot-
Bunker gelangen.

4. Zerstoren Sie alle U-Boote
Hier robben Sie am besten auf dem Steg
entlang und erledigen die Angreifer,
indem Sie Granaten werfen oder mit
dem Scharfschiitzengewehr auf die Fis-
ser schiefen. Folgen Sie dem Verlauf
der Gange, bis Sie in den Kontrollraum
gelangen. Dort legen Sie den Hebel um.
Vorsicht, sobald der Stahltridger auf das
U-Boot gestiirzt ist, werden Sie von
hinten attackiert. Verlassen Sie den
Kontrollraum und gehen Sie iiber die
Stufen nach unten in die U-Boot-Halle.
Uber die Stufen auf der anderen Seite
geht’s zum letzten U-Boot, das Sie zer-
storen miissen. Eliminieren Sie zuerst
alle Feinde von der Briistung aus, bevor
Sie nach unten klettern. Springen Sie
jetzt auf das U-Boot und benutzen Sie
das Geschiitz, um einerseits Kisten aus
dem Weg zu sprengen und andererseits
angreifende Gegner auszuschalten. Er-
" ledigen Sie von hier aus auch gleich
das nédchste Einsatzziel, namlich die
Treibstofftanks zu zerstoren. Feuern Sie
mit dem Geschiitz des U-Boots durch
die Tore nach auflen auf die Tanks.
Danach platzieren Sie die Ziinder an
den Torpedos hinter dem Turm des
U-Boots und verlassen die Halle.

5. Sprengen Sie das Treibstoffdepot
Siehe Einsatzziel 4

6. Finden Sie die Schleusentore

Links neben den zerstorten Treibstoff-
tanks sind die Schleusentore, durch die
Sie die Werft verlassen.

Mission 3: Die Nadel
im Heuhaufen

L. Stiirmische Landung

Einsatzziele:

1. Barnes muss alle Panzer zerstoren
In dem Gebéude, neben dem Sie gelan-
det sind, kénnen Sie einen Feind davon
abhalten, einen Zivilisten zu exekutie-
ren. Gehen Sie danach den Weg ent-
lang und erledigen Sie alles, was Ihnen
vor die Flinte lauft. Sobald Sie auf den
ersten Panzer stoflen, lenken Sie dessen
Aufmerksamkeit auf sich, so dass
Barnes die Sprengsitze anbringen
kann. Auf der anderen Seite der Briicke
stofien Sie auf einen alliierten Kampfer.
Folgen Sie dem Pfad, bis Sie in das Dorf
gelangen. Dort finden Sie den nichsten
Panzer hinter einem Gebiude auf der
rechten Seite. Nachdem Sie das Dorf
gerdumt haben, marschieren Sie weiter,
bis Sie den nachsten Bauernhof er-
reichen. Dort versperrt ein Panzer die
Briicke. Auf der rechten Seite der Farm
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4. " SNERSTECK | SAUFBRUDER Lenken a W

Suchen Sie hin- | Sie die beiden ange- -
ter dem Gebaude | heiterten Wachen an,
auf der rechten | indem Sie den Piano-
Seite nach dem | spieler einen anderen S N8
Panzer. | Song spielen »“
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entdecken Sie eine weitere Briicke, hin-
ter der ein feindlicher Wachposten li
Nachdem Sie den Wachposten elimi-
Brand zu setzen. niert haben, pirschen Sie sich langsam
bis zu der freien Fliche heran und er-
ledigen die Feinde mit dem Scharfschiit-
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zengewehr. Dann stiirmen Sie quer (iber
das Feld, um den Panzer abzulenken,
wihrend Barnes seine Sprengladung
anbringt. Genauso verfahren Sie mit
dem nichsten Panzer. Ballern Sie auf die
8 i er und Kanister in d heune, um
die Gegner dort auf einen Schlag zu eli-
minieren. Weiter geht’s zum nachsten
Bereich, wo Sie den Nebelwerfer benut-
zen, um den Panzer auf der anderen Sei-
te des Flusses zu zerstoren. Zwischen
den beiden Gebduden liegt der Pfad, der
Sie zum nichsten Panzer fiihrt. Hier
miissen Sie stets in Be
um nicht von Panzer-
granaten getroffen zu werden.

2. Finden Sie das Kerosin
Bei dem feindlichen Wachposten hin-

RUHESTORUNG Verhin-
dern Sie, dass Ihre Feinde @
den Alarm ausldsen, 5 3. Ablenkungsmandover an den
indem Sie denAlarm- § . Stadttoren starten
knopf zerstéren. Nachdem Sie das Tor in der Nahe der

Windmiihle erreicht haben, misser
die Wachposten ablenken, damit Si
das Tor passieren konnen. Mit dem
Kerosin setzen Sie den Heuhaufen
neben der Miihle in Brand. Verstecken
Sie sich neben dem Tor und faller

- &

I
% I Ihren Feinden in den Riicken. Sobald
H 3 Sie die Gegner erledigt haben, durch-

schreiten Sie das Tor.

o »~ II. Zum Goldenen Lowen

N -
F > S B _— Einsatzziele:

1. Werkzeuge besorgen, um Fahrzeu-

ge zu sabotieren
Gle zu Beginn des Abschnitts erledi-
e die beiden Gegner an dem MG,




klemmen sich selbst hinter das Ge-
schiitz und schalten siamtliche Angrei-
fer aus. Nachdem Sie den Fluss erreicht
haben, kiimmern Sie sich um den Geg-
ner, der direkt um die Ecke steht, und
benutzen Thr Scharfschiitzengewehr,
um das gegentiberliegende Ufer und
die Briicke von feindlichen Soldaten
zu befreien. Auf der anderen Seite der
Briicke gehen Sie zuerst nach links und
beim ,Van Uchelen-Meubles“-Schild
durch den schmalen Gang. Sie gelan-
gen zu einem Wachposten, bei dem
mehrere Fahrzeuge von Soldaten be-
wacht werden. Stiirmen Sie den Wach-
posten und schalten Sie den Alarm ab,
falls dieser ausgelost wurde. Hinter
dem griinen Doppeltor auf der linken
Seite entdecken Sie die Werkzeuge auf
einem Tisch.

2. Fahrzeuge sabotieren

Gleich nachdem Sie die Werkzeuge
gefunden haben, konnen Sie sich an
dem Kiibelwagen in dem kleinen Hof
zu schaffen machen. Gehen Sie dazu
zum Heck des Fahrzeugs. Nun knopfen
Sie sich die drei anderen Fahrzeuge vor
dem Tor vor. Um den Lkw zu sabotie-
ren, miissen Sie an seiner Front in die
Hocke gehen. Die Limousine machen
Sie fahruntauglich, indem Sie die
Motorhaube 6ffnen.

3. Treffen Sie sich in der Werkstatt
mit dem Agenten

Kehren Sie zurtick zum Fluss und lau-
fen Sie am Ufer entlang, bis Sie links
abbiegen konnen. Folgen Sie dem Ver-
lauf der verwinkelten Ginge, bis Sie
zu einer Tiir kommen, hinter der sich
die Werkstatt befindet, in der bereits
der Agent auf Sie wartet.

4. Besorgen Sie sich eine deutsche
Uniform

Wihrend des letzten Stopps des Lkws
gibt IThnen Ihr Fahrer die Anweisung,

ZELLENSCHLUSSEL In
diesem Raum finden
Sie bei den Uber-
resten Ihrer Gegner
den Zellenschliissel.

sich eine deutsche Uniform zu besor-
gen. Sie finden diese in dem Wische-
Laster, der neben einem Kiibelwagen
hinter dem Brunnen steht.

5. Finden Sie Thre Kontaktperson

Bevor Ihre Fahrt mit dem Lastwagen
losgehen kann, miissen Sie erst den
Platz vor der Garage von Gegnern riu-
men. Achten Sie dabei darauf, den
Alarm sofort auszuschalten, und su-
chen Sie auf den Déachern nach Scharf-
schiitzen. Versuchen Sie auf keinen
Fall, von der Mitte des Platzes aus Ihre
Gegner zu bekdmpfen, sondern suchen
Sie stets Schutz in kleinen Seitenstra-
Ben oder hinter Fahrzeugen. Zerstéren
Sie noch den Alarmschalter und sabo-
tieren Sie die Fahrzeuge. Nach der Lkw-
Fahrt miissen Sie erneut einen Platz
rdumen. Feuern Sie zuerst auf den
Alarm bei der Geschiitzstellung und
erledigen Sie die Gegner, die sich dort
in der Ndhe aufhalten. Jetzt stiirmen
Sie tiber den Platz, stellen sich an das
MG und erledigen die restlichen Fein-
de. Sabotieren Sie noch die Fahrzeuge,
bevor es auf der Ladefliche des Lasters
weitergeht. Vor einem verriegelten Tor
machen Sie Thren nachsten Halt. Erle-
digen Sie zuerst die Angreifer auf Ihrer
Seite der Mauer, bevor Sie durch das
Tor in der Ecke gehen und sich um den
dahinter liegenden Bereich kiimmern.
Danach entriegeln Sie das Tor und
springen wieder auf die Ladefliche des
Lasters. Bei IThrem nachsten Halt miis-
sen Sie erneut einige Wagen sabotieren,
einen Alarm-Schalter zerstoren und
etliche Soldaten unschidlich machen.
Auf der Briicke wird der Lastwagen von
Gegnern zerstort. Erledigen Sie die letz-
ten Gegner, {iberqueren Sie die nidchste
Briicke und betreten Sie die Kneipe.
Verbergen Sie dazu unbedingt Ihre
Waffe. In der Kneipe tippen Sie den
Pianisten an und gehen tiber die Stufen
nach oben, sobald die Wachposten den

Weg freigemacht haben. Durchqueren
Sie das Gebdude und stofen Sie im
Hinterhof die Biergldser von dem
Geldnder. Wenn die Wachen von der
Schldgerei abgelenkt sind, gehen Sie
zu dem Tor, wo Sie den Informanten
treffen.

III. Operation Rapunzel

Einsatzziele:

1. Finden Sie die Schliissel zur Kiiche
Auf der linken Seite des Gebidudes fin-
den Sie den Eingang. Am Ende des
ersten Flurs gehen Sie tiber die Treppe
nach oben. Hier entdecken Sie den
Schliissel, der tiber dem Tisch an"der
Wand hdngt. Schnappen Sie sich un-
bedingt die Schrotflinte. Durchqueren
Sie jetzt die Raume des Landhauses, bis
Sie in den roten Saal mit der Biithne
kommen. Durch die Tiir in der Ecke
geht’s nach auflen, wo Sie iiber die
Briistung wieder ins Innere des Gebiu-
des zuriickkehren.

2. Gemailde suchen, um Karte

zu finden

Hinter einem der zahlreichen Gemailde
des Anwesens ist eine Karte versteckt.
Untersuchen Sie deshalb simtliche
Gemailde, um diese Karte zu entdecken.
Wenn Sie sich die Arbeit sparen wollen,
gehen Sie einfach in den grofen Saal
mit der Rednerbiithne und dem Steg.
Auf der Briistung, direkt iiber dem Red-
nerpult, entdecken Sie das gesuchte
Bild hinter der Fahne.

3. Uhren zerstoren, um Dokumente
zu finden

Nachdem Sie die Bibliothek durchquert
haben, gelangen Sie in einen Gang.
Erledigen Sie zuerst samtliche Gegner
in dem ersten Raum auf der linken Sei-
te, bevor Sie sich um die Feinde im hin-
teren Raum, dem Billard-Zimmer, kiim-
mern. Links neben dem Bild hinter
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dem Billard-Tisch sehen Sie eine Ku-
ckucks-Uhr, in der die Dokumente ver-
steckt sind. Jetzt gehen Sie zuriick in
den vorderen Raum und stiirmen die
Sauna. Driicken Sie hier den Knopf an
der Wand und robben Sie durch den
schmalen Geheimgang.

4. Finden Sie die Zellenschliissel
Verlassen Sie das Versteck Ihrer Ver-
biindeten tiber die Stufen und schie-
ben Sie im ndchsten Raum das Biicher-
regal zu Ihrer Rechten beiseite. Folgen
Sie dem Verlauf des Gangs, bis Sie in
das Zimmer mit dem Raumteiler gelan-
gen. Nachdem Sie simtliche Gegner
eliminiert haben, finden Sie hier den
Zellenschliissel.

5. Finden Sie Ihre Kontaktperson
Auf der rechten Seite des Zimmers mit
dem Raumteiler sehen Sie eine Tir.
Hinter dieser wird Ihr Informant
gefangen gehalten. Befreien Sie ihn
und eskortieren Sie ihn nach oben.
Eilen Sie voraus und kiimmern Sie sich
um die Angreifer im Innenhof. Am
Ende des Balkons miissen Sie gemein-
sam mit dem Informanten nach unten
auf den Heuwagen springen und zu
dem Kiibelwagen rennen, um zu ent-
kommen.

Mission 4: Einige Briicken
zu weit

1. Die Briicke von Nijmwegen

Einsatzziele:

1. Sprengsitze unter der Briicke ent-
scharfen

Kampfen Sie sich auf der Briicke bis zu
dem Geschiitzstand auf der linken Sei-
te durch. Mit dem MG schalten Sie die

Feinde, die iiber die Treppe auf der
anderen Strafenseite angerannt kom-
men, aus. Danach steigen Sie die Trep-
pe nach unten und entschirfen die
ersten vier Sprengladungen unterhalb
der Briicke. Sobald Sie wieder auf der
Briicke sind, stiirmen Sie zur ndchsten
Geschiitzstellung und erledigen die
Wachen. Beim Uberqueren der Briicke
stoen Sie auf heftigen Widerstand.
Schalten Sie zuerst die Scharfschiitzen
oben auf den Briickentrdgern aus,
bevor Sie die tibrigen Gegner attackie-
ren. Versuchen Sie, sich hinter den
Steinblocken zu verstecken und sich
so Stiick fiir Stiick nach vorne durch-
zuschieflen. Am Ende der Briicke be-
nutzen Sie erneut ein Geschitz, um
Angreifer, die iiber eine Treppe auf Sie
zustiirmen, auszuschalten. Danach
gehen Sie tiber die Stufen nach unten
und entschirfen die letzten vier
Sprengsdtze. Zuriick an der Oberseite,
klemmen Sie sich wieder hinter das
Stand-MG und eliminieren sdmtliche
Angreifer.

2. Zerstoren Sie das Luftabwehrge-
schiitz

Nachdem Sie die Briicke verlassen
haben, folgen Sie dem Verlauf der Stra-
Re, bis Sie das Luftabwehrgeschiitz
entdecken. Stiirmen Sie den Bunker
daneben und kidmpfen Sie sich bis auf
das Dach durch. Ein gezielter Schuss
auf eines der Fisser geniigt, um die
Flak zu zerstoren.

3. Finden Sie den Sanitatslaster
Nachdem Sie das Geschiitz zerstort
haben, gehen Sie im Bunker nach
unten. Am Ende des Gangs konnen Sie
bereits den Lkw erkennen. Vorsicht!
Neben dem Laster lauern zwei
Wachen.

SPRENG-
SATZE Sie
finden die
Sprengsitze
immer an
denselben
Stellen.
Achten Sie
auf die Mar-
kierungen.

1. Stiick fiir Stiick

Einsatzziele:

1. Zerstoren Sie die Sperren auf der
Hauptstraie

Schleichen Sie zu der Tiir gegeniiber des
Startpunkts und gehen Sie in dem
Gebidude nach oben. Mit dem MG zer-
storen Sie vom Fenster aus die erste
Straensperre. Feuern Sie dazu auf Ka-
nister und Fésser. Folgen Sie dem Ver-
lauf der Strafe, bis Sie bei den Bretter-
ziunen landen. Dort gehen Sie durch
ein Tiirchen auf der rechten Seite und
betreten das Haus. Hier sollten Sie sehr
vorsichtig vorgehen, da sich im gesam-
ten Haus Soldaten aufhalten. Im Schlaf-
zimmer des ersten Stocks miissen Sie
durch einen kleinen Verbindungsgang
in der Ecke robben, um in das Nachbar-
haus zu gelangen. Schnappen Sie sich
wie zuvor das MG und zerstéren Sie
die Strafensperre. Durch den Hinter-
ausgang geht’s zuriick auf eine StraBe,
wo Sie einen Zivilisten vor seinen Peini-
gern retten. Durch den kleinen Gang
auf der rechten Seite der Strae kom-
men Sie zu den Hinterhofen und von




dort aus in ein Gebédude. Robben Sie
durch den Geheimgang oben im Trep-
penhaus, um das nachste MG zu ent-
decken, mit dem Sie eine Straensperre
zerstoren. Zerstoren Sie auch den Pan-
zer, der dem Sanititslaster folgt. Kehren
Sie auf die Strafle zuriick und gehen Sie
bis zu dem Tor weiter. Durch ein C
tentor auf der linken Seite gelangen Sie
in das niachste Gebdude. Hier gehen Sie
wie in den anderen Hausern vor und
zerstoren die letzte Straflensperre.

2. Zerstoren Sie den Befehlsstand
Nachdem Sie die letzte Stralensperre
hochgejagt haben, verlassen Sie d
Gebdude durch den Hinterausgang
Jetzt kimpfen Sie sich noch durch den
langen Weg zwischen den Hinterhofen
und schalten den Panzer auf der Stralle
mit dem Stand-MG aus. Betreten Sie
das Haus auf der rechten Seite am Ende
des Weges. Dort finden Sie den Befehls-
stand.

3. Finden Sie den Weg nach Arnheim
Kehren Sie auf den schmalen Weg
zuriick. Betreten Sie das Gebidude, zu

STRASSENSCHLACHT
Erledigen Sie den
anrollenden Panzer
mit dem Stand-MG.

¥
6?" \58
F §

GARTENTOR
Durch den
Hinterhof ge-
langen Sie in
das Innere
der Gebaude.

dem der Weg fiihrt. Im ersten Stock
halten Sie h links, wo Sie auch den
Weg nach Arnheim finden.

III. Ritter von Arnheim

Einsatzziele:

1. Zerstoren Sie den Panzer IV
Nachdem Sie mit IThrem Verbtindeten
gesprochen haben, betreten Sie das
G 1de auf der rechten Stralenseite.
Unterstiitzen Sie IThre Kameraden von
oben, indem Sie die feindlichen Sol-
daten, die sich in den Hausern und
auf der Strafle verschanzt haben, eli-
minieren. Jetzt gehen Sie links an den
Triimmern, die Thnen den Weg ver-
sperren, vorbei. Zurtick auf der Strafe,
laufen Sie zu dem MG-Geschiitz und
erledigen samtliche nde und den
Panzer. Entscheiden Sie sich fir die
Strae, die nach links fiihrt, und ge-
hen Sie diesmal rechts an den

mern vorbei. Erneut geraten Sie in
einen Hinterhalt, in dem Ihre Trup-
pen von den Gebéuden aus attacki
werden. Erledigen Sie zuerst die Fein-
de auf der Strafle, bevor Sie sich Stock-

SCHLEICHWEG Uiber die
zerstorte Mauer gelangen
Sie wieder auf eine StraBe,
wo bereits zahireiche
Gegner auf Sie warten.

werk fiir Stockwerk nach oben vor-
arbeiten. Eliminieren Sie auch jedes
Mal die Feinde in dem Gebdude auf
der anderen Straflenseite. Durch das
Haus am Ende der Strafe gelangen Sie
chsten Hinterhalt. Hier
bekommen Sie es mit der Panzer-
schreck-Einheit zu tun. Bleiben Sie
stets in Bewegung, um nicht von
einem Panzerfaustgeschoss verletzt zu
werden. Stellen Sie sich entweder hin-
ter das MG oder erledigen Sie einen
Feind, der eine Panzerfaust hat.
Schnappen Sie sich dann die Waffe
und zielen Sie in die Mitte der Geg-
nergruppe. Verlassen Sie das Triim-
merfeld tiber die eingestiirzte Mauer
neben dem MG-Stand. Wenige Schrit-
te weiter werden Sie in das nichste
Gefecht verwickelt. Kiimmern Sie
sich nicht um die Gegner, sondern
hetzen zu dem MG und erledigen Sie
alles, was Ihnen vor den Lauf komn
inklusive des zweiten Panzers.

2. Neutralisieren Sie die Panzer-
schreck-Einheit
Siehe Einsatzziel 1
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3. Treffen ich im Hotel mit Thr

dem blauen Schild. Kampfen Sie sich
bis nach oben durch, wo Sie am Ende

[T

= Kontaktpe

= Betreten Sie das Gebidude gegeniiber
; des zweiten Panzers. Sie erkennen es an
(=)

-4

[

eines Gangs hinter einer Tir auf die

Kontaktperson stofien.

-
g DIEBSTAHL Im
= neb:ﬂ:‘:‘;:'; Mission 5: Donnergrollen
; ’f\ ?::"s:::‘el::: L. Auf der Spur
- % Ausweispapiere ) )
< Sioklon. Einsatzziele:
i =] Stehlen Sie die Uniform des
5 uE" Offiziers
.' y Die Uniform des Offiziers, der sich
7 a 13 gerade in der Dusche vergniigt, finde
g Sie in dem benachbarten Zimmer auf
—_— = dem Bett.
(7 LUSTIGE RUNDE
=3 Erledigen Sie die 2. Stehlen Sie die Papiere des
- betrunkenen Sol- Offiziers
E daten, indem Sie Die Papiere des Offiziers entdecken Sie
- eine Granate ebenfalls im benachbarten Zimmer auf
; unter thres Tisch dem Nachttisch links neben dem Bett.
: - 3. Gehen Sie in den Bahnhof
- Legen Sie die Uniform an und nehmen
Sie den Ausweis des Offiziers in die
Hand. Jetzt gehen Sie nach unten, wo
Sie dem Soldaten Ihre Papiere gen
miissen. Verlassen Sie das Gebidude
und gehen Sie zur anderen Seite des
Bahnhofs, wo Sie sich erneut aus-
weisen miissen. Sie gelangen in de
< Bahnhof, wo Ihre Tarnung nach weni-
1“ 4 auffliegt und Sie sich
‘t . ¢ he Angreifer zur Wehr
} setzen miussen.

4. Zerstoren Sie das Stellwerk

des Bahnhofs

Durch den Schalterraum und den
Wischekeller des Bahnhofs gelangen
Sie in den Kontrollraum, in dem

AUSGANG Durch die
Tiir im linken hin-
teren Bereich
gelangen Sie in die
néchste Halle des
Bahnhofs.




das Stellwerk entdecken. Zerstoren Sie
die Apparatur rechts neben den blauen
Hebeln und gehen Sie durch die Tiir,
die sich soeben geoffnet hat. Wenige
Schritte spéter treffen Sie in der Kiiche
erneut auf den ,Running Gag“ des
Spiels, den Koch. Nachdem Sie die
Soldaten im Speisesaal unschddlich
gemacht haben, kommen Sie zu den
Gleisen.

5. Steigen Sie in Sturmgeists Zug

In der groflen Halle bleiben Sie am
besten stindig in Bewegung, um nicht
von den Schiissen und Granaten der
zahlreichen Feinde verletzt zu werden.
Rennen Sie ein paar Mal im Kreis
durch die Halle und blasen Sie alles
um, was Ihnen in die Quere kommt. In
der Ecke neben der Lok finden Sie den
Durchgang zur nidchsten Bahnhofs-
halle. Unterwegs miissen Sie sich aber
noch mit ein paar Soldaten im Warte-
saal auseinander setzen. Gehen Sie in
der zweiten Halle auf dieselbe Weise
wie in der ersten vor. Den Ausgang fin-
den Sie erneut in der Ecke links neben
der Lok. Stiirmen Sie den Biliroraum
und setzen Sie Thren Weg fort. Sie
gelangen in eine Lagerhalle, wo Sie
auf erbitterten Widerstand stofien.
Behalten Sie hier vor allem die beiden
Tore im Auge, durch die stindig neue
Gegner in die Lagerhalle stromen.
Sobald sdmtliche Feinde eliminiert
sind, begeben Sie sich nach aulen und
springen auf Sturmgeists Zug.

II. Den Sturm bezwingen

Einsatzziele:

1. Zerstoren Sie den Befehlsstand

In diesem Abschnitt sind Sie auf Sturm-
geists Zug unterwegs. Versuchen Sie
schnellstmdglich in einen der Waggons
zu gelangen, bevor Sie in Reichweite
des auf dem Parallelgleis fahrenden

HINTERHALT Nach-
dem Sturmgeist
aus dem Waggon
entkommen ist,
stellen Sie sich
seinen Leibwa-

Panzerzugs geraten. Im Inneren des
Zugs stoflen Sie auf relativ wenig
Gegenwehr. Mit dem Geschiitz kénnen
Sie den anderen Panzerzug zerstoren.
Wenn Sie das Abteil verlassen miissen,
sollten Sie vorab ein paar Granaten
tiber das Geschiitz werfen, um Gegner,
die dahinter lauern, unschadlich zu
machen. Danach hetzen Sie zum
nachsten Waggon, in dem Sie auf meh-
rere Soldaten stoflen. Raumen Sie das
Abteil und benutzen Sie das Geschiitz,
um den Panzerzug auf der linken Seite
zu zerstoren. Feuern Sie jeweils nur
einen Schuss ab und bringen Sie sich
danach sofort in Sicherheit, bevor Sie
von den MG- oder Kanonen-Attacken
verletzt werden. Im hinteren Abteil des
Waggons finden Sie den Befehlsstand.

2. Bringen Sie Sturmgeist zur Strecke
Jetzt miissen Sie wiederum ungeschiitzt
tiber einen Waggon rennen, wahrend
neben Thnen ein neuer Panzerzug auf-
taucht. Betreten Sie das nédchste Abteil
und schalten Sie den Zug danach mit
den Geschiitzen aus. Jetzt konnen Sie
nahezu ungefihrdet bis zu Sturmgeists
Waggon vordringen. Leider gelingt
dem Schurken die Flucht, wihrend Sie
mit seinen beiden Leibwdchtern be-
schaftigt sind.

Stellen Sie Sturmgeists Akten-
he sicher

Sturmgeist ist Thnen zwar entwischt,
aber seine Aktentasche konnen Sie in
dem letzten Abteil auf dem Boden fin-
den.

III. Entgleist

Einsatzziele:

1. Dringen Sie in den
Giiterbahnhof ein

Robben Sie bis zu dem Felsen auf der
linken Seite der Gleise. Von dort aus

erledigen Sie die Feinde, die sich im
Bunker und an den Schienen aufhal-
ten. Wenn Sie Thren Weg an den Glei-
sen entlang fortsetzen, gelangen Sie
zu einem Waggon, der zwar auf den
ersten Blick verlassen wirkt, aber
dennoch von mehreren Soldaten be-
wacht wird. Legen Sie sich auf den
Boden und schiefen Sie unter dem
Waggon hindurch auf Feinde, die sich
auf der anderen Seite aufhalten. Ach-
ten Sie auch auf die ihren Kamera-
den zu Hilfe eilenden Soldaten. Lau-
fen Sie weiter, bis Sie den Bahnhof
erreichen.

2. Finden Sie die Sprengsatze

Sobald Sie das Tor zum Bahnhof
gedffnet haben, sprinten Sie nach
rechts und erledigen die Soldaten
hinter den Sandsacken. Danach eilen
Sie in den schmalen Gang hinter dem
Gebdude und erledigen von dort aus
samtliche Feinde, die in Threr Reich-
weite sind. Achten Sie dabei be-
sonders auf Soldaten, die sich auf
Tirmen und Gebduden verschanzt
haben. Begeben Sie sich jetzt zurtick
zum Eingang und eliminieren Sie lie-
gend mit dem Scharfschiitzengewehr
samtliche Feinde im mittleren Teil
des Bahnhofs. Im ersten Lokschup-
pen auf der linken Seite der Gleise
entdecken Sie die Sprengsitze.

3. Zerstoren Sie das Treibstoffdepot
Als Nichstes miissen Sie in das Stell-
werk und dort die Drehscheibe so ein-
stellen, dass Sie mit dem kleinen
Triebwagen fahren kénnen. Im Stell-
werk miissen Sie sehr vorsichtig sein,
da Sie sowohl von auflen als auch
von innen mit panzerbrechenden
Geschossen attackiert werden. Erst
wenn Thnen keine Kugeln mehr um
die Ohren fliegen, sollten Sie die
Drehscheibe mit den Hebeln richtig
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chen in den Weg. | greifen Sie von
dort aus den
Bunker an.




SPRENGSTOFF Im

linken der beiden BAHN FRE!! Stellen
Lokschuppen ent- Sie die Gleise so

= decken Sie den ein, dass Sie mit
Sprengstoff. der kieinen Lok

fahren kénnen.
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BUNKER Bevor
Sie diesen
Abschnitt ver-
lassen, miissen
Sie sich noch
durch eine
Bunkeranlage
kampfen, in der
Sie von allen
Seiten atta-
ckiert werden.
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einstellen. Danach steigen Sie auf den
Triebwagen und fahren in den nichs-
ten Bereich des Bahnhofs. Dort sprin-
gen Sie von dem Wagen ab, bevor die-
ser gegen die Mauer kracht, und ver-
schanzen sich hinter dem Felsblock
auf der rechten Seite des kleinen Lok-
schuppens. Von dort aus erledigen Sie
die Feinde mit dem Scharfschiitzenge-
wehr. Bevor Sie sich in den mittleren

Bereich wagen, sollten Sie zuerst den
kleinen Lokschuppen von Gegnern
sdubern und ein paar niitzliche Items
einsammeln. Sprengen Sie das Tor, das
die Gleise blockiert, und kdmpfen Sie
sich mit Threm Scharfschiitzengev

bis zu den ersten Tanks durch. Dort
platzieren Sie die Ziinder und gehen
igen Tanks, die Sie
ebenfalls in die Luft jagen.

we zu den 1

4. Kapern Sie ein Fahrzeug

Nachdem die letzten Tanks zerstort
sind, 6ffnet sich das Tor bei den Glei-
sen und Sie werden von zwei Gegnern
attackiert. Eliminieren Sie die Angrei-
fer und benutzen Sie den Triebwagen.
Ihre Bahnfahrt endet an einer Sperre.
Jetzt tasten Sie sich langsam in den
niichsten Bereich vor und erledigen die
Feinde dort mit dem Scharfschiitzen-

PLANE In den Labors ent-
decken Sie an den Wénden
die Pléne, die Sie foto-
grafieren miissen.

Gegner ohne
grofien Auf-
wand auszu-
schalten.




gewehr. Kimmern Sie sich zuerst um
Panzerfaust-Einheiten, bevor Sie sich
den normalen Soldaten widmen. Ach-
ten Sie dabei auch auf Feinde, die sich
von hinten an Sie heranschleichen.
Rdumen Sie noch die Bunker, bevor
Sie sich das seltsame Gefahrt auf den
Gleisen am Ende des Bunkerabschnitts
schnappen.

Mission 6: Das Horten-
Geschiitz

I. Gestutzte Fliigel

Einsatzziele:

1. Finden Sie das geheime
Waffenlager

Offnen Sie zuerst die Garage mit dem
kleinen Hebel in dem Biiro. Ver-
schanzen Sie sich hinter dem Laster
und schalten Sie von dort aus die
Gegner aus. Hinter dem niéchsten
Raum stoBen Sie auf das geheime
Waffenlager.

2. Finden Sie das Munitionslager
Direkt hinter der Waffenkammer
liegt der Schlafsaal. Eliminieren Sie
die feindlichen Truppen, die sich hier
aufhalten, und begeben Sie sich zum
Ende des Schlafsaals. Hinter der Tir
auf der linken Seite befindet sich das
Munitionslager.

3. Finden Sie die Spionagekamera

Im Schlafsaal finden Sie die Spiona-
gekamera. Untersuchen Sie die Kiste
neben der Tiir zur Waffenkammer

und Sie werden fiindig. Nehmen Sie
auch die tibrigen Truhen im Schlaf-
saal unter die Lupe, um niitzliche
Items zu entdecken. Durch den Spei-
sesaal und die Kiiche geht’s weiter. In
der Kiiche treffen Sie auf Ihren alten
Freund, den Koch, der mittlerweile
schwer von Thren vorhergehenden
Aufeinandertreffen gezeichnet ist.

4. Fiinf Pldne fotografieren

Durch den Backsteingang gelangen
Sie in den Forschungsbereich. Betiti-
gen Sie im Kontrollraum den Hebel,
um die Rotoren im Windkanal zu
starten. Nach dem ,Unfall“ durch-
queren Sie den Windkanal. Im néchs-
ten Abschnitt finden Sie in den ein-
zelnen Labors die fiinf Pline, die Sie
fotografieren miissen. Die Plane sind
an die Winde geheftet. Vorsicht, hier
bekommen Sie es mit einer halben
Armee zu tun. Schieflen Sie auf die
Reagenzgldser auf den Tischen, die
eine dhnliche Explosionswirkung wie
Treibstofffasser haben.

5. Finden Sie die Pldne fiir

den HO-IX

Die Pline fiir das Geheimprojekt
HO-IX finden Sie in den Labors im
Nebenzimmer des seitlich gelegenen
Raums, in dem Sie auch einen der
flinf Plane entdecken.

6. Dringen Sie in die Fabrik ein

Durch einen Gang in einer Ecke der
Labors gelangen Sie zur Fabrikhalle.
Vom Eingang der Halle aus erledigen
Sie nun mit Threm Scharfschiitzenge-

GUTES AUGE Bevor Sie
die Fabrikhalle betreten,
sollten Sie sich mit dem
Scharfschiitzengewehr
genau umsehen und auf
Fésser schieBen.

wehr simtliche Feinde, die in Ihrer
Reichweite sind. Schieflen Sie auf Fis-
ser und Gasflaschen, um es leichter
zu haben.

7. Zerstoren Sie den Testmotor
Durchqueren Sie die Halle hinter der
Produktionsstdtte. Sie gelangen zu
dem Testmotor. Gehen Sie zuerst
ganz nach rechts und legen Sie den
Hebel mehrmals um, bis die Anzeige
im roten Bereich ist. Jetzt miissen Sie
nur noch den Schalter an der Appara-
tur tiber dem Motor driicken.

8. Geldnde verlassen

Durch das Loch in der Mauer, das bei
der Explosion des Motors entstanden
ist, verlassen Sie die Halle. Kimpfen
Sie sich nun durch das Backstein-
gemduer, bis Sie in die GieRerei ge-
langen. Erledigen Sie zuerst die Geg-
ner auf Threr Ebene. Dann knopfen
Sie sich die unteren Briistungen von
oben aus vor. Von der vorletzten
Briistung aus schiefen Sie auf die
Feinde im Bereich hinter dem Guss-
behidlter. Danach gehen Sie ganz
nach unten, schalten die letzten
feindlichen Truppen aus und betre-
ten den Minenbereich.

II. Feindliche Mine

Einsatzziele:

1. Minenfahrzeug zur

Radarstation bringen

Wihrend dieser Mission sind Sie
in einer Bergwerkslore unterwegs.
Neben den Gleisen lauern Ihnen etli-
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GUSSBEHALTER

Im hinteren Be-

reich der Fabrik

4 miissen Sie sich
sehr vorsichtig
vorantasten, da
hier viele Gegner
auf Sie lauern.

3 § 114

UNTER BESCHUSS Riisten Sie sich mit der | GROSSANGRIFF

Bazooka aus und richten Sie sich kurz auf, um | Hjer konnen Sie

einen Schuss in den Bunker abzufeuern. | fhre Feinde vom +

che Soldaten auf. Versuchen Sie, sich
zuerst um Angreifer mit starken Waf-
fen, zum Beispiel Panzerfiusten, zu
kiitmmern. Schiefien Sie auf die er.

sparen Sie Munition und Zeit.
Sobald Sie einen Abschnitt verlassen,
miissen Sie sofort IThre Waffe nachla-
den. Halten wahrend der Fahrt
stets den L1-Button gedriickt, um bes-
ser zielen zu konnen. Lassen Sie den
Button nur dann los, wenn Sie sich
schnell umdrehen miissen. Thre Fahrt
endet in der Nihe der Radarstationen.
Sollten Sie nur noch wenig Lebens-
energie haben, springen zuerst
nach unten und sammeln den Feld-

hirurgen-Koffer ein.

III. Im Radar

Einsatzziele:
1. Finden Sie die Spren
hnappen Sie sich

ginn der Mission die Waffen und die
Munition, die Sie in Ihrer unmittel-
baren Umgebung finden. Jetzt pir-
schen Sie sich langsam an die Ecke
heran und erledigen von dort aus die

Bunker aus b
kimpfen oder -
sich hinter ein
MG stellen.

Wachen bei den Sandsicken. Robben
Sie an der Wand der Hiitte entlang
und holen Sie die Sprengsitze, die Sie
rechts neben dem Eingang der Hiitte
finden.

2. Deaktivieren Sie

Radarstationen

Radarstation 1:

Nachdem Sie die Sprengsitze gefunden
haben, verstecken Sie sich hinter dem
Geliander und zielen auf alles, was sich
bewegt. Veranstalten Sie ein kleines
Feuerwerk, indem Sie auf die Fisser in
der Nihe der Lkws schiefen. Kimmern
Sie sich auch um die Soldaten, die sich
auf dem gegeniiberliegenden Berghang
verschanzt haben. Danach schal

die Wache in der Radarstation aus und
bringen die Sprengsitze an. Nach d
Explosion springen Sie durch das Loch
in der Radarstation nach unten. Mit
dem Gewehr 43 siubern Sie den Platz
von den tibrigen Soldaten.

tation 2:
Uber die Leiter auf der linken ¢
linken Lasters gelangen Sie auf einen

Jetzt robben Sie dur

schmalen Pfad, auf dem Thnen viele
Soldaten auflauern. Versuchen Sie,
die Panzerfaust-Soldaten, die sich
itlich neben dem Pfad versteckt hal-
, zu erledigen, bevor sie ihre tod-
lichen Geschosse ab konnen.
n Schiitze
graben und ignorieren die A
gung nach links. Auf dem Schief3-
stand erledigen Sie die Soldaten aus
sicherer ntfernung mit Ihrem
Scharfschiitzengewehr. Jetzt kriechen
Sie weiter durch den Graben. Kurz vor
der nidchsten Abzweigung nach links
riisten Sie sich mit der Bazooka aus
und feu in den Bunker auf der lin-
ken Seite. Kriechen immer gerade-
aus durch den Schiitzengraben, bis
Sie zu der Mauer vor dem Bunkerge-

schiitz gelangen. Klettern Sie auf die
Mauer, feuern Sie mit der Bazc i
den Bunker und balancieren Sie tiber

die schmale Diele zur anderen Seite.
Erledigen Sie dort die Wache und
schnappen Sie sich den Feldchirur-
gen-Koffer. Danach stiirmen Sie den
Bunker, klemmen sich hinter das M

und schiefen auf die heraneilenden



-
=
SABOTAGE Brin- i
- B gen Sie Thre i E -
- - BAHNFAHRT Uber rengsatze in =
den Gang auf der Turm an, um ;
linken Seite | einen Durchgang =
gelangen Sie zu,_| nach unten frei =
zu sprengen. I

N : der Lore, mit der
J Sie durch den
Stollen rasen.

8 § 93

5

BAZOOKA Sobald lhnen keine Geg-
ner mehr folgen, schnappen Sie
sich eine schwere Waffe und bal-
lern von auBien in die Halle.

Angreifer. Klettern Sie nach oben und
zerstoren Sie die zweite Radarstation.
Lassen sich durch den Explosions-
krater nach unten fallen und kampfen
Sie sich weiter voran.

3. Geben Sie per Funk Ihre Position
durch

Robben Sie weiterhin
Schiitzengriaben und feuern Sie mit
IThrem Scharfschiitzengewehr oder
Ihrer Bazooka auf die Soldaten auf
den Geschiitztiirmen m Ende des
Grabens befindet sich ein Bunker.
Schalten Sie die Wachen davor aus
und betreten Sie den Bunker. Nach-
dem Sie den Funker unschidlich
gemacht haben, geben Sie Thre Po-
sition an dem Funkg durch.

durch die

Hangar

4. Eingang zum HO-
finden
Gehen Sie jetzt zu dem Eingang links

neben dem Bunker, von dem aus Sie
Thre Verbiindeten alarmiert haben.

e entdecken den Eingang zum
HO-IX-Hangar.

GESCHAFFT Nach-
dem Sie Sturm-
geist ausgeschal-
tet haben, fliechen
Sie in dem HO-IX-
Jet der Feinde.

IV. Gestohlene Show

Einsatzziele:
1. Finden und
Sturmgeist
Tasten Sie sich vorsichtig durch den
Gang voran, bis Sie nach auflen sehen
konnen. Benutzen Sie Thr Gewehr 43
ter entfernte Gegner aus
. Sobald sich eine kleine Me

te vor dem Bunker angesammelt hat,
greifen Sie zu schwereren Geschiitzen

nd feuern in die Mitte der Gruppe.
Sobald sich Thre Energieanzeige rot
verfarbt, rennen Sie zuriick ins Innere
des Bunkers und schnappen sich ein
Medikit. Wiederholen Sie diesen Vor-
gang so lange, bis alle Feinde auf dem

brplatz ausgeschaltet sind. Alternativ
koénnen Sie sich auch hinter eines der
MGs stellen und damit Ihre Feinde ins
Jenseits zu schicken. Allerdings gehen
Sie hierbei das Risiko ein, schwer ve
letzt zu werden, da Sie vor Pan
faust-Angriffen so gut wie ungeschiitzt
sind. Jetzt sammeln Sie Munition und
Medikits ein, bevor Sie den'Hangar
durch die Tir auf der rechten Seite

eliminieren Sie

betreten. Kurz nachdem Sie die Halle
betreten haben, werden Sie von einem
Luftangriff der Alliierten verletzt. Keh-
ren Sie jetzt auf den Vorplatz zuriick
und frischen Sie Ihre Lebensenergie
auf. Danach geht’s zuriick in den Han-
gar, in dem Sturmgeist Sie bereits
erwartet. Lassen Sie sich auf keinen
Fall auf einen Kampf in der Halle mit
dem Einfliigler ein. Verschanzen Sie
sich stattdessen hinter dem Generator
rechts neben dem Eingang zum
HO-IX-Hangar. Benutzen Sie wie-
derum Ihre starksten n. Sind alle
Soldaten unschadlich gemacht, wird
es hochste Zeit, sich Sturmgeist zur
Brust zu nehmen. Verballern Sie die
letzten Schiisse Threr Bazooka oder
greifen Sie ihn aus sicherer Entfernung
mit dem BAR oder dem Gewehr 43 an.

2. Stehlen Sie den HO-IX

Nachdem Sie Sturmgeist zur Strec
gebracht haben, miissen Sie sich nur
noch ins Cockpit des HO-IX setzen,
den Sie in derselben Halle finden, in
der auch der Endkampf stattgefun-
den hat.
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28, Redakteur

Neben dem
Stuntman-
Special
haben wir
fur diese
Ausgabe ein
paar heie
Cheats zum
Hit-Kracher
Freekstyle
zusammen-
getragen.

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Thnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Téaglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

IEZZEID) At den Spuren von Colt Jimmy Knoxville und Evil Knevil |

Aligemeine Spieletipps

Damit Thr Job als Stuntman nicht allzu schnell mit einer Kiindigung endet, haben wir hier einige
allgemeine Tipps fiir Sie, die Thnen das hollisch schwere Spiel erleichtern sollten. Nutzen Sie diese
kleine Stuntman-Bibel, damit Sie alle Szenen schnell in den Kasten bekommen und das Spiel nicht
in Frust ausartet.

1. Die Handbremse
Dank der Handbremse kénnen Sie bei den meisten Fahrzeugen das Heck ausbrechen lassen. Dies
sieht nicht nur verdammt cool aus, sondern ist sehr niitzlich, wenn Sie durch enge Gassen fahren
und in eine andere Gasse abbiegen miissen. Je nach Geschwindigkeit
tippen Sie die Taste fiir die Handbremse kurz an, um Thren Wagen
stylisch durch Kurven driften zu lassen. Versuchen Sie die Handbrem-
se so hdufig wie moglich zu benutzen, damit Sie lernen, damit umzu-
gehen. Sie werden feststellen, dass Sie dank der Handbremse Kurven
viel schneller durchfahren konnen als mit der normalen Bremse.

2. Das Gaspedal

Gehen Sie sehr vorsichtig mit dem Gaspedal um. Geben Sie nur
Vollgas, wenn Sie auf gerader Strecke sind oder freie Sicht haben.
Wagen, die iiber die Hinterachse angetrieben werden und {iber |ESETEIe.
einen starken Motor verfiigen, konnen in Kurven leicht ausbrechen, TC:R@:18:11
falls Sie zu unvorsichtig mit dem Gas-Button umgehen. Allerdings
konnen Sie sich diesen Effekt auch zunutze machen, da Sie den
Wagen auf diese Weise — dhnlich wie beim Gebrauch der Hand-
bremse — driften lassen kénnen. Beim Anfahren sollten Sie mit PS-
Monstern nur migig Gas geben, damit Sie schneller vom Fleck
kommen und um nicht mit Ihrer Bereifung die Strafie zu verzieren.

3. Die Verfolgungsjagden

Wihrend der Verfolgungsjagden miissen Sie so dicht wie méglich an
der Stofistange des flichenden Fahrzeugs kleben. Wird der Abstand zu
groR, ist der Stunt und somit die gesamte Szene schnell im Eimer. Die
groten Probleme wihrend der Verfolgungsjagden bereiten Thnen
Hindernisse auf der Strecke oder der Straenverkehr. Bevor Sie in
einen anderen Wagen krachen, sollten Sie lieber gegen eine Bande
rauschen oder daran entlangschiirfen. Bei starkem Gegenverkehr
empfiehlt es sich, dicht am StraRenrand zu fahren, da Thnen dort die
wenigsten Wagen entgegenkommen. Wenn Sie Wagen iiberholen
miissen, diirfen Sie einerseits nicht zu viel Abstand zu den Wagen
haben, andererseits werden manche Uberholmanover nicht gewertet,
wenn Sie zu knapp an dem anderen Fahrzeug vorbeibrausen.




4. Die Markierungen im Spiel

Wihrend eines Stunts sehen Sie stindig Markierungen auf der Strecke, die hnen die Fahrt-
richtung oder den néchsten Stunt anzeigen. Wenn Sie zum Beispiel einen Wagen tiberholen
miissen, sollten Sie stets auf den Pfeil der Markierung achten. Dieser zeigt Ihnen, auf welcher
Seite Sie Ihren Vordermann tiberholen miissen. Markierte Flichen weisen meistens darauf
hin, dass in diesem Bereich eine 180°-Wende, ein besonderer Stunt oder eine Landung ausge-
fithrt werden muss. Wenn Sie 180°-Drehungen ausfithren miissen, sollten Sie darauf achten,
diese innerhalb der Markierung auszufiihren. Auflerdem muss Ihr Fahrzeug schnell genug
sein, um genug Schwunyg fiir eine halbe Drehung zu haben. Achten Sie wihrend Uberholvor-
gangen auf den Pfeil. Er zeigt IThnen, auf welcher Seite Sie iberholen miissen. Versuchen Sie,
den Wagen nicht zu beriihren, aber auch nicht mit einem zu grofen Abstand zu tiberholen.

5. Die Spriinge
Fiir fast jeden Dreh miissen Sie mindestens einen Sprung ausfiihren. Aber auch hierbei miis-
sen Sie stets auf die richtige Dosierung des Gases achten, damit Sie nicht tiber das Ziel hi-
nausschieffen. Wenn nach dem Hinweis des Regisseurs fiir den Sprung sofort ein neuer Hin-
weis folgt, deutet dies darauf hin, dass Sie kurz nach dem Sprung eine Kurve oder eine
Abzweigung erwartet. Gehen Sie in diesem Fall vom Gas. Haufig lan-
det Thr Vehikel nach einem zu schnell gefahrenen Sprung auch auf
dem Dach und der Stunt muss noch mal gedreht werden. Finden
Sie die Ideal-Geschwindigkeit fiir die einzelnen Spriinge heraus,
um die Szene schnellstmoglich im Kasten zu haben.

Whoopin and Hollerin - Tame the Train

Wir mochten niher auf den ersten schweren Stunt eingehen.
In ihm finden Sie viele unserer Spieletipps wieder. Trainieren
Sie diesen Stunt bis zur Perfektion und Sie sind fiir die nachs-
ten, noch schwereren Drehs des Spiels gertistet.

Dieser Stunt ist die erste groe Herausforderung des Spiels.
Sobald Sie oben auf der Briicke angekommen sind (1),
sollten Sie vom Gas gehen und auf den Zug springen.
Bremsen Sie zu friih, haben Sie kaum eine Chance, auf
den Zug zu gelangen. Sind Sie hingegen zu schnell
unterwegs, kann es leicht passieren, dass Sie den
Wagen auf dem Zug nicht unter Kontrolle bekommen
und nach unten stiirzen. Sobald der Wagen auf dem
Zug ist (2), miissen Sie mit Vollgas tiber die Waggons
fahren, damit nicht die Briicke rammen. Brem-
sen Sie, wenn Sie auf dem flachen Waggon gelan-
det sind (3). Dann beschleunigen Sie vorsichtig
und fahren auf die Rampe neben den Gleisen.
Achten Sie darauf, nicht wieder gegen den Zug
zu fahren. Schrammen Sie stattdessen lieber an
der Wand entlang. Jetzt geht’s durchgehend
mit Vollgas weiter. Uberfahren Sie ein Schild
(4), rammen Sie einen Picknicktisch, quet-
schen Sie sich zwischen zwei Fahrzeugen
hindurch und rasen Sie durch eine Wasch-
anlage. Wenn Sie die Schienen tiberqueren
(5), sollten Sie kurz auf die Handbremse
tippen und nach links lenken. So richten
Sie Thren Wagen in Fahrtrichtung aus.
Jetzt brettern Sie auf den Schienen zwi-

schen den beiden Ziigen entlang (6). TAME THE
Schrammen Sie hierbei lieber an dem TRAIN In
linken Zug entlang, anstatt den fah- dieser Szene
renden rechten Zug zu beriihren. miissen Sie
Nun miissen Sie nur noch mit Voll- zum ersten
gas dem Verlauf der Schienen fol- Mal Ihr Kénnen
gen und dem heranbrausenden unter Beweis
Zug ausweichen (7), sobald Sie stellen.

die Briicke tiberquert haben.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
Aggressive Inline 08/2002
Airblade 05/2002
Arctic Thunder 12/2001
Army Men: RTS 07/2002
ATV Offroad 10/2001
Baldur's Gate: Dark Alliance 04/2002
Batman Vengeance 01/2002
BDFL Manager 2002 07/2002
CART Fury 10/2001, 12/2001
City Crisis 12/2001
Conflict Zone 06/2002
Dave Mirra Freestyle BMX 2 11/2001
Dark Summit 04/2002
Deus Ex 07/2002
Drakan: The Ancients’ Gates ~ 04/2002
Driven 05/2002
Dropship 04/2002
Dynasty Warriors 3 12/2001
ESPN NBA 2Night 12/2001
ESPN X Games Skateboarding ~ 02/2002
Evil Twin 03/2002
F12002 09/2002
Fatal Frame 06/2002
Freekstyle 09/2002
Frequency 06/2002
Giants: Citizen Kabuto 03/2002
GoDai Elemental Force 04/2002

Gran Turismo 3 10/2001, 11/2001

GTA I 02/2002, 03/2002, 05/2002
GTC Africa 05/2002
Guilty Gear X 01/2002
Guilty Gear X Plus 06/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World ~ 04/2002
Jonny Moseley 05/2002
Kessen 2 06/2002
Kinetica 02/2002
Klonoa 2 10/2001
Legacy of Kain: Blood Omen2 ~ 08/2002
Legends of Wrestling 04/2002
Lego Racers 05/2002
Le Mans 24 Stunden 11/2001
Lotus Challenge 01/2002
MDK 2 — Armageddon 01/2002
Meédal of Honor: Frontline 08/2002
Mike Tyson Heavyw. Boxing 09/2002
MLB SlugFest 20-03 09/2002
Mr Moskeeto 06/2002

NASCAR Heat 2002 11/2001
NBA 2K2 06/2002
NBA ESPN 2night 2002 08/2002
NBA Street 09, 10/2001, 03/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
NHL Hitz 2002 12/2001
Oni 08/2002
Paris-Dakar Rally 12/2001
Pirates: Black Kat 05/2002
Portal Runner 03/2002
Project Eden 03/2002
Rayman Revolution 08/2002
RedCard Soccer 07/2002
Red Faction 11/2001
Rez 09/2002
Silent Scope 2 02/2002
Sled Storm 08/2002
Smash Court Pro Tennis 08/2002
Smuggler's Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
Splashdown 04/2002, 05/2002
Spy Hunter 02/2002, 04/2002
SSX 09/2002
SSX Tricky 04/2002

Star Trek Voyager: Elite Force ~ 09/2002
Star Wars Jedi Starfighter 06, 07/2002
Star Wars Racer Revenge  06,08/2002

State of Emergency 05/2002
Stuntman 09/2002
Sunny Garcia Surfing 03,07 /2002
Tarzan Freeride 06/2002
Test Drive Off-Road Wide Open  08/2002
TD Overdrive 09/2002

The Simpsons Road Rage 03, 04/2002
Tiger Woods PGA Tour 2002 06, 07/2002

Time Crisis 2 02/2002
T. Hawk's Pro Skater 3 02,03/2002
Transworld Surf 07/2002
Twisted Metal: Black 09,11/2001
Way of the Samurai 05, 09/2002
Wipeout Fusion 04/2002
World Rally Championship 03, 09/2002
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
Yanya Caballista 06/2002
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b i ASPHALTROWDY Bestreiten Sie den
““ ma“ A Ubungskurs mit dem Schneemobil.
meisiuntmﬁnner braucht das Land!

Auf den vorigen Seiten haben wir schon diverse Ein-
steigertipps fiir Sie zusammengetragen. An dieser Stelle
prisentieren wir Ihnen noch ein paar Cheats oben-
drauf, damit Sie nicht erst ewig zocken miissen, um
alle Fahrzeuge freizuschalten. Fiir die Cheat-Eingabe
starten Sie eine neue Karriere und geben bei ,New
Game” folgende Worter als Namen ein (Grof8- und
Kleinschreibung bitte beachten!):

Cheatcode Erklarung

SpiDER oder ChUmP  Alle Autos im Stunt-Constructor-Mode und im Training-Mode werden freigeschaltet.
MeFf Alle Stuntmaterialien (Schanzen usw.) im Stunt-Constructor-Mode werden freigeschaltet
FellA Alle Trailer werden freigeschaltet.

MussON Alle Autos, Stuntmaterialien und Trailer werden freigeschaltet.

qur laufenden Saisoabt’s Cheats fﬁr EAs F1-Simulation. ‘

Mit den EA-Sports-Karten wurde ein motivierendes Element in das Rennspiel eingebaut. Insgesamt gibt es 66 dieser Karten
(sechs Karten pro Team) mit jeweils drei Ausbaustufen. Wer alle Bronze-Karten fiir ein Team holt, der darf das Mentidesign
den Team-Farben anpassen. Sobald Sie alle Karten in Silber besitzen, erhalten die Boliden des jeweiligen Rennstalls einen
Leistungsschub. Sollten Sie es schaffen, alle Karten in Gold zu erhalten, dann schalten Sie sogar ein paar neue Modi frei. Mit
unseren Cheats konnen Sie auf Anhieb alle Karten beliebig modifizieren. Hangeln Sie sich einfach durchs Mentii, bis Sie die
Karten auf dem Bildschirm sehen, und geben Sie dann folgende Tastenkombinationen ein:

Effekt Tastenkombination

Alle Karten erlangen Bronze-Status L2, L1, R2, L1, L2, R2, L2, R1, L1, R2
Alle Karten erlangen Silber-Status Ri1, L1, L2, 12 R1,L1, L1, R2, 12, L1
Alle Karten erlangen Gold-Status 12,12, R4, L1, R2, 1.2, 1.1, R1, R1, R2

1 4,

Alle Kurse im Rennen” freigeschaltet: 3, &, 12, R2, 12, R2, 12, ¢, ¢, =

FERRARI ... ist und bleibt in dieser
Saison einfach ungeschiagen.




Star Trek Voyager: Elite [ {il{<3

Ii a:“i: I; Erleichtern Shooter.

Fiir die PC-Umsetzung von Star Trek Voyager: Elite Force haben wir
unter Einsatz unseres Lebens ein paar Cheats den Klauen des Borg-
Imperiums entreifen konnen. Alle Cheats werden wihrend des’
Spiels im Pause-Modus eingegeben und wenn sie richtig aktiviert
wurden, verkiindet eine Frauenstimme ,Impressive“. Alle Cheats
verlieren nach einem Levelwechsel ihre Wirkung und miissen
erneut eingegeben werden.

Effekt Tastenkombination

Gott-Modus L1 + L2 + R1 + R2 + R3 halten und
dann Select driicken.

999 Gesundheitspunkte L1 + L2 + R1 + R2 halten

und dann Select driicken.
Riistungsenergie auffiillen L1 + R1 halten und dann Select driicken.

Alle Waffen L1 + L2 + L3 + R1 + R2 halten

und dann Select driicken.
Volle Munition R1 + R2 halten und dann Select driicken.
Autozielen L1 + L2 halten und dann Select driicken.

Freekstyle

Nuizllche Cheats fiir Zocker ohne Zeit und mit wenig Sitzfleisch

Weiter vorne im Testteil haben wir Freekstyle bereits auseinandergenommen. Wem die
schlammige Trick-Hatz zu schwer ist, der sollte mal einen Blick auf unsere Cheats werfen.
Die normalerweise sehr zeitraubende Freischaltung der Kurse wird so zum Kinderspiel. Alle
Codes werden in den Optionen im Mentipunkt ,Codes” eingegeben. Die richtige Eingabe
wird mit einem kurzen ,Giiltig” quittiert. Unser SpaR-Tipp: Probieren Sie unbedingt den wit-
zigen ,flysolo“-cheat!

Cheatcode Erklarung

carverok ,Burning Forest“-Strecke wird freigeschaltet.
clippers »Hedge Maze“-Strecke wird freigeschaltet.
blackjak »Let it Ride“-Strecke wird freigeschaltet.
todamoon ,Launching Pad“-Strecke wird freigeschaltet.
wideopen  Freestyle-Strecke , The House” wird freigeschaltet.
tuckelle Freestyle-Strecke , The Burbs” wird freigeschaltet.

Cheatcode Erklidrung

cooldude  Fahrer ,Clifford Adoptante” wird freigeschaltet.
gimegreg Fahrer , Greg Albertyn“ wird freigeschaltet.
blondie Fahrerin ,Jessica Patterson” wird freigeschaltet.
toughguy  Fahrer ,Mike Jones” wird freigeschaltet.
populate Alle Charaktere werden freigeschaltet.

Cheatcode Erklarung
helloooo »Ecko MX Outfit“ fiir Mike Metzger
wird freigeschaltet.

bodyart ,»All Tatted Up Outfit” fiir Mike Metzger UNSICHTBAR
wird freigeschaltet. Ohne Bike sieht
ripped »Muscle Bound Outfit” fiir Brian Deegan Mike Metzger
wird freigeschaltet. aus, als wiirde
soldier ,Commander Outfit" fiir Brian Deegan wird er auf dem
freigeschaltet. Kio sitzen.
thnkpink »Fun Lovin’ Outfit” fiir Leeann Tweeden wird
freigeschaltet.

Cheatcode Erklirung
flysolo Sie konnen ohne Motorrad durch
die Gegend heizen.
wtchkprs  Zeitlupe und Blur-Effekt sorgen fiir
ein Spielerlebnis wie im Drogenrausch.

CHEATS & CODES

PLAYZONE
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- CHER sc“nEs FUATINUN

World Rally Ghampionship

[EEEETD) raitye-Fieber mal ganz anders! | ICH GLAUB, ICH STEH KOPF! Das Lenken des Fahr- 00 :00
zeugs wird in dieser Ansicht zum Kunststiick. Lhasda =Ly

Es besteht ja kein Zweifel daran, dass WRC ein erstklassiges
Spiel mit vielen Details und sehr guter Grafik ist. Um das
Spiel noch einen Tick interessanter zu machen, haben die
Entwickler einige ziemlich ungewohnliche Extras eingebaut.
Aktiviert werden diese im Unterpunkt ,Geheimnisse” des
Optionsmeniis. Viel Spa beim Ausprobieren!

Cheatcode Erklarung
EVOPOWER Erhéhte Beschieumgung und
o e windigkeit
HELIUMAID Beifahrer gibt Anweisungen mit
Piepsstimme
THATSSTUPID =~ Autos ohne Karosserie
FLOATYLIGHT Fliegende Autos im Replay

DOWNBELOW  Kameraperspektive von oben
ONTHECEILING Invertierte Kameras
WIBBLYWOBBLY  Visuelle Unterwassereffekte
IMGOINGCRAZY  Psychedelische visuelle Effekte

, die aber gréﬂtemells erst frexgespxelt wer-
per Cheateingabe die Statuswerte auf den
chzuschrauben, ist daher fiir viele Spieler

ist auch der Master- Cheat, mit dem Sie

Halten Sie im Opttons—Menu die Tasten LI L2, Rl R2 gedrm:kt und geben
nun die folgenden Cheats ein:

Effekt Tastenkombina,tion
Maximale Statuswerte XXXXXXXE
Hinweise anzeigen X0 X0X0X0X

Running—Man-Modus ) HA®OXNEAO®X EFFEKTFEUERWERK
Alle Kurse, Boards und Outfits 1,€19,%X0 AN
" Die Zieleinfahrt bei
Geheimes Board 00000X AR SSX ist immer ein
Hingucker.

2.90




Mike Tyson Heavyweight Boxing

Die aktuellen Cheats maéhen Jas Boxen zum Vergniigen.

Beim Boxen hat man normalerweise nicht viel zu lachen. Mit unseren Cheats
allerdings schon. Versuchen Sie doch einfach mal den Big Head Mode oder
den Mutant Mode und erleben Sie die degeneriertesten Boxer aller Zeiten. Die
Cheats werden im ,Press Start“-Bildschirm so schnell wie moglich eingegeben.

CHEATS & CODES)

Bei Erfolg zeigt ein Schriftzug den aktivierten Cheat an.

Effekt Tastenkombination
Alle Modi, Boxer und Arenen werden freigeschaltet N ® 12 R2
Big Head Mode e !
Zweidimensionale Optik N N | it

Neue Boxer-Texturen
Small Head Mode
Super Mutant Mode

L1,R1, % X A, X

BIG HEAD Die riesige Beule auf dem Hals
kommt nicht von den harten Schidgen,
sondern von unserem Cheat.

et
BT A

Way of the Samurai.

Die Uberlebenstipps fiir das Katana-Gemetzel

Die PAL-Veroffentlichung von Way of the Samurai steht zwar
erst im September an, dennoch haben wir zwei nette Cheats
fiir die US-Version parat. Ob die Cheats auch bei der euro-
péischen Version funktionieren, konnen wir zu diesem Zeit-
punkt leider nicht versprechen, aber Probieren geht iiber
Studieren.

Tastenkombination

Pausieren, L1 + L2 halten und dann
4,14, 1, 2, &, @ driicken (funktio-
niert nicht im Versus-Mode)

Effekt
Volle Gesundheit

L1 + L2 halten und den linken Analog-
Stick schnell in einer beliebigen Rich-
tung rotieren lassen. Ein Auge Ihres
Charakters beginnt zu leuchten und
erhellt die Umgebung bei Nacht. (Funk-
tioniert auch bei Zwischensequenzen.)

Erleuchtung

RELIGHT MY FIRE Wenn Sie nichts mehr sehen, hilft unser Erleuch-
tungs-Trick. Das Augenleuchten kiappt sogar bei Zwischensequenzen.

MI.B 3|II!||:GSl 20'03 (US)

m Hilfreiche und witzige Cheats zum SlugFesl!T

Baseball ist in unseren Gefilden im Gegensatz zu den USA
nicht gerade angesagt. Dennoch haben wir fiir das gelunge-
ne Baseball-Spiel einige wirklich witzige Cheats ausgegraben.
Leider steht bis jetzt noch kein Veréffentlichungstermin fiir
Europa fest. Importzocker freuen sich trotzdem tiber unsere
kleine Zusammenstellung. Die Cheats miissen im Ladebild-
schirm vor dem Hauptmenii eingegeben werden.

Tastenkombination

uE-

Effekt

Big Head Mode
Pferde-Team

Maximale Schlagkraft
Maximale Ausdauer
Maximales Tempo

Keine Ermiidung | A
Terry-Fitzgerald-Team
Todd-McFarlane-Team
Tournament Mode

HEN e
XX X &

[ TURRS

PITCHER

GROTESK Das Pferde-Team ist ganz schion ungewdhnlich. Hoffentlich
rutscht das gegnerische Team nicht auf Pferdeépfeln aus.
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Benutzen Sie das Dlglta]kreuz, um wihrend des Lade-

TD Overdrive

I ! Ei IE Alle Geheimnisse rund um das fiotte Rennspiel!

Sie wollen ein bestimmtes Auto haben und wissen nicht,
wie Sie drankommen? Schauen Sie sich doch einfach mal
unsere Tipps durch und dann viel Spaf8 beim Rasen!

Bonus-Autos

Schalten Sie alle normalen Fahrzeuge frei. Wihlen Sie an-
schlieRend das San-Francisco-Drag-Rennen und benutzen
Sie die Dodge Concept Viper, um einen neuen Zeitrekord zu
fahren. Beim Highscore geben Sie anschlieffend ,SOUND-
MAX*“ als Namen ein und erhalten so den Jaguar XK-R
,SoundMAX SPX*“, den Jaguar XK-R ,Analog Devices“ und
den Aston Martin DB7 ,Sound MAX SPX*“. Im Story-Mode
konnen Sie allerdings nicht mit den Bonus-Autos fahren.
Bonus nach dem Durchspielen

Gewinnen Sie alle Rennen im Story-Mode, um die San-
Francisco-Kurse im Einzelrennen und Cop Chase Mode
freizuspielen. Aulerdem werden die Chevrolet Corvette
L-88, der Jaguar XK-R, der Lotus Esprit V8 und der Lotus
Elise freigeschaltet.

Dodge Viper GTS

Gewinnen Sie Track 27 im Story-Mode, um die Dodge
Viper GTS freizuschalten.

Dodge Viper GTS-R Concept

Besiegen Sie Clark in allen Rennen, um die Dodge Viper
GTS-R Concept freizuschalten. Alternativ gibt’s das Auto
auch, wenn Sie Track 45 im Story-Mode gewinnen.

Ford GT

Besiegen Sie Vasily in allen Rennen, um den Ford GT
freizuschalten.

Jaguar XJ220

Gewinnen Sie Track 33 im Story-Mode, um den Jaguar
XJ220 freizuschalten.

Shelby Cobra 427 SC

Gewinnen Sie Track 5 im Story-Mode, um die Shelby Cobra
427 SC freizuschalten.

Skeeters Chevrolet Chevelle

Gewinnen Sie Track 26 im Story-Mode, um Skeeters
Chevrolet Chevelle freizuschalten.

Ford Mustang

Gewinnen Sie Track 7 im Story-Mode, um den Ford
Mustang freizuschalten.

Reeses Chevrolet Camaro

Gewinnen Sie Track 9 im Story-Mode, um Reeses Chevrolet
Camaro freizuschalten.

Pong Mini-Game

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media  Redaktion PLAYZONE » Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 90762 Fiirth » E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK! .
Lars Klein — Martin Herder — Karl Meinert — Jens Kilter — Tanja Lei-
ber — Thomas Alt — Markus Meinecke — Thomas Krome — UIf Martin

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kinnen leider nicht honoriert werden.

Rez
m;«m Tipps gibt's was auf die Ohren. |

Rez gehdrt zur Sorte der auBergewdhnlichen Spiele. Vor allem
Freunde der elektronischen Musik kommen bei der psychedelischen
Hatz nach Sounds voll auf ihre Kosten. Unsere ausgewahiten Kurz-
tipps geben Ihnen die wichtigsten Geheimnisse preis.

Boss Rush freischalten
Erzielen Sie eine 95%ige Trefferquote im normalen Spiel-Mode in
den Areas 1-5.

Area 5 freischalten
Spielen Sie die Areas 1 bis 4 mit 100%iger Trefferquote durch.

Lost Area freischalten
Bestehen Sie Area 5 im normalen Spiel-Mode oder erzielen Sie eine
Spielzeit von insgesamt fiinf Stunden.

Neue Kameraansichten freischalten

Nahe Kamera: Erzielen Sie den ersten Platz beim
Score Attack in zwei Areas.

Weit entfernte Kamera: Erzielen Sie den ersten Platz beim
Score Attack in drei Areas.

Dynamische Kamera: Erzielen Sie den ersten Platz beim

Score Attack in vier Areas.

Erzielen Sie den ersten Platz beim

Score Attack in fiinf Areas.

Ego-Ansicht:
Unendliche Overdrives freischalten
Erzielen Sie den ersten Platz beim Boss Rush.

Trancemission freischalten
Erzielen Sie den ersten Platz in der Lost Area.

ABGEFAHREN
Psychedelisch und
preisgekront: Mit
Rez geht es rund
im Cyberspace!
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei dern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy Advance
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder
Handy

minininisininini=inininiels
coooooooo0oooo
coo0ooooo0dooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [_JJa [_] Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr (Genauso viel Weniger
DVD-Beitrag ,275 Spiele im Uberblick®
Neue Rubrik ,,Update“
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Reportage ,Vorhang auf, Spiel ab!“
Onimusha 2
TimeSplitters 2
Rayman 3: Hoodlum Havoc
WWE SmackDown! Shut Your Mouth
,Voll daneben!“: WM Nationalspieler
Komplettisung: Medal of Honor: Frontiine a

|
ooo0cooooo
oooooooooo
dooooooooo

6. Falls Sie die PLAYZONE-Ausgabe mit DVD (DIN A4 fiir € 4,99) gekauft haben,
wie nutzen Sie die DVD?

[ZJ Kann sie leider nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PS2 ab

[_J Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

[ZJ Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

7. Falls Sie die Ausgabe mit DVD gekauft haben, welche Schulnote erhélt die
DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt:

Tests: Angespielt: Lexikon:

Tipps & Tricks: _____ Kino & DVD: Specials:

[_] Kann die DVD leider noch nicht benutzen

[kl

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
( Media, ion PLAYZONE, t: PZ-Zeugnis 09,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | a a
Kritisch a a a
Informativ a a a
Aktuell ] a a
Ubersichtlich a Q a
Optisch ansprechend a a a
Ist das Geld wert ] a ]

9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_] Reportagen [_1 Angespielt [ Tests
[ Tipps [ Zubehor [ Internet [Jovp

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 09/02)
Ausgabe: /.

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [_JJa [ Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

2;

3.

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der i ii
Sie sich am meisten?

1

2.

3.

IUNETITH zeuenis)
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INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim 4,62-63
Codemasters 43,147
COMPUTEC 99,105,109, 113,119
Deutsche Telekom AG 148
Eidos 2-3,38-39
Electronics Boutique 37
Idee+Spiel 19
Infogrames 51
Leipziger Messe GmbH 117
THQ 83
Toys R"Us 65
Verlag Leiter & Klingberg 91
Vivendi Universal Interactive n
Wanadoo Edition 29
SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Uhr €1,85/Min.
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-S0. 16-18 Uhr € 0,62/Min
www.activision.de

Cryo 02408/959209  Mo.-Fr. 15:30-18 Uhr
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Unr €1,86/Min
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr.9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr €1.24/Min
www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Uhr €1,24Min
www.konami-europe.de

Sony Powerline ~ 0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr €0,62/Min
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977  Mo.-Fr. 10-20 Unr €0,25Min.
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Unr €1,86/Min
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr €052Min.
www.thq.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Unr £1,86Min
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr €1,24/Min.
www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Laden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wéhrend des Transports
beschédigt wird. Solite die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem

DVD-Player nicht laufféhig sein, dann konnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 9/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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DAS LETZTE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

INGEZWANGT Als gut gebauter Mensch ist man in einem
derartigen Cockpit zur Bewegungslosigkeit verdammt.

JAFNEAT I DAS LETZTE

Tage des Ilnnners

Eine Taxifahrt in einem 455 PS starken Audi TT-R
uber den Norisring lasst keinen Rennsport-Fan kalt!

I ~|ie schon im letz-
W |ten Jahr lud Ac-

Iclaim auch heu-
er wieder Spieleredakteure aus
ganz Deutschland ein, sich
das Rennwochenende auf dem
Norisring anzuschauen. Damit
sich die weite Anreise, die
mancher Journalist hinter sich
bringen musste (bei mir waren
es immerhin 15 Minuten mit
dem Fahrrad!), auch lohnte,
hatten die Verantwortlichen
sich etwas ganz Besonderes
einfallen lassen. Im Rahmen
einer Prasentation des kom-
menden Rennspielhits Burn-
out 2 sollten sich die sieben
anwesenden Redakteure auf
einem bestimmten Kurs mes-
sen. Der attraktive Preis fiir
den Sieger: eine ,Taxifahrt”
mit Christian Abt in seinem
Audi TT-R iiber den an-
spruchsvollen Stadtkurs, den
viele Rennfahrer liebevoll als
das ,deutsche Monaco” be-
zeichnen. Klar, dass sich kei-

ner diese einzigartige Chance
entgehen lassen wollte. Nach-
dem Strecke (ein verschneiter,
alpiner Highspeed-Kurs na-
mens Crystal Summit) und
Startreihenfolge (per Los-
entscheid) festgelegt waren,
konnte es endlich losgehen.
Mit viel Gliick und ein wenig
Konnen konnte ich mich (als
Zweiter startend) schlielich
vollkommen tiberraschend so-
gar gegen prominente Kol-
legen wie Michael Galuschka
(OPM 2) und Boris Conne-
mann (ComputerBild Spiele)
durchsetzen. Kein Wunder
also, dass ich mir beim an-
schliefenden, feuchtfrohli-
chen Abendessen mit Alex
Ward (Creative Manager bei
Criterion Games) einiges an-
horen musste!

Die ,Taxifahrt” fand am
nichsten Tag eine halbe Stun-
de vor dem Fuf3ball-WM-Fina-
le statt. Nachdem ich mich bei

fast tropischen Temperaturen
zuerst in einen Rennanzug
und dann in das saunadhn-
liche Cockpit gezwingt hatte,
zeigte mir Christian Abt wih-
rend der zwei Runden dauern-
den Fahrt eindrucksvoll, was
es heiflt, einen DTM-Boliden
am Limit zu fahren. Da wih-
rend der recht kurzen Fahrt
ziemlich viel Verkehr auf
der Strecke herrschte (andere
,Taxifahrten“ mit Formel-1-
Zweisitzern usw.), durfte ich
sogar einige atemberaubende
Uberholmanéver erleben.

Hitte die deutsche National-
mannschaft an diesem Nach-
mittag noch gegen Brasilien
gewonnen, wire der Tag so
richtig perfekt gewesen. Die
beiden anschliefenden DTM-
Laufe waren namlich super-
spannend und das Beste, was
den Zuschauern in dieser
Rennklasse seit langer Zeit
geboten wurde. (wf)

e -
LASTIGE PFLICHT Kaum dem Hitze-
tod entronnen, wartet schon das
erste Groupie auf mich.




" PLAYZONE

Jeizt immer

freitags!

In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine filr eine
Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kénnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren

i

Richtigkeit iibernehmen.
Titel Termin
Commandos 2 - 30.August
Disney Golf 23. August
LegoRacers2 ~ August
Super Bust-A-Move  29. August
Tetris Worlds Mitte August
Transworld Surf August
rAugen, wenn sie nur an das nachstef eed for Speed denken. Wir werden WP st
7 Akira Psycho Ball 5. September
wohl vom vielen Testspielen sogar ganz feuchte Hande bekommen. Denn S KT S

Blade Il September

 fiir den ausfiihrlichen Test miissen wir alle Strecken abrasen.

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kdnnen sich aufgrund von

a - Terminverschiebungen leider andern.
Burnout 2 Gonflict:
Und ngch ein Arcade-Racer. Burn- naserl Slnl'm WHIERE_'[HEMEN_

out 2 iiberraschte uns auf der E3

mit seiner bombastischen Grafik, In der ndchsten Ausgabe schleichen ) DINDJAGD

nun diirfen wir es erstmals ganz wir durch die Wiiste, um Ilhnen einen fx'g‘;;’g:f‘":;':ﬁ:"““
ausgiebig Probe spielen. guten Test préasentieren zu kénnen!

W IM FADENKREUZ

Wir werfen einen eingehenderen
Blick auf Hitman 2.

') NACHGEREICHT

Der Test von DTM Race Driver
kommt erst in der PLAYZONE 10/02.

) NACHGEREICHT 2

Auch Project Zero testen wir
einen Monat spéter als erwartet.




P|ay5[a[i0n@2 %' \‘s’nvnunmn ¥ e

LTSS

\-.;_ -

6 verschiedene Rallies. Abwegig realistisch: die leis- Beinharte Rallye-Action, atem-. ~ Alles steuern, was Klassehat
33 Etappen. Powern bei Tag tungsstarke Schadensengine beraubende Top-Speed und 25 lizénzierte Wagen in4 Klas-
und Nacht. Standig wechseln-  zeigt, was StraBenboliden aus-  erbitterte Kopf-an-Kopf-Duelle  sen (Amateur/1,6 /2,0 L/A8).
de Wetterbedingungen tren-  halten. Und was nicht. fur bis zu 4 Spieler. Klassiker wie Audi Quattro und
nen die Spreu vom Weizen. Austin Mini Coope; Areispiel

* " and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Made in Austria. Rally Championship.@ 2002 SCi (Sales Curve Interactive ue, Library programs

© 1997-2002 Sony Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending; distribution/extraction,
re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, public performance and internet, cable or any telecommunications transmission, access or use.of this product or any trademark or copyright work thét forms part
of this product are prohibited. Published by SCi (Sales Curve Interactive Ltd). Developed by Warthog. SCi (Sales Curve Interactive Ltd.), 11 Ivory House, Plantatin Wharf, London SW11 3TN, UK/
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...See You!

Macht Mut

Tl el L)
M-Card

Trau” Dich!

CONGRATULATIONS

Auswahl zuriick

BARBECUE

Dir zittern die Knie? Eine M-Card kann helfen. Einfach Gru3karte mit
dem WAP-Handy, im Internet unter www.t-mobile.de oder per SMS an
Deine Freunde verschicken.*

Get more.
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